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Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

1. DEPARTAMENTO DIDACTICO

1.1. COMPOSICION DO DEPARTAMENTO DIDACTICO

O Departamento de Tecnoloxia esta constituido polos profesores:
o D. Xosé Rodriguez Rodriguez, xefe de departamento.
o D. Agustin Fernandez Gago.

o D José Moral Bescansa.

1.2. DISTRIBUCION DE MATERIAS.

Subtotal
Materia Curso | Grupos hiseman Profesor
a | (h/semana)
Programacion | 1° ESO 1 1 1 Agustin Fernandez
Tecnoloxias 2°ESO 3 3 9 Jose Moral
Desdobres de | ., ] .

20 ESO 2°ESO 4 1 4 Agustin Fernandez
Tecnoloxias 3°ESO 2 2 4 Xosé Rodriguez
Tecnoloxia 4°ESO 1 3 3 Xosé Rodriguez
Tec Irlldustrlal- 1°-Bach. 1 3 3 Xosé Rodriguez
TIC1 1°-Bach. 1 2 2 Xosé Rodriguez
Tec Ir:ldustrlal- 29-Bach. 1 3 3 Xosé Rodriguez
TIC 2 2°- Bach. 1 3 3 TIC1

Total horas do departamento 32

1.3. REUNION DE DEPARTAMENTO.

Voltar ao indice xeral. 3de 179




Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

A reunion semanal de Departamento tera lugar os martes de 18:00 a 18:50 horas.
Recollerase nunha acta mensual os acordos tomados nas reunions de

Departamento.
1.4. LIBROS DE TEXTO.

O departamento decidiu non poiier libros de texto este curso e potenciar o traballo no aula
virtual do centro con recursos, ou ben propios ou ben atopados na rede con licencias

libres.
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2.1 PROGRAMACION 1° CICLO DA ESO 1° CURSO

2.2 Introducién e contextualizacion

2.3 Contribucidon da materia ao desenvolvemento das competencias clave

2.4 Obxectivos

2.5 Estandares de aprendizaxe: temporizacion, grao minimo de consecucion e procedementos e instrumentos de avaliacion
2.6 Metodoloxia

2.7 Materiais e recursos didacticos

2.8 Criterios sobre a avaliacion, cualificacién e promocién do alumnado

2.9 Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docente

2.10 Avaliacion inicial e medidas de atencién & diversidade

2.11 Elementos transversais

2.12 Actividades complementarias e extraescolares

2.13 Reuvision, avaliacion e modificacién da programacion
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2.1 INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

Introducimos este curso como materia de libre configuracion autonémica a materia de Programacion no 1° curso da ESO cunha asignacion horaria
dunha hora semanal.

Programacion achégalle ao curriculo a capacidade de analizar problemas e necesidades do mundo real, e a de desefiar algoritmos que os resolvan
e gue poidan aplicarse na construcion de sistemas tecnoléxicos. Pero ademais, a programacién dota o alumnado de técnicas e habilidades
que permiten aumentar as suas capacidades de andlise e de resolucion de problemas que, xunto coa potenciacién da capacidade de
innovacion, proporcionan a esta materia unha grande relevancia educativa. No desenvolvemento das tarefas propias da programacion
conxuganse, ademais da innovacion, elementos como o traballo en equipo ou o caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar

unha cidadania autbnoma e competente.

2.2 CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

A comunicacioén linglistica desenvélvese na medida en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas e
documentos, expliqgue conceptos ou elabore e expofia informacion. A competencia matematica e as competencias basicas en ciencia e
tecnoloxia poden alcanzarse aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos, desefiando algoritmos e analizando o
funcionamento de programas, ou mediante a andlise e a valoracion das repercusions da informéatica na sociedade. A competencia dixital, que
€ a especifica desta materia, desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e almacenar informacion, para obter e presentar

datos ou para elaborar programas e utilidades informéticas que sirvan para resolver problemas.

Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisions cun certo grao de autonomia, que organice o
proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacions cotias das que poida avaliar os resultados. Do mesmo Xxeito, as

competencias sociais e civicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactie con outras persoas e con grupos de

Volta ao indice programacién Programacién 1° ESO 6 de 179
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forma democrética, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a analise da interaccién entre o desenvolvemento das TIC e os

cambios socioeconomicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefio, da planificaciébn e da xestiébn de proxectos
informéticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos para a web. E a conciencia e as expresions

culturais reflictense na analise da influencia dos fitos técnicos das TIC en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.

O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do curriculo:

o Comunicacion lingiistica (CCL)

o

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)
o Competencia dixital (CD)

o Aprender a aprender (CAA)

o Competencias sociais e civicas (CSC)

o Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

o Conciencia e expresions culturais (CCEC)

A contribucion da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relacién entre

estas e os estandares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte taboa:

Volta ao indice programacién Programacién 1° ESO 7 de 179
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] CMC | C | CA | CS| CSI CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE CCL
CT | D A | C | EE C
PROB1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para desefiar e representar algoritmos. X X X X
PROB1.2.1. Analiza problemas para elaborar algoritmos que os resolven. X
Bloque 1.
Diagramas de fluxo PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un algoritmo partindo de determinadas X X
condicidns.
PROBL1.3.1. Identifica elementos caracteristicos da linguaxe de programacién en X X
programas sinxelos.
Bloque 2. PROB2.1.1. Describe o comportamento dos elementos bésicos da linguaxe. X X X
Programacion por
bloques PROB2.1.2. Emprega correctamente os elementos do contorno de traballo de X X
programacion.
PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos usando elementos graficos e X X X X
interrelacionados para resolver problemas concretos.
PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na linguaxe de programacién empregando X X X X
instruciéns bésicas.
PROB2.3.1. Realiza programas de mediana complexidade na linguaxe de programacion X X X X
Volta ao indice programacién Programaci6n 1° ESO 8 de 179
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] CMC CA | CS| CSI | CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE CCL
CT A | C | EE C
empregando instruciéns condicionais e iterativas.
PROB2.3.2. Descomp6n problemas de certa complexidade en problemas mais X X
pequenos susceptibles de seren programados como partes separadas.
PROB2.4.1. Explica as estruturas de almacenamento para diferentes aplicaciéns tendo X X
en conta as suas caracteristicas.
PROB2.4.2. Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programacion X X X
empregando variables e estruturas de almacenamento.
PROB2.5.1. Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programacion X X X
empregando eventos, sensores e fios.
PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un programa escrito nun cédigo determinado, X
partindo de determinadas condiciéns.
PROB2.6.2. Depura e optimiza o cédigo dun programa dado aplicando procedementos X
de depuracion
Bloque 3. PROB3.1.1. Describe as caracteristicas fundamentais e os comportamentos dos X X X X
elementos das linguaxes de marcas.

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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CMC | C|CA|CS| CSI |CCE
CT |[D/ A|C|EE | C

BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE CCL

PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos elementos da linguaxe de marcas

relacionadas coa accesibilidade e a usabilidade das péaxinas. X X X
Programacion web |PROB3.1.3. Deseiia paxinas web sinxelas e accesibles. X X X X X | X X
PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as posibilidades que permiten as ferramentas X X X X X X X

de creacién de paxinas web e contidos 2.0.

2.3. OBXECTIVOS

Os marcados no decreto 86/2015 do 25 de xufio para alcanzar na ESO particularizados para a materia de Tecnoloxia.

a) Asumir responsablemente os seus deberes, cofiecer e exercer os seus dereitos no respecto as demais persoas, practicar a
tolerancia, a cooperacién e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no didlogo, afianzando os dereitos
humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e

prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condiciéon necesaria para unha

realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.

Volta ao indice programacién Programacién 1° ESO 10 de 179
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c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das
persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que

suponan discriminacion entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os dmbitos da personalidade e nas suas relacions coas demais persoas, asi

como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bdsicas na utilizacién das fontes de informacion, para adquirir novos cofiecementos con sentido critico.

Adquirir unha preparacion basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e a comunicacion.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias, asi como conecer e aplicar os

métodos para identificar os problemas en diversos campos do coilecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa persoal e a

capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccidén, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castela, textos e mensaxes

complexas, e iniciarse no conecemento, na lectura e no estudo da literatura.
i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

1) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, asi como o patrimonio
artistico e cultural. Coflecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes a cultura e & sociedade galega, ou a

outras culturas do mundo.

m) Conecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os héabitos de

coidado e saude corporais, e incorporar a educacion fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento
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persoal e social. Cofiecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a stua diversidade. Valorar criticamente os
hébitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuindo & sua

conservacion e a sua mellora.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresién e

representacion.
n) Conecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio lingliistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar na sua

conservacion e na sua mellora, e respectar a diversidade lingliistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas,

desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o) Conecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da identidade de
Galicia, e como medio de relacién interpersoal e expresion de riqueza cultural nun contexto plurilingiie, que permite a

comunicacién con outras linguas, en especial coas pertencentes a comunidade lus6fona.

2.4. ESTANDARES DE APRENDIZAXE: TEMPORIZACION, GRAO MINIMO DE CONSECUCION E PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION

BLOQ | ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MiINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION

Blogue |PROBL1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para desefar e representar| 12 e 22| Cofiece 0s elementos, simbolos e significado dos|Observacion directa.

1.Diagra | @lgoritmos. avaliaci |diagramas de fluxo.

Volta ao indice programacién Programacién 1° ESO 12 de 179
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PROBL1.2.1. Analiza problemas para elaborar algoritmos que os

resolven.

PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un algoritmo partindo de

determinadas condicions.

PROBL1.3.1. Identifica elementos caracteristicos da linguaxe

de programacioén en programas sinxelos.

Cofiece o concepto algoritmo.
Desefia algoritmos empregando diagramas de fluxo

Resolve problemas sinxelos mediante o desefio dun algoritmo

BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
mas de ons. Elabora diagramas de fluxo sinxelos en papel ou cunha | Realizaciéon de exercicios.
fluxo ferramenta informatica..

Traballos individuais ou en pequeno
grupo.
Posibilidade da realizaciéon dun test

ou exame.

Cofilece as estruturas e bloques fundamentais dun
programa informético. Estruturas de control: secuenciais,

condicionais e iterativas.
Programacion estruturada: procedementos e funcions.

Analiza a estrutura dun programa informatico,

identificando os elementos propios da linguaxe de

programacion utilizada e a sta funcién.

Observacion directa.
Realizacioén de exercicios.

Traballos individuais ou en pequeno
grupo.

Posibilidade da realizacién dun test

Oou exame.

Bloque

PROB2.1.1. Describe o comportamento dos elementos

bésicos da linguaxe.

1a
avaliaci

e 28

Coriece os elementos da sintaxe da linguaxe.

Observacion directa.

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
Progra |PROB2.1.2. Emprega correctamente o0s elementos do |ons. Cofiece os elementos do contorno de traballo en Scratch | Realizacion de exercicios.
macion | contorno de traballo de programacion. Desefia de algoritmos utilizando ferramentas informaticas | Traballos individuais ou en pequeno
por
bloques PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos usando|12 e 22| Empregar as construcions basicas dunha linguaxe de grupo.
elementos graficos e interrelacionados para resolver|avaliaci |programacion por bloques (por exemplo Scratch) para|Posibilidade da realizacion dun test
problemas concretos. ons. resolver problemas adecuados ao nivel. ou exame.
PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na linguaxe de Cofiece as instruccids basicas para aplicar aos obxectos | Observacion directa.
programacién empregando instrucions basicas. nunha linguaxe de programacion de bloques coma Realizacion de exercicios.
Scratch.
Traballos individuais ou en pequeno
Emprega os bloques de movemento, aparencia, sons e grupo
debuxo nunha linguaxe de programacion de bloques coma
pode ser Scratch. Posibilidade da realizacion dun test
ou exame.
Resolve problemas sinxelos nunha linguaxe de
programaciéon por bloques coma por exemplo Scratch
empregando instrucions basicas.
PROB2.3.1. Realiza programas de mediana complexidade na |12 e 22| Emprega os bloques de control de execucién: condicionais | Observacion directa.
linguaxe de programacién empregando instrucidns | avaliaci |e bucles para elaborar programas sinxelos nunha linguaxe Realizacion de exercicios.
condicionais e iterativas. ons. de programacioén por bloques coma por exemplo Scratch

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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linguaxe de programacion empregando variables e estruturas

de almacenamento.

PROB2.5.1. Realiza programas de certa complexidade na
linguaxe de programacion empregando eventos, sensores e

fios.

BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
PROB2.3.2. Descomp6n problemas de certa complexidade Emprega os bloques de operadores aritméticos e loxicos | Traballos individuais ou en pequeno
en problemas mais pequenos susceptibles de seren para elaborar programas sinxelos nunha linguaxe de |grupo.
programados como partes separadas programacion por bloques coma por exemplo Scratch Posibilidade da realizacién dun test
Resolve problemas nunha linguaxe de programacion por | ou exame.
blogues empregando instrucions iterativas.
PROB2.4.1. Explica as estruturas de almacenamento para Emprega as estruturas de almacenamento de datos:|Observacion directa.
T i Te' 7 feti \/ariablee @ lictae niinha linAaave —de-—nroaramasectidn—naor
diferentes aplicacions tendo en conta as suas caracteristicas. wf..a.u,.co e-listas;-nunha-linguaxe-de-programacion—por| o -~ o -0 o oo
1% e 2* amglirgié8oma por exemplo Scratch
PROB2.4.2. Realiza programas de certa complexidade na Traballos individuais ou en pequeno
Resolve problemas sinxelos nunha linguaxe de

programacion por bloques empregando variables e

estruturas de datos.

grupo.

Posibilidade da realizacién dun test

Oou exame.

Cofiece e emprega instruciébns de manexo de controis,
sensores e eventos nunha linguaxe de programacion por

bloques coma por exemplo Scratch

de
programacion por bloques empregando controis, eventos

Resolve problemas sinxelos nunha linguaxe

e fios.

Observacion directa.
Realizacion de exercicios.

Traballos individuais ou en pequeno
grupo.

Posibilidade da realizaciéon dun test

Oou exame.

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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PROB2.6.2. Depura e optimiza o codigo dun programa dado
aplicando procedementos de depuracion.

BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un programa escrito Desefia e realizacibn de proba programas sinxelos|Observacion directa.
nun codigo determinado, partindo de determinadas elaberades-nunalinguaxe-de-programacién-por-blogues Realizacion de exercicios
condicions. 12 e 22 ayaliacions. _ '
Depura e documenta programas sinxelos.

Traballos individuais ou en pequeno

Verifica o funcionamento dos programas para depuraios ou para

optimizar o seu funcionamento.

grupo.

Posibilidade da realizacién dun test

Oou exame.

PROB3.1.1. Describe as caracteristicas fundamentais e os

comportamentos dos elementos das linguaxes de marcas.

PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos elementos da
linguaxe de marcas relacionadas coa accesibilidade e a

usabilidade das péxinas.

PROB3.1.3. Desefia paxinas web sinxelas e accesibles.

3a
avaliaci

6n

Cofiece os fundamentos da linguaxe HTML.
Utilliza ferramentas para escribir e visualizar html.
Crea, garda e abre documentos html.

Coriiece e aplica regras basicas da sintaxe en html.

Emprega correctamente as etiquetas de apertura e peche.

Anida etiquetas
Explica a estructura dun documento html.

Engade listas, taboas, imaxes e enlaces nun documento
html.

Coflece a necesidade da accesibilidade e usabilidade en

Observacion directa.
Realizacién de exercicios.

Traballos individuais ou en pequeno
grupo.

Posibilidade da realizacién dun test

ou exame.

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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BLOQ | ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MiINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
internet.

Emprega os elementos das linguaxes de marcas para
crear contidos accesibles.

PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as posibilidades que
permiten as ferramentas de creacion de paxinas web e

contidos 2.0.

3a
avaliaci

6n

Cofiece os blogues coma ferramentas de creacién de contidos da
web 2.0.

Elaborar e publicar contidos na web (por exemplo nos blogues do
aula virtual do centro) integrando informacién textual, gréfica e
multimedia.

Observacion directa.
Realizacién de exercicios.

Traballos individuais ou en pequeno

grupo.

Volta ao indice programacion Programacién 1° ESO
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2.5. METODOLOXIA

Fundamentada no traballo practico dentro do aula de informética (ou portatil abalar) e do aula virtual. Fomentando en todo momento o traballo diario
no ordenador na consulta de informacion e realizacion de tarefas que contriblan progresivamente a adquirir destreza nas distintas unidades
traballadas. Ademais de explicacions no aula (as que adicaranse os primeiros minutos de cada sesion) fomentarase a capacidade de aprender
a aprender enlazando as explicacions con titoriais en distintos formatos.

Habera tarefas individuais e tarefas en pequeno grupo. En todo momento, intentarase dar un forte impulso a creatividade do alumnado e a sua

iniciativa para xerar 0s seus propios contidos.

2.6. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

Contamos cun aula de informatica con ordenador por alumno, candn proxector e pantalla. A maiores, en algin grupo podemos dar a clase no aula

Abalar que dispén de equipos portétiles para cada alumno, candn e pizarra dixital interactiva.

Tamén contamos cun espazo no aula virtual onde colgaranse os manuais, apuntes, .... e recursos didacticos empregados na clase en xeral.

Asimesmo, empregaremos o aula virtual para a recollida en prazo de tarefas e traballos e para la realizacién de test.

O alumnado pode descargar 0s materiais curriculares e se o solicita, dispofier dunha version en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe

asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletins de exercicios seran entregados en clase con cargo ao departamento.

2.7. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO ALUMNADO
O alumnado sera avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

o Ate 0 20% da nota en cada avaliacion:
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o

Comportamento na aula en relacidon cos compafieiros e co profesorado.
o Interese e participacion.

o Como minimo o 50% da nota en cada avaliacion:

o Entrega correcta en prazo de exercicios obrigatorios

o Traballos individuais ou en pequeno grupo (programas ou paxinas html) que funcionen correctamente dacordo a uns criterios

predeterminados.

o Ate 0 30% da nota en cada avaliacion:

o

Posibles exames escritos ou test.

En cada avaliacion

o

O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardara relacién co nimero de sesiéns invertidas no traballo da materia.

e}

No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, podera conlevar unha avaliaciéon suspensa.

<]

A recuperacion de materia suspensa tera lugar avaliacion a avaliacion.

o

A avaliacion considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como minimo.
Avaliacion de xufio

o A nota da avaliacién ordinaria de xufio serd a media das notas das tres avaliacions.
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o A materia pode aprobarse en xufio cunha avaliacion suspensa sempre e cando a nota desa avaliacion sexa como minimo un 4 e a media

das tres avaliacions sexa como minimo un 5.
Avaliacién de setembro
o O alumnado que non aprobe a materia en xufio disp6n da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
o Nesta convocatoria 0 alumnado realizard unha proba tedrico-préactica.
2.8. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Detéllanse a continuacion os indicadores de logro que nos serviran para avaliar a practica docente.

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO

* Planifica a practica docente tendo en conta os estandares de aprendizaxe.

* Realiza a temporizacion tendo en conta as horas asignadas a materia e a duracion dunha sesion de traballo.

® Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta 0s aspectos particulares de cada grupo.
Planificaci6én * Planifica as clases de maneira aberta e flexible.

® Selecciona e elabora os materiais e recursos didacticos para desenvolver a practica docente no aula e no aula virtual do curso.
® Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliacién correlacionados cos estandares de aprendizaxe

® Coordinase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos.
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO

® Da a cofiecer a planificacion da practica na aula proporcionando unha vision de conxunto ao comezo de cada bloque de contidos e de

cada sesion de traballo.

® Establece canles de comunicacion para gque o dialogo sexa fluido dentro e féra da aula.

* Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

* Desenvolve actividades de diversos tipos e caracteristicas introducindo elementos novedosos.
Motivacién do alumnado
* Fomenta un bo ambiente na aula.

* Promove a participacion activa do alumnado.

® Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de traballos.

® Relaciona os contidos as actividades cos intereses do alumnado.

® Resume e repasa ao comezo de cada sesién os contidos xa traballados en sesiéns anteriores.
® Resolve as dubidas do alumnado dentro e féra das sesions de traballo.
Traballo no aula

® Establece tempos féra das sesions de traballo para atender ao alumnado.

® Selecciona actividades que permitan alcanzar os estandares de aprendizaxe e a adquisicion das competencias clave.
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ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

Avaliaciéon do proceso de ensino-

aprendizaxe

* Realiza a avaliacion inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.

* Analiza os traballos, presentacions e resultados dos test.

® Establece medidas que permitan introducir melloras.

® Fai posible a realimentacion na entrega e avaliacién de traballos indicando os aspectos nos que o alumnado pode e debe introducir

melloras.

® Proporciona indicacions durante a realizacién dos exercizos e traballos.

® Favorece 0s procesos de autoavaliacion.

* Propon actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

® Establece con claridade os criterios de avaliacion e de puntuacion.

* Informa ao alumnado e as slas familias dos resultados obtidos.
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2.9. AVALIACION INICIAL E MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

No primeiro mes de curso realizarase un cuestionario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fin de determinar o nivel inicial de competencia do

alumnado.

O desefio da avaliacion inicial tamén esta dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacion de medidas, tanto a nivel individual como a nivel

colectivo.
Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas apropiadas:
o Atencion individual intensiva na realizacion de exercizos
o Ampliacién de tempo na realizacion de probas
o Adaptacion dos exercizos e traballos en cantidade e/ou nivel das mesmos

Estas medidas seran aplicadas no marco da metodoloxia descrita dentro desta programacion.

2.10. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o curriculo da ESO e do Bacharelato na Comunidade, sublifia a relevancia dos elementos
transversales na Programacion. Determinase que o desenvolvemento da comprension lectora, a expresion oral e escrita, € a argumentacion
en publico, asi como a educacion en valores, a comunicacion audiovisual e as tecnoloxias da informacién e a comunicacion, abérdanse dun

xeito transversal ao longo de toda a etapa. Dun xeito xeral, establecemos as seguintes lifias de traballo:

Comprension lectora: o alumnado enfrontarase a diferentes tipos de textos (por exemplo, titoriais) de cuxa adecuada comprensién dependera a

finalizacion correcta do exercizo.
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Expresion oral: a presentacién oral de traballos realizados en pequeno grupo contribuira ao desenvolvemento das destrezas comunicativas no

alumnado.
Expresion escrita: a elaboracion de traballos de diversa indole ira permitindo que o alumno desenvolva as sUas destrezas a este nivel.

Comunicacion audiovisual e TIC: o uso das tecnoloxias da informacion e a comunicacion estara presente en todo momento no traballo da propia
area. Asimesmo desenrolaremos todo 0 noso curso na rede dentro do aula virtual do aula virtual do centro. Traballaremos con manuais de

licencia libre e crearemos 0s nosos traballos sempre intentando ser creativos e respetuosos cas creacions dos demais.

Emprendemento: a sociedade actual demanda persoas que saiban traballar en equipo. Os centros educativos impulsaran o uso de metodoloxias que
promovan o traballo en grupo e técnicas cooperativas que fomenten o traballo consensuado, a toma de decisions en comun, a valoracion e o

respecto das opinidéns dos demais. Asi como a autonomia de criterio e a autoconfianza.

Educacion en valores: o traballo colaborativo permite fomentar o respecto aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade, asi
como a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes. Neste sentido, alentaremos o rexeitamento da discriminacion das
persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social. Respecto de iso, queremos sublifiar que o
Decreto 86/2015,destaca de forma significativa a prevencién da violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade, da
violencia terrorista e de calquera forma de violencia, racismo ou xenofobia. Evitaranse os comportamentos e 0s contidos sexistas e 0s

estereotipos que supofian discriminacién por razon da orientacion sexual ou da identidade de xénero.

Noutra orde de cousas, sera igualmente importante a valoracion critica dos habitos sociais e o consumo, asi como o fomento do coidado dos seres

vivos e 0 medio ambiente, contribuindo & sda conservacion e mellora.

2.11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

o Participacion voluntaria na semana da ciencia e da tecnoloxia.
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o Exposicién na paxina web do centro de distintas produccions propias dos alumnos/as.

2.12. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

A programacién serd revisada durante todo o curso e en cada reunion do departamento se faran propostas de mellora co fin de realizar as
modificacidbns necesarias. A revision, a avaliacion e a modificacion da programacion seran recollidas na memoria de fin de curso do

departamento.
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3. TECNOLOXIAS 1° CICLO DA ESO 2° CURSO

3.1 Introduccién e contextualizacién.

3.2 Contribucién da materia ao desenvolvemento das competencias basicas.

3.3 Materiais e recursos didacticos.

3.4 Obxectivos didacticos.

3.5 Metodoloxia

3.6 Procedementos de avaliacion inicial

3.7 Contidos. Unidades didacticas. Temporalizacion.

3.8 Desenrolo das unidades didacticas.

3.9 Criterios sobre a avaliacion, cualificacién e promocién do alumnado

3.10 Medidas de atencidn a diversidade

3.11 Elementos transversais.

3.12 Actividades complementarias e extraescolares

3.13 Reuvisioén, avaliacién e modificacién da programacion

3.14 Contribuciéns ao plan lector ao plan de integracién das TICS e ao plan de

convivencia do centro.
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3.1 INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION.

Este é o Gltimo curso de aplicacon en 2° da ESO da Lei organica 2/2006 cofiecida como LOE.
Esta programacion esta referida a esta lei educativa desenvolta na comunidade
auténoma de Galicia no Decreto 133/2007, do 5 de xullo.

A materia de Tecnoloxias trata de fomentar as aprendizaxes e desenvolver as
capacidades que permitan a comprensién dos obxectos técnicos, a sua utilizacién
e a slla manipulacién, asi como o dominio dos procesos tecnoléxicos mediante os
gue tales obxectos se deseflan e constrien empregando as tecnoloxias da
informacién e da comunicacién.

3.2. CONTRIBUCION DA MATERIA A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS BASICAS.

A area de tecnoloxia contrible ao desenvolvemento da competencia de interaccion no medio
fisico, principalmente, mediante o cofiecemento e a comprension de obxectos, procesos,
sistemas e ambientes tecnoloxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas técnicas e
habilidades para manipular obxectos con precision e seguridade. A interaccion cun contorno
no que o tecnoldxico constitle un elemento esencial, vese facilitada polo cofiecemento e
utilizacion do proceso de resolucion técnica de problemas e a sua aplicacion para identificar
e dar resposta a necesidades, avaliando o proceso e 0s seus resultados. Pola sua parte, a
andlise de obxectos e sistemas técnicos desde varios puntos de vista, permite cofecer
como foron desefiados e construidos os elementos que os forman e a slGa funcién no

conxunto, facilitando o seu uso e a sUa conservacion.

E importante, por outra parte, o desenvolvemento da capacidade e da disposicion para lograr un
contorno saudable e unha mellora da calidade de vida, mediante o cofiecemento e a
analise critica da repercusién ambiental da actividade tecnoléxica e o fomento de actitudes

responsables de consumo racional.

O método de proxectos propio desta materia contriblen en gran maneira ao desenvolvemento da
autonomia e iniciativa persoal do alumnado. Tamén contrible ao desenvolvemento de
calidades persoais, como a iniciativa, o espirito de superacion, a perseveranza fronte as
dificultades, a autonomia e a autocritica. Todo isto pode potenciar no alumnado o aumento

da confianza en si mesmo e & mellora da sUia autoestima.

O tratamento especifico das tecnoloxias da informacion e da comunicacién, integrado nesta
materia, proporciona unha oportunidade especial para desenvolver a competencia no

tratamento da informacion e da competencia dixital, e a este desenvolvemento estan
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dirixidos especificamente unha parte dos contidos. Debe destacarse, en relacion co
desenvolvemento desta competencia, a importancia do uso das tecnoloxias da informacion
e da comunicacion como ferramenta de simulaciobn de procesos tecnoldxicos e para a

adquisicion de destrezas con linguaxes especificas,como a iconica ou a grafica.

O traballo en pequeno grupo para o desenvolvemento de proxectos técnicos contrible en gran
parte & adquisicion da competencia social e cidada. Esta metodoloxia posibilita a
adquisicion das habilidades para as relacibns humanas e o cofiecemento da organizacién e
funcionamento das sociedades. O alumnado ten multiples ocasidns para expresar e discutir
adecuadamente ideas e razoamentos, escoitar 4s outras persoas, abordar dificultades,
xestionar conflitos e tomar decisions practicando o didlogo e a negociacién, e adoptando

actitudes de respecto e tolerancia cara as slas comparfieiras e aos seus compafieiros.

O uso instrumental de ferramentas matematicas, na sla xusta dimensiéon e de maneira fortemente
contextualizada, contrible a configurar adecuadamente a competencia matematica, na
medida na que proporciona situacions de aplicabilidade a diversos campos, facilita a
visibilidade desas aplicacions e das relacions entre os contidos matematicos e pode,
segundo como se formule, colaborar & mellora da confianza no uso desas ferramentas
matematicas. Algunhas delas estan especialmente presentes nesta materia, como a
medicion e o célculo de magnitudes basicas, o uso de escalas, a lectura e interpretacion de
gréficos, a resolucion de problemas baseados na aplicacion de expresions matematicas,
referidas a principios e fendmenos fisicos, que resolven problemas practicos ou necesidades

sociais.

A contribucién & competencia en comunicacion lingliistica realizase a través da adquisicion de
vocabulario especifico, que ten que utilizarse nos procesos de busca, analise, seleccion,
resumo e comunicacién de informacion. A lectura, interpretacion e redaccién de informes e
documentos técnicos contrible ao cofiecemento e & capacidade de utilizaciéon de diferentes

tipos de textos e das sUas estruturas formais.

A adquisicion da competencia de aprender a aprender contribliese polo desenvolvemento de
estratexias de resolucion de problemas, reflexion sobre as relaciéns de causa-efecto, a
contrastacion nos procesos de experimentacién e construcién. O estudo metdédico de
obxectos, sistemas ou contornos axuda a desenvolver habilidades e estratexias cognitivas e

promove actitudes e valores necesarios para a aprendizaxe.

A competencia cultural e artistica adquirese desenvolvendo a iniciativa, a imaxinacién e a
creatividade na resolucién das necesidades sociais e permite unha mellor apreciacion das

manifestaciéns culturais que sempre incorporan elementos técnicos.

3.3. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.
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O departamento acordou non fixar libro de texto. Traballaremos en grande medida con recursos
propios ou atopados na rede con licencias libres que poderemos colgar no aula virtual do centro.
Traballamos nun centro integrado dentro do proxecto Abalar. Desenvolveremos as clases
empregando este feito dentro de varios espazos. Un aula fisica do grupo clase dotada de pizarra
dixital e portatiles abalar para todo o alumnado, un aula de informatica onde traballar nos
desdobres con canén de video e equipo informatico para cada alumno/a e un aula taller con
ferramentas e materiais axeitados para traballar este nivel.

A maiores dentro do espazo “webs dindmicas” contamos cun aula virtual do centro que nos servira

tanto para substituir ao libro de texto coma para a recollida de traballos, elaboracién de test, etc.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispofier dunha version en
papel para fotocopiar. Nese caso, 0 alumnado debe asumir o custo das fotocopias que
realice pero o0s boletins de exercicios seran entregados en clase con cargo ao

departamento.

Todo o material e ferramentas que se requiren para a realizacién de proxectos estan dispofiibles
no taller. Asi, cada grupo de taller disp6n da sUa caixa de ferramentas e dunha caixa para
gardar o prototipo construido ao longo de todo o proceso. Normalmente s6 é necesario que

traian unha pila se o proxecto asi o require.

A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperacién de materiais e compofientes,
por iso desmontamos a maioria dos proxectos construidos nos cursos anteriores e

empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.

O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo que empregamos 0s cinco ultimos
minutos de cada clase para ordenar e limpar. Deste modo a aula queda en boas condiciéns para a

entrada do seguinte grupo.
3.4. OBXECTIVOS DIDACTICOS.

Os obxectivos xerais marcados e no decreto 133/2007 para acadar na ESO nas materias de

Tecnoloxia e Tecnoloxias.

1. Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as funciéns que
realizan, explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e

recofiecer as condiciéns fundamentais que intervefien no seu desefio e construcion.

2. Abordar con autonomia e creatividade, individualmente e en grupo, problemas tecnoléxicos
traballando de forma ordenada e metddica para estudar o problema, recompilar e
seleccionar informacion procedente de distintas fontes, elaborar a documentacion
pertinente, concibir, desefiar, planificar e construir obxectos ou sistemas que resolvan o

problema e avaliar a sta idoneidade desde distintos puntos de vista.
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. Actuar de xeito dial6gante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo, na procura
de solucions, na toma de decisidns e na execucion das tarefas encomendadas con actitude

de respecto, cooperacion, tolerancia e solidariedade.

4. Empregar as destrezas e 0s cofiecementos necesarios para a analise, intervencion, desefio,

elaboracion e manipulacion de forma segura e precisa de materiais, obxectos e sistemas.

ol

. Expresar e comunicar ideas e solucions técnicas, asi como explorar a sta viabilidade e alcance
utilizando os medios tecnoloxicos, os recursos graficos, a simboloxia e o vocabulario

axeitados.

»

. Adoptar actitudes favorables a resolucién de problemas técnicos. desenvolvendo interese e
curiosidade cara a actividade tecnoléxica, analizando e valorando criticamente a
investigacion e o desenvolvemento tecnoléxico e a sUa influencia na sociedade, no

ambiente, na saude e na calidade de vida das persoas.

7. Manexar con soltura aplicaciéns informaticas para buscar, almacenar, organizar, manipular,
recuperar, presentar, compartir e publicar informacién, e empregar de forma habitual as
redes de comunicacion na propia formacién, na busca de emprego e para acceder a

servizos electronicos administrativos ou comerciais.

(o]

. Interesarse polos avances tecnoldxicos valorando criticamente a sua contribucion a mellora do

benestar social e individual, e incorporandoos ao seu facer cotia
3.5. METODOLOXIA.

A area de Tecnoloxia debe facilitar a adquisiciébn duns hdbitos intelectuais e dunhas destrezas
técnicas que lle permitan ao alumnado identificar situaciéns problematicas da vida cotia e
formular, con espirito innovador e creativo, vias posibles de solucién e formas de avaliar as

sllas consecuencias.

Por tanto, a metodoloxia debe estar fundamentada en tres principios. Por unha banda, a
adquisicion duns cofiecementos cientifico-técnicos necesarios para a comprension e o
desenvolvemento de actividades tecnoloxicas basicas. Nun segundo aspecto, a adquisicion
da dimension practica destas capacidades ao aplicalas 4 analise, manipulacién e
transformacion de obxectos e sistemas tecnoldxicos, transcendendo o propio obxecto e
integrandoo no ambito social e cultural da época na que foi producido. En terceiro lugar, a
posibilidade de emular procesos de resolucion de problemas practicos, a través dunha
acoutada metodoloxia de proxectos, convértese no remate do proceso da aprendizaxe da

etapa e adquire a sUa misién de sintese globalizada das actividades precedentes.
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Con esta metodoloxia e, dado o caracter interdisciplinario da Tecnoloxia, a aprendizaxe é
funcional, facilitando a posible aplicacion practica do cofiecemento adquirido asi como que

os contidos sexan Utiles para realizar outras aprendizaxes.
Ademais foméntase a capacidade do alumno e da alumna para aprender por si mesmos.

A maiores das actividades individuais, desenvolveranse actividades de traballo en pequeno e gran
grupo, que propician o desenvolvemento de cualidades necesarias para a futura insercion

da persoa na actividade laboral.
Asi, a continuacién expofiense as pautas xerais a seguir no desenvolvemento das sesions
en todos os niveis:

+ Cada unidade comezara con actividades que pretenden detectar os cofiecementos

previos que os alumnos tefien sobre a materia. Optarase por realizar cuestionarios,

coloquios,...

+ A continuacién procederase a realizar unha exposicion dos contidos tedricos da unidade,

alternando con actividades para acadar unha boa comprensién da materia.

+ As actividades poden ser:

+ Conxunto de preguntas teéricas ou test dentro do aula virtual
+ Boletin de problemas.

+ Esquema da unidade.

¥ Analise de novas relacionadas co tema.

¥ Finalmente realizarase unha proba escrita para avaliar os cofiecementos adquiridos. No
caso dos contidos de informatica, habera tamén unha proba préactica. Dependendo da
materia por avaliar acumulada, nunha mesma proba poderanse avaliar varias

unidades.

+ Ademais de todo o anterior, realizaranse proxectos tecnoléxicos no taller.

E moi importante realizar proxectos en cada curso da ESO xa que se aplica a metodoloxia de
proxectos que é exclusiva deste area, e contrible a preparar aos alumnos para a

organizacion de traballos e tarefas.

Para axudar a afianzar os cofiecementos adquiridos poderanse realizar practicas ou empregar o
método de analise. Neste método o sistema técnico que se analice debe ser obxecto dun

estudo que inclda os aspectos anatdomico, funcional, técnico, econémico, historico,...
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3.6. PROCEDEMENTOS DE AVALIACION INICIAL

CURSO

PROCEDEMENTOS

CONTIDOS

2°ESO

Cuestionario de dez preguntas

dentro do primeiro mes de clase.

- Representacion gréfica.

- Circuitos eléctricos.

- Materiais.

- Mecanismos.

- Traballar con formulas matematicas.

Referidos aos contidos dos ultimos cursos

de primaria.

3.7. CONTIDOS. UNIDADES DIDACTICAS. TEMPORALIZACION.

Das tres sesidns semanais con que conta a materia, temos desdobres nunha delas. Esta
sesion dedicarase ao desenvolvemento dos contidos relacionados cas TICS dentro
da materia. Asimesmo, realizaranse dous proxectos no taller entre o segundo e
terceiro trimestres.

Trimestre

Unidade didactica

Bloque de contidos

1.0 Mundo da Tecnoloxia

1: Proceso de resolucién de problemas tecnoléxicos

2.Técnicas de expresion e

comunicacion

4: Técnicas de expresion e comunicacion

3. Os materiais

3: Materiais de uso técnico

4. A madeira e 0S seus

3: Materiais de uso técnico

12 derivados
5. Materiais metalicos 3: Materiais de uso técnico
10. A arquitectura do ) )
2:Hardware e sistemas operativos
ordenador
11.Software de aplicacion e _ _
] ) 2:Hardware e sistemas operativos.
sistemas operativos
2a 6. Estruturas 5: Estruturas
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7. Mecanismos. 6: Maguinas e mecanismos

8.Funcionamento das o .
o 6: Maqguinas e mecanismos
magquinas

9.Introducioén & electricidade 7:Electricidade e electrénica.

12. O procesador de textos 4: Técnicas de expresion e comunicacion

13. Afolla de célculo. 4: Técnicas de expresion e comunicacion
3a

14. Introduccion ao debuxo
con ordenador en Libre|4: Técnicas de expresion e comunicacion

Office Draw.

15. O ordenador e as ) L
L 8:Tecnoloxias da comunicacion. Internet.
comunicacions

Durante todo o curso desenvolveranse distintas practicas e proxectos:

1° trimestre: corte e union de pezas de madeira para practicar medidas e uso de ferramentas ( 8

horas)

2° trimestre: aplicacibn de mecanismos para mover pontes, portas corredizas ou maobiles

autopropulsados.( 22 horas).

3° trimestre: aplicacibn de mecanismos para mover pontes, portas corredizas ou mobiles
autopropulsados e colocacion de interruptor para cambiar o sentido de xiro de xeito

automatica e unha lampada que sinale 0 movemento(24 horas).

3.8. DESENROLO DAS UNIDADES DIDACTICAS.

Unidade 1: O Mundo da Tecnoloxia

OBXECTIVOS

o Relacionar os cofiecementos tecnoldxicos cos niveis de desenvolvemento e

benestar social.

o lIdentificar as necesidades humanas cos produtos tecnoldxicos que as solucionan.

o0 Recofiecer nos elementos da actividade técnica os logros conseguidos.
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o Comprender que a creacién de produtos tecnoldxicos precisa un método de traballo

estruturado.

CONTIDOS
CONCEPTOS

o Necesidades basicas e secundarias do ser humano.

o Fases da actividade técnica.

o Elementos que intervefien no proceso tecnoldxico.

0 Beneficios e problemas derivados da actividade tecnoléxica.

o Fases correspondentes ao proceso de creacion de produtos.
PROCEDEMENTOS

o Identificacion de necesidades e a sua relacién cos produtos que as solucionan.

o Identificacion dos elementos de invencibn e de construcion na actividade

tecnoléxica.
o Concienciacién para usar a tecnoloxia minimizando os seus efectos perniciosos.
0 Seguimento das fases correspondentes ao proceso tecnoléxico de creacion.
o Planificacion e reparticion de tarefas nun grupo de traballo.
ACTITUDES

o Valoracién e recofiecemento da importancia da tecnoloxia na sociedade actual e

as suas repercusions positivas na calidade de vida.
o Recofiecemento do esforzo creativo como valor moral esencial na sociedade.

0 Respecto e sensibilidade cara as actividades tecnoloxicas das distintas culturas e

épocas.
CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

0 Recofiecer a importancia da tecnoloxia na nosa vida.
0 Relacionar un produto coa necesidade que pode cubrir.

o Identificar os aspectos que mostren que a techoloxia estd en constante

evolucion.
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o lIdentificar os distintos pasos que se deben dar para a obtencion dun produto

tecnoléxico sinxelo.
Unidade 2: Técnicas de expresion e comunicacion

OBXECTIVOS

0 Uso e manexo de materiais e instrumentos de debuxo.
0 Medida de lonxitudes e angulos.
0 Realizacion de circunferencias e arcos.
0 Realizacion de esbozos para representar obxectos e ideas.
o Desenvolvemento de figuras xeométricas regulares tridimensionais.
o Desenvolvemento de obxectos para colorear, recortar e, finalmente, construir.
CONTIDOS
CONCEPTOS
o Elementos gréficos. Importancia do seu uso.
0 Materiais e instrumentos de debuxo.

o Trazado de lifas paralelas e perpendiculares. Trazado de rectas que formen

diferentes angulos entre si.

o0 Bosquexo e esbozo para representar obxectos e ideas.

0 Acoutamento de debuxos.

o Vistas principais dun obxecto: planta, alzado e perfil.

o0 Despezamento de produtos sinxelos.

o Debuxos en tres dimensions: perspectiva oblicua.

o0 Interpretacion de sinais para transmitir informacion.
PROCEDEMENTOS

0 Uso dos materiais e instrumentos de debuxo.
o Medida de lonxitudes e angulos.
o Trazado de rectas mediante escuadro e cartabon.

o0 Representacion de obxectos sinxelos mediante bosquexos e eshozos.
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o

o

ACTITUDES

o

o

o

o

Acoutamento dun obxecto sinxelo sobre o seu esbozo.
Debuxo das vistas dun obxecto representado previamente en perspectiva oblicua.
Medida dun obxecto real e representacién en perspectiva cabaleira.

Identificacidn de sinais de seguridade.

Coidado do material de debuxo.
Gusto pola limpeza na representacién de debuxos.

Interese polo cofiecemento das diferentes formas nas que se pode representar un

produto.

Respecto polo traballo realizado polos compafieiros.

CRITERIOS DE AVALIACION

O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

o

o

Utilizar con destreza as ferramentas e os Utiles de debuxo.

Recofiecer o debuxo como unha linguaxe Gtil para expresar e comunicar ideas.
Realizar a escala un debuxo sinxelo.

Identificar o obxecto real coas suas vistas e perspectivas.

Valorar a importancia do desefio no proceso de creacién de produtos.

Manexar os diferentes materiais e instrumentos de medida.

Unidade 3. Os Materiais

OBXECTIVOS

=

Clasificar as materias primas atendendo a sua orixe.

2. Cofecer a procedencia e aplicacions de distintos materiais na elaboracién de produtos.

3. Coniecer as propiedades basicas dos materiais: fisicas, quimicas e ecoldxicas.

4. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoloxico e tamén o

impacto ambiental producido pola explotacién de recursos.

5. Confecer os beneficios da reciclaxe de materiais e adquirir hibitos de consumo que

permitan o aforro de materias primas.
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CONTIDOS
CONCEPTOS
0 Materias primas, materiais e produtos tecnol6xicos.
o Clasificacidn de materias primas segundo a sUa orixe.
o0 Obtencidén e aplicacion de materiais de uso técnico.
0 Propiedades dos materiais.
PROCEDEMENTOS

* Identificacion das propiedades dos materiais de uso cotian.
* Relacion entre as propiedades dos materiais e 0 seu uso tecnoléxico.

ACTITUDES

O Valoracion da importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoloxico e tamén o

impacto ambiental producido pola explotacién de recursos.

O Conciencia do impacto ambiental producido pola actividade tecnoléxica.

CRITERIOS DE AVALIACION
1. Diferenciar os conceptos de materia prima, material e produto tecnoléxico.
2. Clasificar as materias primas segundo a sUa orixe.
3. Identificar as propiedades dos materiais de uso cotian.
4. Relacionar as propiedades dos materiais e 0 seu uso tecnoloxico.

5. Valorar o impacto ambiental producido pola actividade tecnoldxica.

Unidade 4. A madeira e os seus derivados

OBXECTIVOS
1. Cofiecer a obtencion, a clasificacion e as propiedades caracteristicas da madeira.

2. Confecer os materiais derivados da madeira, a stas propiedades e a sUa presentacion

comercial.
3. Identificar tipos de madeira en aplicacions usuais.

4. Analizar as propiedades do distinto tipo de madeira para elaborar o produto.
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5. Cofecer e empregar correctamente as técnicas basicas de mecanizacion, acabados e
union da madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a

elaboracion de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.

6. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoldoxico e tamén o

impacto ambiental producido pola explotacién de recursos.

7. Confecer os beneficios da reciclaxe da madeira e adquirir habitos de consumo que

permitan o aforro de materias primas.

CONTIDOS
CONCEPTOS
0 A madeira: Constitucién e propiedades xerais.
o Proceso de obtencion. Consumo respectuoso.
o Clasificacion, propiedades e aplicaciéns.
o Derivados da madeira: Prefabricadas e materiais celulosos.
o0 Ferramentas, maquinas e Utiles necesarios.
o0 Normas de seguridade e hixiene no traballo coa madeira.
PROCEDEMENTOS

O Identificacién dos tipos de madeira en aplicacions usuais.
O Relacion entre as propiedades dos materiais e 0 seu uso tecnoléxico.

O Emprego correcto das técnicas basicas de mecanizacion, acabados e union da

madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboracion de

obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.

ACTITUDES

O Valoracion a importancia da madeira no desenvolvemento tecnoléxico e tamén o

impacto ambiental producido pola explotacién, transformacion e refugo da madeira.

O Actitude positiva e creativa ante os problemas practicos.

O Respecto das normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula taller

de tecnoloxia.
O Curiosidade e interese cara aos distintos materiais e o seu aproveitamento.

CRITERIOS DE AVALIACION
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O Cofiecer as propiedades basicas da madeira como material técnico, asi como o seu

proceso de obtencion.

O Identificar os distintos tipos de madeira en aplicaciéns usuais.
O Distinguir os distintos tipos de madeira prefabricada e materiais celulosos.

O Valorar o impacto ambiental producido pola explotacién e eliminacién de residuos da

madeira.

O Empregar correctamente as técnicas bésicas de mecanizacion, acabados e
union da madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a

elaboracion de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
Unidade 5. Materiais metalicos

OBXECTIVOS
1. Cofiecer a clasificacion e as propiedades caracteristicas dos metais.

2. Cofecer os materiais derivados dos metais, a suas propiedades e a sUa presentacion

comercial.
3. ldentificar tipos de union posibles entre metais.
4. Analizar as propiedades dos distintos tipos de metais para elaborar o produto.
5. Coiniecer as técnicas basicas de conformacion de metais.

6. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnoldxico e tamén o

impacto ambiental producido pola explotacién de metais.

7. Confecer os beneficios da reciclaxe dos metais e adquirir habitos de consumo que

permitan o aforro de materias primas.
CONTIDOS
CONCEPTOS
0 Os metais. Propiedades xerais.
0 Obtencidn e clasificacion dos metais.

0 Materiais ferrosos: Ferro, aceiro e fundicion. Obtencion, propiedades

caracteristicas e aplicaciébns mais usuais.

0 Técnicas de manipulacion e conformacion de materiais.
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o Uniéns de metais: fixas e desmontables.

PROCEDEMENTOS

Identificacién de metais en aplicacidns técnicas usuais.

Andlise e avaliacién das propiedades que deben cumprir os materiais e seleccién mais

idénea para o produto.

Analise das técnicas béasicas e industriais empregadas na elaboracion de obxectos.

O Emprego correcto das técnicas basicas de mecanizacién, acabados e unién de metais,
respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboracién de obxectos
sinxelos e de acordo co método de proxectos.

ACTITUDES

O Valoracion da importancia dos metais no desenvolvemento tecnoléxico e tamén o
impacto ambiental producido pola explotacién, transformacion e refugo dos metais.

O Actitude positiva e creativa ante os problemas practicos.

O Respecto polas normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula taller
de tecnoloxia.

O Curiosidade e interese cara aos distintos materiais e 0 seu aproveitamento.

CRITERIOS DE AVALIACION

@)

Cofiecer as propiedades basicas dos metais como materiais técnicos, asi como o seu

proceso de obtencion.

Identificar os distintos tipos de metais en aplicaciéns usuais, asi como as aliaxes

importantes.

Valorar o impacto ambiental producido pola explotacion e eliminacion de residuos de

metais.

Empregar correctamente das técnicas basicas de mecanizacion, acabados e union de
metais, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboraciéon de

obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.

Unidade 6 Estruturas

OBXECTIVOS

o Cofiecer os diferentes tipos de estruturas.
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o Distinguir as cargas e os tipos de esforzo a que se someten as estruturas.
o Comprender a importancia da forma e o material usado nas estruturas.
o Caracterizar os factores que intervefien na estabilidade das estruturas.
CONTIDOS
CONCEPTOS
o Estruturas laminares, masivas e de armazoén.
o Elementos simples nunha estrutura.
o Tipos de esforzos.
o Diferentes formas (perfis) e materiais para mellorar a resistencia das estruturas.
o Factores para a estabilidade das estruturas.
o Partes fundamentais na construcion de edificios.
PROCEDEMENTOS
0 Presentacion de estruturas no contorno.
o Identificacion de elementos nas estruturas de armazon.
0 Andlise dos tipos de esforzo soportados polos elementos simples do mobiliario da
aula.
o Construcién de diferentes elementos con perfis variados e andlise da sua
resistencia.
o Construcion de estruturas de armazon tendo presente a sUa resistencia e
estabilidade.
ACTITUDES
o Adquisicién de habitos ordenados.
0 Respecto polo traballo e as ideas dos compafieiros de grupo.
o0 Responsabilidade na execucion das tarefas encomenda das.
0 Interese e perseveranza perante as dificultades.
o Emprego do vocabulario apropiado.

CRITERIOS DE AVALIACION

O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
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o Diferenciar as estruturas.
o Clasificar as estruturas de armazon segundo a disposicién dos seus elementos.

o Identificar os tipos de esforzo que soportan os elementos simples, asi como

cofiecer o seu nome e a stia funcioén.

o Relacionar a forma do perfil e o tipo de material dos elementos coa suUa resistencia.

0 Apreciar o grao de estabilidade.

Unidade 7: Mecanismos

OBXECTIVOS
1. Cofiecer os principais operadores mecanicos e entender o seu funcionamento.

2. ldentificar operadores simples dentro de maquinas mais complexas e entender o seu

funcionamento.

3. Realizar os calculos de aplicaciéns nos mecanismos.
CONTIDOS
CONCEPTOS

* Maquinas simples.

* Leida panca.

* Transmision e transformacion de movemento. Elementos.

* Relacion de transmision.
PROCEDEMENTOS

* Identificacion de mecanismos simples de transmision e transformacién de movementos

en maquinas complexas.

* Realizacibn de calculos derivados de magnitudes relacionadas co desefio de

mecanismos sinxelos.
ACTITUDES
o Agrado na realizaciéon de tarefas compartidas.
o Curiosidade polos obxectos que estan construidos con mecanismos.

o Disposicién a actuar segundo unha orde l6xica nas operaciéns.
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CRITERIOS DE AVALIACION

1. Sinalar en maquinas complexas 0s mecanismos simples de transmision e

transformacion de movementos.

2. Calcular magnitudes derivadas: relacion de transmision, velocidade, diametro, numero

de dentes, velocidade de avance.

3. Resolver problemas aplicando a lei da panca.

Unidade 8 Funcionamento das maquinas

OBXECTIVOS

1.

Analizar o funcionamento das maquinas a partir dos seus elementos constituintes.

2. Coifecer os elementos basicos de control manual e automatico das maquinas.
3. Conecer o funcionamento dos distintos tipos de motores térmicos.
4. Diferenciar un motor eléctrico dun térmico.
5. Valorar as repercusions sociais, economicas e ambientais do desenvolvemento das
maquinas.
CONTIDOS
CONCEPTOS
o Concepto de maquina. Caracteristicas que as distinguen.
o Tipos de maquinas segundo os seus efectos.
o0 Andlise das maquinas. Partes e funcion.
o Formas de enerxia utilizadas polas maquinas.
0 Motores. Clases e funcionamento.
o Elementos estruturais das maquinas.
PROCEDEMENTOS
o ldentificacién das maquinas entre os produtos da contorna e clasificacion segundo
a sua finalidade.
o Descricion dos elementos que constitien unha maguina e o seu funcionamento.
o Identificacién do tipo de enerxia utilizada por cada maquina concreta.
o Elaboracién de debuxos esquematicos para explicar o funcionamento dos motores.

Volta ao indice programacién Tecnoloxias 2° ESO 43 de 179




o Identificacion da funcién de cada elemento da estrutura dunha maquina.j

o Enumeracion dos diferentes dispositivos de arranque, seleccion e manobra

externos.
0 Manipulacion segura das maquinas da aula taller.
ACTITUDES

o Sensibilidade polas repercusiéns sociais e econdmicas do desenvolvemento das

magquinas.

o Recofiecemento do aforro de esforzo e tempo que supdn a utilizacion das

maquinas.
o Interese por cofiecer o funcionamento das maquinas presentes na contorna.
o Valoracién da importancia do manexo seguro das maquinas.

o Sensibilidade polas repercusions ambientais da fabricacién, a utilizacion e o

desbotamento das maquinas.
CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
o Cofiecer o concepto de maquina e as slas partes.
o Distinguir as formas de enerxia utilizadas polas maquinas.
o Diferenciar entre control manual e automatico.
0o Explicar o funcionamento dos motores.

o Cofiecer as repercusions ambientais, sociais e econdémicas do uso adecuado

ou inadecuado das maquinas.

Unidade 9: Introducion a electricidade

OBXECTIVOS

1. Identificar os elementos principais dun circuito sinxelo, distinguindo a funcion de cada

un deles.

2. Comprender o funcionamento practico da corrente eléctrica e cofiecer as suas

propiedades e efectos.

3. Expresar e comunicar ideas e solucions técnicas relacionadas coa electricidade

empregando a simboloxia e o vocabulario axeitado.
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4. Cofecer os efectos aproveitables da electricidade e as diferentes formas de

aproveitalo.

5. Montar circuitos simples en serie e en paralelo, realizando as uniéns coa léxica

pulcritude.

6. Coriecer, valorar e respectar as normas de seguridade para o uso da electricidade.

CONTIDOS
CONCEPTOS
o Corrente eléctrica.
0 circuitos eléctricos. Esquemas dos circuitos.
o Elementos dun circuito.
o Efectos da corrente.
0 Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm.
0 Obtencion e transporte da electricidade.
o Normas de seguridade para traballar coa corrente.
o Circuitos serie e paralelo.
PROCEDEMENTOS

* Identificacion dos distintos compofientes dun circuito eléctrico.

* Resolucion de problemas de proporcionalidade entre as magnitudes eléctricas.
* Analise e experimentacién dos efectos da electricidade.

* Montaxe de pequenos circuitos en serie e paralelo.

ACTITUDES

0 Respecto polas normas de seguridade no emprego de ferramenta, materiais e

instalacions.
o Curiosidade por cofiecer os dispositivos e as maquinas eléctricas.
o Uso axeitado de aparellos de medida.
CRITERIOS DE AVALIACION
o Analizar, desefiar e montar circuitos empregando simboloxia axeitada.

o Calcular magnitudes empregando a lei de Ohm.
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o Analizar e valorar os efectos da enerxia eléctrica no ambiente.

o Cofiecer a capacidade de conversién da enerxia eléctrica noutras formas de enerxia

Unidade 10 A arquitectura do ordenador

OBXECTIVOS

o Cofiecer os compofientes esenciais que constitien un ordenador.

o Entender a misién dos dispositivos periféricos.

o Valorar a conexion de ordenadores para compartir recursos.
CONTIDOS

CONCEPTOS

o Hardware e Software.

o0 Byte e mdltiplos do byte.

o CPU e periféricos.

o Dispositivos de almacenamento de informacion.
0 Redes de ordenadores.

PROCEDEMENTOS

o Diferenciacion hardware e software.

o Identificacion de periféricos do PC. Uso béasico dos disponibeis no aula de

informatica.

o Uso darede local do aula de informatica para acceder a algun recurso.
ACTITUDES

o0 Interese polo uso dos equipos informaticos.

o Valoracion da transcendencia das novas tecnoloxias na vida diaria.

0 Actitude ordenada & hora de manipular os compofientes dun ordenador.

o Valoracion do alcance das redes de ordenadores.
CRITERIOS DE AVALIACION

o O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

o Diferenciar hardware de software.
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o Cofiecer periféricos nun ordenador.

o Ver o ordenador como un conxunto de elementos conectados e interrelacionados.

Unidade 11 Software de aplicacion e sistemas operativos

OBXECTIVOS

o Cofiecer o software do ordenador e as sGas multiples aplicacions.

0 Manexar o basico dun sistema operativo.

o Recofiecer a importancia do software de aplicacion .
CONTIDOS
CONCEPTOS

o Software. Tipos e condiciéns de uso.

o Programas de aplicacion.

o0 Sistema operativo. Escritorio. Ficheiros Cartafoles.

o Extensions. Exemplos dalguns tipos de ficheiros.

o Software para a xestion basica de ficheiros e cartafoles.
PROCEDEMENTOS

o Clasificacion dos programas de aplicacion.

o0 Manexo basico dun sistema operativo (encender e apagar correctamente, executar

aplicacions, ...)
0 Xestion basica de arquivos e cartafoles (crear, nomear, mover, copiar, eliminar, ...)
ACTITUDES
o Valoracién da importancia do software a hora de manexar un ordenador.
0 Respecto das normas de uso e manexo dos equipos informaticos.
CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

o Distinguir os diversos tipos de software que podemos atopar nun sistema

informatico.

0 Saber xestionar a nivel basico un sistema operativo.
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o Executar aplicacions.

0 Xestionar cartafoles e ficheiros adecuadamente.

Unidade 12 O procesador de textos

OBXECTIVOS
o Cofiecer as posibilidades que ofrece un procesador de textos.
o Aprender o manexo das ferramentas mais usuais dun procesador de textos.
0 Saber inserir simbolos e imaxes

CONTIDOS

CONCEPTOS

o O procesador de textos: posibilidades de traballo.
o Gardar, recuperar e imprimir documentos.

o Ferramentas para modificar un texto.

o0 Presentacién e aspecto dos documentos escritos.
0 Taboas.

o Simbolos, figuras e imaxes.

PROCEDEMENTOS

o Utilizacién das ferramentas basicas do procesador de textos.
o Creacién e modificacién de documentos de texto sinxelos.

0 Inclusion de taboas.

o Impresion de documentos.

ACTITUDES

o Tomar conciencia das vantaxes e 0s inconvenientes que supén o uso do ordenador

na vida cotia.

o Valorar as posibilidades que ofrecen os procesadores de textos.
o Ter curiosidade por cofiecer novas aplicacions informaticas.

CRITERIOS DE AVALIACION

O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
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o Valorar a utilidade e as posibilidades dos procesadores de textos.
0 Saber gardar, recuperar e imprimir un documento.

o Desenvolver habilidades para modificar un texto e o aspecto dun documento

escrito.

o Utilizar as tAboas como instrumento para organizar e presentar informacion.

Unidade 13 A folla de calculo

OBXECTIVOS
o Confecer o aspecto da folla de calculo e saber para que serve..
o Crear, almacenar e recuperar unha folla de calculo existente.
o Editar os datos na folla de célculo.

o Cambiar as caracteristicas de formato da folla de céalculo: fonte, alineacién, bordos,

sombreado, etc.
o Imprimir unha folla de célculo.
o Crear graficos a partir dos datos contidos na folla.

o Introducir funcibns matematicas sinxelas que resolvan problemas adecuados ao nivel
2° da ESO.

CONTIDOS
CONCEPTOS
o Afolla de célculo Libre Office Calc.
o Partes dunha folla de céalculo celas, filas, columnas, rangos.
o Datos. Tipos de datos.
o Caracteristicas de formato

o Introducion e modificacion de férmulas

o

Gréficos.
PROCEDEMENTOS
o Creacion, almacenamento e recuperacion dunha folla de calculo.

o Introduccién e edicion de datos nunha folla de céalculo.
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o

Formatado d unha folla de calculo (fonte, alineacion dos datos, bordos, decimales, etc)

o

Seleccidn de datos nunha folla para duplicalos, movelos, etc.

o

Insercién e modificacion de férmulas sinxelas

o

Creacion e modificacion de gréficos.
ACTITUDES

o |dentificacion e valoracion das vantaxes da utilizacion de software libre en particular da
folla de calculo CALC.

o Valoracion da utilidade do calculo mental e comparacién co célculo automatico usando

unha folla de célculo.

o Identificacibn das vantaxes que proporciona unha folla de célculo para recalcular a

partir doutros datos grazas as férmulas introducidas
o Fomento do héabito de traballo no alumno.
CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

o Realizar unha folla de calculo, p.e., unha factura, onde haxa que modificar as

caracteristicas de formato e haxa que introducir formulas para realizar os calculos.

o Crear un gréafico a partir dos datos dunha folla de célculo, de forma que haxa que

modificar o formato do mesmo unha vez realizado.

o Realizar unha folla de célculo trala recolleita dunha serie de datos.

Unidade 14 Introduccion ao debuxo con ordenador en Libre Office Draw.
OBXECTIVOS

o Cofecer e empregar de forma basica un programa de software libre para facer

debuxos co ordenador.
o Realizar unha aproximacion as vistas dos bocetos dos seus proxectos deste xeito.
CONTIDOS
CONCEPTOS
* O programa de debuxo Libre Office Draw.
PROCEDEMENTOS

* Introduccidn e edicién de formas basicas: rectangulos, circulos, ..
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* Organizacion de obxectos

* Recheos e texturas

e Introduccion de textos
ACTITUDES

* Identificacién e valoracién das vantaxes da utilizacion de software libre en particular do

programa de debuxo Libre Office Draw.
* Valoracion positiva de empregar software de CAD para a realizacion dos seus desefnos.
* Fomento do habito de traballo no alumno.
CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

o Realizar unha aproximacién as vistas dos bocetos dos seus proxectos empregando o
software libre de CAD Libre Office Draw

Unidade 15 O ordenador e as comunicacions
OBXECTIVOS
0 Saber cales son 0s servizos que ofrece a internet no campo da comunicacion.

o Desenvolver habilidades para utilizar o ordenador e a internet como medio de

comunicacion.

CONTIDOS
CONCEPTOS

o Navegador.

0 Buscadores.

o Coflecemento dos servidores de correo electrénico.

o Chat.

o Web 2.0.. Exemplos: Wikipedia, Flickr, Youtube, ....
PROCEDEMENTOS

o Empleo dun navegador.

o Empleo de buscadores para atopar informacion.

o0 Creacion e utilizacion dunha conta de correo electrénico.
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o Visita a webs 2.0.
ACTITUDES

o Interese polas novas formas de comunicacion.

o Tolerancia polas diferentes opiniéns e crenzas que atopemos en foros e outros

servizos da internet.

0 Respecto das normas de uso e manexo dos equipos informaticos.

CRITERIOS DE AVALIACION
O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:

0 Manexar un programa de navegacion por Internet.

o Empregar buscadores na rede para atopar informacion.
o Crear e empregar unha conta de correo electronico.

o0 Manexar programas de mensaxeria instantanea.

o Valorar a influencia que supuxo a internet na sociedade actual.

o Describir as diferentes posibilidades da internet como via de comunicacion.

3.9. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO

ALUMNADO

Valorarase puntualmente 0s seguintes apartados:

Porcentaxe:

A) EXAMES E BOLETINS DE EXERCICIOS. As probas escritas seran fixadas

a lo menos con 7 dias de antelacion

45%

B) PRACTICAS DE TALLER, TRABALLOS E RESUMES DAS ACTIVIDADES
EXTRAESCOLARES E PROXECTO DE TALLER .incluindo as fichas das
practicas e a memoria técnica por trimestre que sera entregada na data
prevista e cos puntos indicados . Se non se entrega a memoria non se tera
dereito a puntuar en este apartado. No proxecto -cualificarase o

desenvolvemento do traballo e a memoria entregada

30%

C) TRABALLOS DE INFORMATICA desenvoltos nas clases de desdobre.

Dentro de este apartado contribuirdn cun 60% os traballos subidos ao aula

virtual e un 40% test ou exames tedrico-practicos.

15%
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D) CONTIDOS ACTITUDINAIS E TRABALLO DIARIO

10%

Para obter a media baseada nestes porcentaxes é obrigatorio obter nos exames realizados en

cada avaliacion un minimo de 3,5 puntos sobre 10.

-Considérase o curso superado en xufio, se a media acadada no ano supera 5 puntos sobre 10.

En setembro, a suficiencia versara sobre materia impartida dentro do programa anual da materia.

SISTEMAS DE RECUPERACION

CONTROIS E EXAMES

PROXECTO

TRABALLOS DE
INFORMATICA

Os alumnos e alumnas que non
acaden unha puntuaciéon media
de cinco puntos, nos exames
escritos realizados por
avaliacion, teran que recuperar

toda a materia dese trimestre

A cualificacién da recuperacion
sera utilizada para realizar a

media final do curso.

En xufio repetirase a materia

non superada.

As memorias e os traballos que

estean moi mal realizadas poderan

ser repetidas segundo as

indicacions do profesor.

Os exercizos, os traballos
e/ou test que estean moi
mal realizadas poderan ser
repetidos segundo as

indicacions do profesor

3.10. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O desefio da avaliacion inicial esta dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacion de

medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas

apropiadas:

o Atencién individual intensiva na realizacién de practicas

o

Subministracion de material de apoio na aula

o Ampliacion de tempo na realizacion de probas

> Apoios en pequeno grupo

o Realizacién de tarefas en grupo

o Adaptacion curricular intensiva de ser o caso.
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Estas medidas seran aplicadas no marco da metodoloxia descrita dentro desta programacion.

3. 11. ELEMENTOS TRANSVERSAIS.

O ensino da Tecnoloxia conduce tamén cara a outros contidos educativos imprescindibles na

formacion dos cidadans, como son a educacion para a paz, para a saude, para a igualdade

de oportunidades, para a igualdade entre os sexos, educacion ambiental, educacién sexual,

educacion do consumidor e educacion viaria.

A integracion destes elementos transversais se produce na area de Tecnoloxias 2° de ESO nos

seguintes temas:

o

Cofiecemento do medio ambiente e dos factores que o afectan.

Axentes e formas de contaminacion.

Valoracién e respecto pola conservacion do medio.

Normas de seguridade e hixiene no traballo especialmente no aula taller.
Actitude racional ante o consumo de bens e de enerxia.

Contribucién ao traballo cientifico das persoas (independentemente do seu sexo, raza

ou condicién social).

Respecto as opinions dos demais.

Fomento dunha critica sana e construtiva.

Valoracién do dialogo como medio pacifico de comunicacion.

Andlise critica de situacions, opiniéns e actitudes.

3.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADE DATA PREVISTA INTERDISCIPLINARIDADE

Visita guiada as |Maio 2016 Recursos de Ciencias Naturais e sociais.
Brafnas de Valga

( Mesia)

3.13. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

O departamento realiza a avaliacién en base a :

o

o

Experiencia de cursos anteriores, recollida na memoria final.

Seguimento da programacién mensualmente cubrindo unha ficha por curso e profesor.
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o Enquisa an6nima ao alumnado a través de Internet onde se lle pida que valore tanto a
materia como diversos aspectos da practica docente. A enquisa debera terse en conta
para realizar modificaciébns na metodoloxia a aplicar ou calquera outro aspecto que se

considere axeitado.

o Contacto con outros centros de ensino ou compafieiros nos cursifios e xornadas nas

que
participamos, tanto do CEFORE como de APETEGA.

o Porcentaxe de alumnos que acadan os obxectivos minimos esixibles ao finalizar o

curso
académico .
o Resultados da proba diagnéstica.

3.14. CONTRIBUCIONS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACION DAS TICS E
AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.

Plan lector

En relacion co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolveran son:

* Lectura de contidos tedricos incluidos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.

* Analise do vocabulario descofiecido dos textos anteriores.

* Lectura de textos especificos relacionados con temas de actualidade, curiosidades do mundo
da Tecnoloxia, e resolucién de cuestions sobre eles para facilitar a sia comprension.

* Lectura de manuais técnicos.

» Busca de informacién en distintos soportes para a elaboracion de traballos monograficos .
Plan de integracién das TICS

— A marxe do desenvolvemento dos contidos informéaticos que forman parte do curriculo,

empregaranse tanto os equipos Abalar da aula de referencia coma a aula de informatica para
traballar individualmente contidos tedricos, animacions e consulta de paxinas web e tamén

para utilizar programas simuladores.

—No aula de referencia procuraremos empregar todo o equipamento abalar seleccionando

actividades de pizarra dixital que nos permitan tamén interactuar en gran grupo.

— Como xa dixemos o aula virtual serd empregada tanto para deixar recursos como para realizar

probas, traballos, ...
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Plan de convivencia

A materia de Tecnoloxia contrible cos traballos na Aula-Taller a que determinados alumnos con
problemas de comportamento nas materias que se desenvolven na aula de referencia

dimintan os seus malos comportamentos.

Determinarase cales son estes alumnos en cada curso e se intentara unha integracién maior nos

grupos de traballo no taller.

A realizacion de tarefas manuais e creativas, sempre que non supofian un alto nivel de tensién na
slUa realizacién pode conseguir que estes alumnos se centren neste traballo motivante e

ademais permite sentirse importante e incluso Gtil dentro do grupo.

Tamén os traballos de taller permiten illar aos alumnos con malos comportamentos, cambiandoo
de grupo ou pofiéndoo s6 para que realice os proxectos e tarefas. Os traballos na aula de
informatica tamén permite este illamento que pode resultar eficaz sen necesidade de aplicar

0 Réxime disciplinario interno.
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4. TECNOLOXIA 1° CICLO DA ESO 3° CURSO

1.1. Introducién e contextualizacion

1.2. Contribucién da materia ao desenvolvemento das competencias clave

1.3. Obxectivos

1.4. Estandares de aprendizaxe: temporizacién, grao minimo de consecucion e procedementos e instrumentos de avaliacion
1.5. Metodoloxia

1.6. Materiais e recursos didacticos

1.7. Criterios sobre a avaliaciéon, cualificacién e promocién do alumnado

1.8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docente

1.9. Organizacioén das actividades de seguimento, recuperacion e avaliacidn das materias pendentes

1.10. Avaliacion inicial e medidas de atencidn a diversidade

1.11. Elementos transversais

1.12. Actividades complementarias e extraescolares

1.13. Revisién, avaliacidn e modificacién da programaciéon

Voltar ao indice xeral. 57 de 179




Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

4.1 INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

No primeiro ano de implantacion da Lei Organica 8/2013 para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE) modificase o curriculo correspondente ao

terceiro curso da ESO, tanto en contido coma en estrutura. E por iso que o presente documento recolle dias programacions diferenciadas en

base ao marco legal no que se desenvolven.

4.2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do curriculo:

o

o

o

o

o

o

o

Comunicacién lingiiistica (CCL)

Competencia matematica e competencias basicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)
Competencia dixital (CD)

Aprender a aprender (CAA)

Competencias sociais e civicas (CSC)

Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

Conciencia e expresions culturais (CCEC)

A contribuciéon da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relacion entre

estas e os estandares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte tdboa:

. CC CMCC CA |CS |CSIE| CCE

BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE
L T A C E C
B1: Proceso de Desefia un prototipo que dé solucién a un problema técnico, mediante o proceso de 0 0 0 0 0

resolucion de resoluciéon de problemas tecnoléxicos.
Elabora a documentacién necesaria para a planificacion da construcion do prototipo. i I I
problemas
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BLOQUE

ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE

CcC

CMCC

C CA | CS |CSIE|CCE

tecnoloxicos

Constrie un prototipo que da solucién a un problema técnico, mediante o proceso de

resolucién de problemas tecnoldxicos.

Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso.

B2: Expresion e

comunicacion técnica

Interpreta esbozos e bosquexos como elementos de informacién de produtos

tecnoloéxicos.

Produce os documentos relacionados cun prototipo empregando software especifico de

apoio.

B3: Materiais de uso

técnico

Describe as caracteristicas propias dos materiais de uso técnico, comparando as suas

propiedades.

Explica as técnicas de identificacion das propiedades mecanicas dos materiais de uso

técnico.

B4: Maquinas e
sistemas:
electricidade,

electrénica e control

Explica os principais efectos da corrente eléctrica e a sia conversion.

Utiliza os instrumentos de medida para cofiecer as magnitudes eléctricas de circuitos

bésicos.

Calcula as magnitudes eléctricas bésicas en circuitos eléctricos sinxelos.

Desefla e monta circuitos eléctricos e electronicos béasicos empregando lampadas,
zumbadores, diodos LED, transistores, motores, baterias, conectores, condensadores e

resistencias.

Desena circuitos eléctricos basicos, utilizando software especifico e simboloxia

adecuada, e experimenta cos elementos que o configuran.

Elabora un programa informdtico que xestione o funcionamento dun sistema de

control.
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; CC|CMCC| C |CA | CS|CsSIE|CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE
L T D| A C E C
Identifica as partes dun computador e é capaz de substituir e montar pezas clave. I (] (] [
Manexa espazos web, plataformas e outros sistemas de intercambio de informacién. I 11 1 [
B5: Tecnoloxias da Cortiece as medidas de seguridade aplicables a cada situacion de risco. [ (] I (]
informacién e da
. ., Instala e manexa programas e software basicos. D D D
comunicacion

Utiliza adecuadamente equipamentos informéticos e dispositivos electronicos. I (] (]
Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos con equipamentos informaticos. (] I (] ] [

4.3. OBXECTIVOS

Os marcados no decreto 86/2015 do 25 de xuno para alcanzar na ESO particularizdos para a materia de Tecnoloxia.

a) Asumir responsablemente os seus deberes, conecer e exercer os seus dereitos no respecto 4s demais persoas, practicar a

tolerancia, a cooperacién e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no didlogo, afianzando os dereitos

humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comuns dunha sociedade plural, e

prepararse para o exercicio da cidadania democratica.

b) Desenvolver e consolidar habitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condiciéon necesaria para unha

realizacion eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.
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c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminacion das
persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicién ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que

suponan discriminacion entre homes e mulleres, asi como calquera manifestacion de violencia contra a muller.

d) Fortalecer as suas capacidades afectivas en todos os dmbitos da personalidade e nas suas relacions coas demais persoas, asi

como rexeitar a violencia, os prexuizos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.

e) Desenvolver destrezas bdsicas na utilizacién das fontes de informacion, para adquirir novos cofiecementos con sentido critico.

Adquirir unha preparaciéon basica no campo das tecnoloxias, especialmente as da informacién e a comunicacioén.

f) Concibir o cofiecemento cientifico como un saber integrado, que se estrutura en materias, asi como conecer e aplicar os

métodos para identificar os problemas en diversos campos do cofilecemento e da experiencia.

g) Desenvolver o espirito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participacién, o sentido critico, a iniciativa persoal e a

capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisiéns e asumir responsabilidades.

h) Comprender e expresar con correccién, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua casteld, textos e mensaxes

complexas, e iniciarse no conecemento, na lectura e no estudo da literatura.
i) Comprender e expresarse nunha ou mais linguas estranxeiras de maneira apropiada.

1) Cofiecer, valorar e respectar os aspectos basicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, asi como o patrimonio
artistico e cultural. Cofnlecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes & cultura e & sociedade galega, ou a

outras culturas do mundo.

m) Cofiecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hébitos de

coidado e saude corporais, e incorporar a educaciéon fisica e a practica do deporte para favorecer o desenvolvemento
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persoal e social. Cofiecer e valorar a dimension humana da sexualidade en toda a stua diversidade. Valorar criticamente os
hébitos sociais relacionados coa saude, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuindo & sua

conservacion e a stia mellora.

n) Apreciar a creacion artistica e comprender a linguaxe das manifestacions artisticas, utilizando diversos medios de expresién e
representacion.

n) Conecer e valorar os aspectos basicos do patrimonio lingliistico, cultural, histérico e artistico de Galicia, participar na sua

conservacion e na sua mellora, e respectar a diversidade lingliistica e cultural como dereito dos pobos e das persoas,

desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.

o) Conecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da identidade de
Galicia, e como medio de relacién interpersoal e expresion de riqueza cultural nun contexto plurilingiie, que permite a

comunicacién con outras linguas, en especial coas pertencentes a comunidade lus6fona.

4.4. ESTANDARES DE APRENDIZAXE: TEMPORIZACION, GRAO MINIMO de consecucion E PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION

. . PROCEDEMENTOS E
BLOQU | ESTANDAR DE APRENDIZAXE i GRAO MINIMO DE
TEMPORIZACION . INSTRUMENTOS DE
E AVALIABLE CONSECUCION .
AVALIACION
1 Desefia un prototipo que dé|Todas as avaliacions. Obtén unha cualificacion positiva como | e g cada unha das avaliaciéns, desefio
solucion a un problema técnico, minimo en dous dos proxectos técnicos | 4, prototipo que dea solucién a un
mediante o proceso de resolucién de realizados. problema formulado.
problemas tecnoloéxicos.
Elabora a documentacién | Todas as avaliaciéns. Obtén unha cualificacion positiva cOmo|e En  cada unha das avaliacions,
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PROCEDEMENTOS E

BLOQU ESTANDAR DE APRENDIZAXE , GRAO MINIMO DE
TEMPORIZACION 3 INSTRUMENTOS DE
E AVALIABLE CONSECUCION p
AVALIACION
necesaria para a planificaciéon da minimo en dous dos proxectos técnicos | elaboracion da documentacién técnica
construcion do prototipo. realizados. que debe acompafiar o proxecto.
Constrie un prototipo que dé|Todas as avaliacions. Obtén unha cualificacion positiva cOmo|e En  cada unha das avaliacions,
solucién a un problema técnico, minimo en dous dos proxectos técnicos | construcién dun prototipo a partir do
mediante o proceso de resolucién de realizados. desefio realizado e da documentacion
problemas tecnoléxicos. técnica elaborada.
Traballa en equipo de xeito|Todas as avaliaciéns. Obtén unha valoracion positiva do seu|e Opservacion  directa  diaria  do
responsable e respectuoso. traballo e da slGa evolucion na|gumnado na realizacion de proxectos e
realizacion de proxectos e practicas| nracticas para realizar un seguimento da
como minimo en dtas avaliacions. stia evolucién como membro dun grupo
e do grupo mesmo.
Interpreta esbozos e bosquexos|Todas as avaliacions. Interpreta  esbozos e bosquexos de e |nterpretacion de  esbozos e
como elementos de informacién de produtos tecnoléxicos sinxelos. bosquexos.
produtos tecnoloxicos.
Produce os documentos relacionados | Todas as avaliacions. Realiza debuxos simples empregando 0 |e E|aboracién da documentacion do
cun prototipo empregando software | Segunda avaliaciéon: contidos relativos | software de desefio asistido por proxecto técnico realizado en cada
2 especifico de apoio. ao desefio gréafico por computador. computador . avaliacion.

® Realizacion de esbozos e bosquexos a
partir de obxectos e de ideas.
® Realizacion de practicas de desefio

gréfico por computador.
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PROCEDEMENTOS E

BLOQU ESTANDAR DE APRENDIZAXE , GRAO MINIMO DE
TEMPORIZACION 3 INSTRUMENTOS DE
E AVALIABLE CONSECUCION p
AVALIACION
Describe as caracteristicas propias | Terceira avaliacion. Describe as caracteristicas propias dos | ® Elaboracion de traballos monogréficos
dos materiais de wuso técnico, materiais de uso técnico mais comuns: | de investigacion.
comparando as suas propiedades. madeira, metais e plasticos. ® Exposicién de traballos monogréficos
de investigacion.
3 Explica as técnicas de identificacién | Terceira avaliacion. Explica as técnicas de identificacion|® Elaboracion de traballos monogréficos
das propiedades mecdnicas dos mais  comuns das propiedades | de investigacion.
materiais de uso técnico. mecanicas dos materiais de uso técnico: | ® Exposicion de traballos monogréficos
ensaios de propiedades mecanicas. de investigacion.
® Realizacion de préacticas
4 Explica os principais efectos da|Primeira avaliacion. Explica a transformacion da enerxia|® Realizacion de probas escritas.

corrente  eléctrica e a sua

conversion.

eléctrica noutras formas de enerxia.

® Realizacidon de mapas que representen
a conversion de enerxia eléctrica noutras
formas de enerxia.

Utiliza os instrumentos de medida

para coiecer as magnitudes

eléctricas de circuitos bésicos.

Primeira avaliacién.

Utiliza un polimetro para determinar
valores de resistencias e tensions en
circuitos basicos.

® Realizacion de practicas de medida de
magnitudes eléctricas empregando un
polimetro.

Calcula as magnitudes eléctricas

basicas en circuitos eléctricos

sinxelos.

Primeira avaliacién.

Calcula as magnitudes eléctricas
basicas en circuitos serie e circuitos

paralelo con dlas resistencias.

® Realizacion de probas escritas.
® Realizacion de exercicios na aula.

Desefla e monta circuitos eléctricos
e electronicos béasicos empregando
lampadas, zumbadores, diodos LED,
baterias,

transistores, motores,

Primeira avaliacién.

Desefla e monta circuitos eléctricos e

electrénicos béasicos empregando
lampadas, zumbadores, diodos LED,
motores,  baterias, conectores e

® Realizacion de préacticas de montaxe
de circuitos sobre unha protoboard.
® Realizacion dun  proxecto  que

incorpore circuitos eléctricos.
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BLOQU | ESTANDAR DE APRENDIZAXE

E AVALIABLE

TEMPORIZACION

GRAO MINIMO DE
CONSECUCION

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

conectores,
resistencias.

condensadores

resistencias.

Desefia circuitos eléctricos basicos,
utilizando software especifico
simboloxia adecuada, e experimenta
cos elementos que o configuran.

Primeira avaliacién.

Desefia circuitos eléctricos bésicos
empregando simuladores e a simboloxia
normalizada.

® Realizacion de préacticas empregando
simuladores de circuitos eléctricos.

sistema de control.

Elabora un programa informatico
que xestione o funcionamento dun

Segunda avaliacion.

Elabora un programa informético que
permite o control do acendido e apagado
de un conxunto de LED.

® Realizacion de programas informaticos
para o control de dispositivos.

® Practicas de control de dispositivos a
través de equipos informaticos.

5 Identifica as partes dun computador

pezas clave.

e é capaz de substituir e montar

Terceira avaliacion.

Identifica as partes dun computador.

® Realizacion de probas escritas.
® Realizacion de practicas na aula.

informacion.

Manexa espazos web, plataformas e
outros sistemas de intercambio de

Todas as avaliacions.

Manexa 0s espazos de intercambio de
informacién de caracter educativo que
se empregan no centro.

® Utilizacion ao longo de todo o curso
das diferentes plataformas educativas
gue se empregan no centro para o0
intercambio de informacién co alumnado.

Cofiece as medidas de seguridade
aplicables a cada situacion de risco.

Todas as avaliacions.

Cofiece as medidas de seguridade
relativas & preservacion de datos de
caracter persoal.

® Utilizacion ao longo de todo o curso
das diferentes plataformas educativas
gue se empregan no centro para o0
intercambio de informacién co alumnado.

software basicos.

Instala e manexa programas

Todas as avaliacions.

Manexa programas e software

® Instalacion de programas.
®* Manexo de programas de diferentes
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PROCEDEMENTOS E

BLOQU ESTANDAR DE APRENDIZAXE , GRAO MINIMO DE
TEMPORIZACION . INSTRUMENTOS DE
E AVALIABLE CONSECUCION .
AVALIACION
tipos ao longo de todo o curso.
Utiliza adecuadamente | Todas as avaliaciéns. Utiliza adecuadamente o equipamento | ® Utilizacion do equipamento informatico
equipamentos informaticos e informatico asignado. ao longo de todo o curso.

dispositivos electronicos.

Elabora, presenta e difunde | Todas as avaliaciéns. Elabora, presenta e difunde informacion | ® Realizacion de practicas con

proxectos técnicos con | Terceira avaliacion: contidos relativos | empregando equipamentos informaticos. | ferramentas ofimaticas.

equipamentos informaticos. ao procesado e presentacion de ® Presentacion de traballos e proxectos
informacion con ferramentas técnicos empregando  equipamentos
ofiméticas. informaticos.

4.5. METODOLOXIA

A aprendizaxe dos contidos da area de tecnoloxia realizase traballando mediante o0 método de proxectos. Realizaremos un proxecto por avaliacion. De
forma moi esquematica, 0 método de proxectos consta de catro etapas: observar, desefiar, construir e avaliar. Unha vez concluido o proceso, o

alumnado tera aprendido a:

B |dentificar problemas que precisan unha solucién
B Determinar as condiciéns que debe cumprir a solucién a un problema
B Analizar as solucions existentes valorando posibles melloras

B Desefiar unha solucion a través da realizacion da documentaciéon técnica
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B Executar o desefio planificando previamente a distribucion de tarefas e tempos e a dispofiibilidade das ferramentas necesarias
B Analizar o resultado do proceso

A dificultade dos problemas que cada grupo de traballo debe resolver aumenta progresivamente da primeira a Ultima avaliacion. O grupo debe
analizar a informacion proporcionada e tomar decisiéns pero todo isto sucede nun marco que inicialmente estard& moi delimitado e que

progresivamente se movera cara proxectos mais abertos.

Esta metodoloxia desenvélvese nunha aula-taller preparada para impartir contidos cunha compofiente practica importante. Este espazo permite
ademais o traballo individual e en grupo. Co traballo individual preténdese favorecer a autonomia persoal do alumnado a través de diferentes tarefas
como resolucién de exercicios, practicas ou pequenos traballos de investigacion. Co traballo en grupo preténdese favorecer a aprendizaxe

cooperativa asi como contribuir positivamente a convivencia no centro a través da realizacion de proxectos.

4.6. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

O departamento tomou a decision de non fixar un libro de texto e traballara con materiais de elaboracion propia e/ou de libre uso que se atopen
disponfiibles na rede. O centro dispén de ordenador e candn proxector en todas as aulas de 3° e temos minimo unha hora fixa semanal nun
aula de informatica con equipos para todos o alumnado. Desta maneira a materia impartese cun custo case nulo para as familias e ademais

incidese no desenvolvemento da competencia dixital.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispofier dunha versién en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe

asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletins de exercicios seran entregados en clase con cargo ao departamento.

Todo o material e ferramentas que se requiren para a realizacion de proxectos estan dispofiibles no taller e organizadas en paneis. Asi, cada grupo
de taller disp6n do seu panel de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construido ao longo de todo o proceso. Normalmente s é

necesario que traian unha pila se o proxecto asi o require.
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A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperacién de materiais e compofientes, por iso desmontamos a maioria dos proxectos

construidos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.

O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo qgue empregamos os cinco Ultimos minutos de cada clase para ordenar e limpar. Deste

modo a aula queda en boas condicions para a entrada do seguinte grupo.
4.7. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO ALUMNADO
O alumnado sera avaliado de acordo cos seguintes indicadores:
o Ate 0 10% da nota en cada avaliacion:
o Entrega e prazo de entrega das tarefas asignadas.
o Comportamento na aula en relaciéon cos compafieiros e co profesorado.
o Aproveitamento e coidado do material na aula-taller.
o Interese e participacion.
o Ate 0 60% da nota en cada avaliacion:
o Probas e tarefas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en lifia.
o Traballos e exposiciéns orais.
o Como minimo o 30% da nota en cada avaliacion:
o Proxectos e practicas.

o Resolucion de problemas.
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o Utilizacién do equipamento informéatico e o software.
En cada avaliacion
o O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardara relacion co nimero de sesions invertidas no traballo da materia.
o No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, podera conlevar unha avaliacién suspensa.
o Arecuperacion de materia suspensa tera lugar avaliacion a avaliacion e de ser necesario, a través dun exame final no mes de xufio.
o Aavaliacién considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como minimo.
Avaliacion de xufio
o Anota da avaliacion ordinaria de xufio sera a media das notas das tres avaliacions.

o A materia pode aprobarse en xufio cunha avaliacién suspensa sempre e cando a nota desa avaliacion sexa como minimo un 4 e a media

das tres avaliacions sexa como minimo un 5.
Avaliaciéon de setembro
o O alumnado que non aprobe a materia en xufio disp6n da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
o Nesta convocatoria 0 alumnado non sera examinado de traballo practico no taller, so tera que realizar un exame escrito.

A avaliacion de proxectos realizarase mediante a seguinte rubrica:
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A Avaliacién dos proxectos.

Estes son os criterios que serviran ao docente para cualificar o proxecto do grupo.

Notacion Escasa consolidacion |Aprendizaxe medio Boa aprendizaxe Excelencia na aprendizaxe

numérica 1 2 3 4

Habil Non se axusta aojAxistase ao  protocolo.]Axdstase ao protocolo.|AxUstase ao protocolo.
protocolo: Integra imaxes, debuxos efintegracién adecuada de tdboas,|Integra férmulas ou leis con
non cumpre a data defexto explicativo.jgraficos e planos con textoftexto explicativo.
entrega, non cumpre pdf. i icati ,

Non hai fontes para cadajexplicativo. £ adecuado o uso da
Non aparecen as fontes ) )
tad procura. Hai fontes para cada procura. [inguaxe.
consultadas B etrib i
oa distribucion do espazoj - -
i N A - Limpeza e claridade nas formascOméntase a dispersion da
scasa organizacion dojmarxes, cabecera, pé de da linguaxe escrita. rocura
espazo. paxina) '

Sabio Non existe achegalContesta a todas as|Contesta a todas as cuestions quelContesta a todas as cuestiéns
persoal. Obsérvasefcuestions que se propofien. [s€ propoiien. que se propofien.
transcricion pura. Existe unha pequena achegalc|aridade na relacién causal ou a Claridade na relacion
Falta algunha parte dopersoal. causal ou a

traballo.

Non se observa claridade na

relacion causal ou a

argumentacion  ou algunha

argumentacion.
Expresa algunha opinién ou punto

de vista persoal.

argumentacion e no uso
de taboas, gréficos,

formulas  ou leis.
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cuestion non se desenvolveu

en profundidade.

Expresa algunha
opinibn ou punto de
vista persoal.

Orixinalidade na

presentacion.

Escala de estimacion:

EVALUACION

Escasa consolidacion

Aprendizaxe medio

Boa aprendizaxe

Excelencia na aprendizaxe

PUNTUACION

(1-2)

[3-4)

(5-6)

[7 -8)

Este é o criterio que empregaran os membros do grupo para calificar o traballo dos seus compafieiros/as

Xusto

Non fixo a stia tarefa

Fixo toda a sUa tarefa sen

a calidade necesaria

Fixo toda a sia tarefa sen a

calidade suficiente

Fixo toda a sua tarefa e
incluso axudou aos demais

a completar la sta

0,5

1,25

4.8. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Avaliacién do proceso de ensino:
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ESTANDAR DE APRENDIZAXE
AVALIABLE

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

INDICADORES DE LOGRO

Desefia un prototipo que da solucion a
un problema técnico, mediante o proceso

de resolucién de problemas tecnoléxicos.

®* En cada unha das avaliacions, desefio dun prototipo que

dea solucién a un problema formulado.

® Desefia un prototipo como solucién a un problema tecnoléxico.

Elabora a documentacién necesaria
para a planificacién da construciéon do

prototipo.

*En cada unha das avaliacions, elaboracion da

documentacion técnica que debe acompafiar o proxecto.

® Elabora a documentacion relativa a un proxecto técnico.

Constride un prototipo que da solucién a
un problema técnico, mediante o proceso

de resolucién de problemas tecnoléxicos.

® En cada unha das avaliacions, construcién dun prototipo a
partir do desefio realizado e da documentacion técnica

elaborada.

* Manexa correctamente e de forma segura as ferramentas.

®* Emprega correctamente as técnicas necesarias para o traballo

con diferentes materiais.

® Constrie un prototipo como solucion a un problema tecnoléxico.

Traballa en equipo de xeito responsable

e respectuoso.

® Observacion directa diaria do alumnado na realizacion de
proxectos e practicas para realizar un seguimento da sua

evolucion como membro dun grupo e do grupo mesmo.

* Respecta as ideas e opinions das compafieiras e compafieiros de
grupo.

® Expon as suUas ideas e opinions.

® Asume as tarefas e responsabilidades que lle corresponden.

Interpreta esbozos e bosquexos como

elementos de informaciéon de produtos

tecnoloxicos.

* Interpretacion de esbozos e bosquexos.

® Interpreta a informacioén proporcionada a través dun esbozo ou un

bosquexo.
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ESTANDAR DE APRENDIZAXE
AVALIABLE

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

INDICADORES DE LOGRO

Produce os documentos relacionados cun

prototipo empregando software

especifico de apoio.

® Elaboracién da documentacion do proxecto técnico

realizado en cada avaliacion.

® Realizacion de esbozos e bosquexos a partir de obxectos e

de ideas.

® Realizaciobn de practicas de desefio grafico por

computador .

® Elabora correctamente a documentacion relativa a cada proxecto

técnico realizado.

® Representa obxectos e ideas a través de esbozos e bosquexos.

* Realiza operacions basicas con software de desefio gréafico
asistido por computador.

® Representa obxectos e partes de obxectos empregando software

de desefio gréfico asistido por computador.

Describe as caracteristicas propias dos
materiais de uso técnico, comparando as
suas propiedades.

® Elaboracioén de traballos monogréficos de investigacion.
® Exposicion de traballos monograficos de investigacion.

® Cofiece as propiedades xerais dos materiais de uso técnico.
® Describe as caracteristicas propias da madeira, os metais e 0s
plasticos.

Explica as técnicas de identificacién das
propiedades mecdanicas dos materiais de
uso técnico.

® Elaboracioén de traballos monogréficos de investigacion.
® Exposicion de traballos monograficos de investigacion.
* Realizacion de practicas

® Cofiece as diferentes técnicas de identificacion das propiedades
mecanicas dos materiais de uso técnico.
* Describe diferentes ensaios de propiedades mecanicas.

Explica os principais efectos da corrente
eléctrica e a stia conversion.

® Realizacion de probas escritas.
® Realizacion de mapas que representen a conversion de
enerxia eléctrica noutras formas de enerxia.

® Explica os principais efectos da corrente eléctrica.
® Explica as diferentes transformacions da enerxia eléctrica noutras
formas de enerxia.

Utiliza os instrumentos de medida para
cofiecer as magnitudes eléctricas de
circuitos basicos.

® Realizacion de practicas de medida de magnitudes
eléctricas empregando un polimetro.

® Utiliza correctamente o polimetro na medida de resistencias
eléctricas.

¢ Utiliza correctamente o polimetro na medida de tensions.

® Utiliza correctamente o polimetro na medida de intensidades
eléctricas.
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ESTANDAR DE APRENDIZAXE
AVALIABLE

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

INDICADORES DE LOGRO

Calcula as magnitudes eléctricas basicas
en circuitos eléctricos sinxelos.

* Realizacion de probas escritas.
® Realizacion de exercicios na aula.

® Calcula as magnitudes eléctricas basicas en circuitos de caracter
serie.

® Calcula as magnitudes eléctricas basicas en circuitos de caracter
paralelo.

® Calcula as magnitudes eléctricas basicas en circuitos de caracter
mixto.

Desena e monta circuitos eléctricos e

® Realizaciéon de practicas de montaxe de circuitos sobre

* Recofiece os diferentes compofientes e emprega correctamente a

electronicos bésicos empregando | unha protoboard. simboloxia normalizada.

lampadas, zumbadores, diodos LED,|® Realizacion dun proxecto que incorpore circuitos eléctricos. |® Identifica os diferentes compofientes reais e comprende a sta

transistores, motores, baterias, funcién dentro dun circuito.

conectores, condensadores e ® Desefia circuitos que cumpren unha funcibn concreta

resistencias. empregando ldmpadas, zumbadores, diodos LED,
transistores, motores, baterias, conectores, condensadores
e resistencias
®* Monta circuitos con compofientes reais (lAmpadas,
zumbadores, diodos LED, transistores, motores, baterias,
conectores, condensadores e resistencias) interpretando
correctamente desefios.

Desefia circuitos eléctricos basicos, | ® Realizacion de practicas empregando simuladores de |® Manexa software especifico que permite a simulacion de circuitos

utilizando software especifico e | circuitos eléctricos. eléctricos basicos.

simboloxia adecuada, e experimenta cos
elementos que o configuran.

® Desefia circuitos eléctricos basicos empregando software
especifico.
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ESTANDAR DE APRENDIZAXE
AVALIABLE

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

INDICADORES DE LOGRO

Elabora un programa informéatico que
xestione o funcionamento dun sistema de
control.

® Realizacion de programas informaticos para o control de
dispositivos.
® Practicas de control de dispositivos a través de equipos
informaticos.

®* Emprega unha linguaxe de programacion para establecer
secuencias predecibles de accions.
® Controla dispositivos a través de equipos informaticos.

Identifica as partes dun computador e é
capaz de substituir e montar pezas clave.

® Realizacion de probas escritas.
® Realizacion de préacticas na aula.

* |dentifica as principais partes dun computador ben directamente
nun equipo, ben en representacions.

Manexa espazos web, plataformas e

® Utilizacion ao longo de todo o curso das diferentes

® Consulta a informacion que subministra o profesorado a través

outros sistemas de intercambio de|plataformas educativas que se empregan no centro para o |das diferentes plataformas educativas que se empregan no centro.

informacion. intercambio de informacién co alumnado. ® Entrega as tarefas e revisa as correccions destas dentro da
plataforma correspondente.

Cofiece as medidas de seguridade|® Utilizacion ao longo de todo o curso das diferentes|® Entende a importancia de preservar a informacion de caracter

aplicables a cada situacion de risco.

plataformas educativas que se empregan no centro para o
intercambio de informacién co alumnado.

privado.

® Sabe como xerar un contrasinal seguro e entende a importancia
de non compartilo.

®* Comprende a importancia de utilizar un antivirus e outros
programas de mantemento.

Instala e manexa programas e software

® Instalacion de programas.

® |nstala programas no equipo asignado.

bésicos. * Manexo de programas de diferentes tipos ao longo de todo | ® Manexa os diferentes programas que utilizamos na aula tales
0 Curso. como simuladores, buscadores, programas para xerar contido,...
Utiliza adecuadamente equipamentos |® Utilizacion do equipamento informatico ao longo de todo o |® Utiliza con soltura o equipamento informatico.

informaéticos e dispositivos electronicos.

Ccurso.

Elabora, presenta e difunde proxectos
técnicos con equipamentos informaticos.

® Realizacién de practicas con ferramentas ofimaticas.
® Presentacion de traballos e proxectos técnicos empregando
equipamentos informaticos.

® Elabora traballos empregando equipamentos informaticos.
® Presenta contido empregando equipamentos informaticos.
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Avaliacidén da practica docente:

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO
* Planifica a practica docente tendo en conta os estandares de aprendizaxe.
* Realiza a temporizacion tendo en conta as horas asignadas a materia e a duracion dunha sesion de traballo.
® Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta 0s aspectos particulares de cada grupo.
Planificacion * Planifica as clases de maneira aberta e flexible.

*® Selecciona e elabora os materiais e recursos didacticos para desenvolver a practica docente na aula-taller.

® Prepara o material e guiéns das practicas e proxectos que se desenvolveran na aula-taller.

* Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliacion correlacionados cos estandares de aprendizaxe
® Coordinase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos.

Motivacion do alumnado

* Da a cofiecer a planificacion da practica na aula-taller proporcionando unha visién de conxunto ao comezo de cada bloque de contidos
e de cada sesion de traballo.

® Establece canles de comunicacion para que o dialogo sexa fluido dentro e féra da aula-taller.

® Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

* Desenvolve actividades de diversos tipos e caracteristicas introducindo elementos novedosos.

® Fomenta un bo ambiente na aula-taller.

® Promove a participacion activa do alumnado.

® Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de practicas e traballos.

® Relaciona os contidos, 0s proxectos e as actividades cos intereses do alumnado.

® Organiza a aula-taller para que o alumnado dispofia de espazo e recursos na realizacion de practicas e proxectos.
® Evita a repeticion de proxectos a fin de introducir elementos novedosos que motiven ao alumnado.

Traballo na aula-taller

®* Resume e repasa ao comezo de cada sesion os contidos xa traballados en sesions anteriores.
® Utiliza exemplos na introducioén de novos contidos.

® Resolve as dubidas do alumnado dentro e féra das sesions de traballo.

® Establece tempos féra das sesions de traballo para atender ao alumnado.

® Utiliza diferentes soportes durante as sesions de traballo.

® Selecciona précticas, proxectos e actividades en xeral que permitan alcanzar os estdndares de aprendizaxe e a adquisicion das
competencias clave.
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ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

Avaliacién do proceso de ensino-
aprendizaxe

® Realiza a avaliacion inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.
® Analiza os procesos e 0s resultados das practicas, proxectos, exercicios probas e actividades en xeral.
® Establece medidas que permitan introducir melloras.

® Fai posible a realimentacion na entrega e avaliacion de practicas e traballos indicando os aspectos nos que o alumnado pode e debe
introducir melloras.

® Proporciona indicacions durante a realizacion do traballo practico na aula-taller.

® Supervisa de forma continua a resolucion de exercicios e realizacion de tarefas que se desenvolven durante as sesions de traballo.
® Favorece os procesos de autoavaliacion.

* Propon actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

® Establece con claridade os criterios de avaliacion e de puntuacion.

* Informa ao alumnado e &s suas familias dos resultados obtidos.
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4.9. ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO, RECUPERACION E AVALIACION DAS MATERIAS PENDENTES

O alumnado de 3° curso da ESO que tefia pendente a materia Tecnoloxias de 2° da ESO debera recuperala de acordo co seguinte procedemento:

o

o

Resolucién da primeira coleccion de exercicios: o alumnado recibea no mes de decembro e pode entregala dentro do prazo establecido

para a sla correccion.
Realizacién do primeiro exame (febreiro)

Resolucion da segunda colecciéon de exercicios: o alumnado recibea no mes de abril e pode entregala dentro do prazo establecido para a

sUa correccion.
Realizacién do segundo exame (maio)

Se ten a primeira parte da materia suspensa examinase de toda a materia

O seguimento do alumnado que debe recuperar materias pendentes se realizara a través de titorias de apoio que teran lugar durante os recreos, a

demanda do alumnado e como minimo unha vez ao mes.

4.10. AVALIACION INICIAL E MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O desefio da avaliacion inicial esta dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacién de medidas, tanto a nivel individual como a nivel

colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas apropiadas:

o

o

o

Atencion individual intensiva na realizacion de practicas
Subministracion de material de apoio na aula

Ampliacion de tempo na realizacion de probas
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o Apoios en pequeno grupo

o Titorias durante os recreos

o Realizacioén de tarefas en grupo

o Adaptacion curricular intensiva de ser o caso.

Estas medidas seran aplicadas no marco da metodoloxia descrita dentro desta programacion.

4.11. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria na Comunidade, sublifia a relevancia dos elementos
transversales na Programacion. Determinase que o desenvolvemento da comprension lectora, a expresion oral e escrita, e a argumentacion
en publico, asi como a educacion en valores, a comunicacion audiovisual e as tecnoloxias da informacién e a comunicacion, ab6rdanse dun

xeito transversal ao longo de toda a etapa. Dun xeito xeral, establecemos as seguintes lifias de traballo:

Comprension lectora: o alumnado enfrontarase a diferentes tipos de textos (por exemplo, instruciéns) de cuxa adecuada comprension dependera a
finalizacion correcta da tarefa.

Expresion oral: os debates no aula, o traballo por grupos e a presentacidén oral dos proxectos son, entre outros, momentos a través dos cales os

alumnos deberan ir consolidando as slias destrezas comunicativas.

Expresion escrita: a elaboracion de traballos de diversa indole (informes de resultados, memorias técnicas, conclusiéns, andlises de informacion
extraida de paxinas web, etc.) irh permitindo que o alumno constrda o seu portfolio persoal, a través do cal non s6 poder valorar o grado de

avance da aprendizaxe do alumno senén a madurez, coherencia, rigor e claridade da stua exposicion.

Comunicacién audiovisual e TIC: 0 uso das tecnoloxias da informacién e a comunicacién estara presente en todo momento, xa que a nosa

metodoloxia didactica incorpora un emprego exhaustivo de tales recursos, dun xeito moi activo. O alumnado non s6 tera que facer uso das TIC
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para traballar determinados contidos (a través de traballos, simulacions,...) senén que deberd empregalas para comunicar aos demais as suas

aprendizaxes; por exemplo, mediante a realizacién de presentacions individuais e en grupo.

Educacion en valores: o traballo colaborativo, un dos alicerces do noso enfoque metodoldxico, permite fomentar o respecto aos demais, practicar a
tolerancia, a cooperacion e a solidariedade, asi como a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes. Neste sentido,
alentaremos o rexeitamento da discriminacion das persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicion ou circunstancia persoal ou
social. Respecto de iso, queremos sublifiar que o Decreto 86/2015,destaca de forma significativa a prevencion da violencia de xénero, da
violencia contra as persoas con discapacidade, da violencia terrorista e de calquera forma de violencia, racismo ou xenofobia. Evitaranse 0s
comportamentos e o0s contidos sexistas e 0s estereotipos que supofian discriminacién por razén da orientacion sexual ou da identidade de

Xénero.

Noutra orde de cousas, sera igualmente importante a valoracion critica dos habitos sociais e o consumo, asi como o fomento do coidado dos seres

vivos e 0 medio ambiente, contribuindo & sda conservacion e mellora.

Actitude emprendedora: a sociedade actual demanda persoas que saiban traballar en equipo. Os centros educativos impulsaran o uso de
metodoloxias que promovan o traballo en grupo e técnicas cooperativas que fomenten o traballo consensuado, a toma de decisiéns en comun,

a valoracion e o respecto das opiniéns dos demais. Asi como a autonomia de criterio e a autoconfianza.

4.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
O departamento programa as seguintes actividades para o curso 2015-16:
o Dia da Ciencia en Galego (12 avaliacion)

Como vén sendo habitual, celebraremos o Dia da Ciencia en Galego con diferentes actividades en colaboracion con outros

departamentos.
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o Participacion voluntaria na Semana da ciencia e da Tecnoloxia (2° e 3° trimestre)

o Visita didactica ao Parque Edlico Experimental de Sotavento (Xaneiro 2016)

o Qutras actividades que realizaremos ao longo do curso durante 0s recreos:

o Clases de apoio para preparar a proba de acceso libre a ciclos de Formacién Profesional de Grao Medio.
o Clases de repaso ou resolucion de dubidas de cara aos diferentes exames.

o Apertura dos talleres para a realizacion de traballo practico.

4.13. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION
A programacion estara exposta ao alumnado na paxina web do centro.

A programacioén serd revisada durante todo o curso e en cada reunidon do departamento se faran propostas de mellora co fin de realizar as
modificacidbns necesarias. A revisién, a avaliacion e a modificacion da programacion seran recollidas na memoria de fin de curso do

departamento.
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5. TECNOLOXIA 4° ESO

1. Introduccién e contextualizacion.

2. Contribucién da materia ao desenvolvemento das competencias basicas.

3. Materiais e recursos didacticos.

4. QObxectivos didacticos.
5. Metodoloxia

6. Procedementos de avaliacién inicial

7. Contidos. Unidades didacticas. Temporalizacién.

8. Desenrolo das unidades didacticas.

9. Criterios sobre a avaliacién, cualificacién e promocién do alumnado

10. Medidas de atencién & diversidade

11. Elementos transversais.

12. Actividades complementarias e extraescolares

13. Revisién, avaliacién e modificacién da programaciéon

14. Contribuciéns ao plan lector ao plan de integracién das TICS e ao plan de convivencia

do centro.
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5.1. INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION.

Este é o Gltimo curso de aplicacon en 4° da ESO da Lei organica 2/2006 cofiecida como LOE.
Esta programacion estd referida a esta lei educativa desenvolta na comunidade
auténoma de Galicia no Decreto 133/2007, do 5 de xullo.

A materia de Tecnoloxias trata de fomentar as aprendizaxes e desenvolver as
capacidades que permitan a comprensién dos obxectos técnicos, a sla utilizacién
e a slla manipulacién, asi como o dominio dos procesos tecnoléxicos mediante os
gue tales obxectos se deseflan e constrien empregando as tecnoloxias da

informacién e da comunicacion.

5.2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS
BASICAS.

A &rea de tecnoloxia contriblle ao desenvolvemento da competencia de interaccién no medio
fisico, principalmente, mediante o cofiecemento e a comprension de obxectos, procesos,
sistemas e ambientes tecnoléxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas técnicas e
habilidades para manipular obxectos con precisién e seguridade. A interaccién cun contorno
no que o tecnoléxico constitle un elemento esencial, vese facilitada polo cofiecemento e
utilizacion do proceso de resolucion técnica de problemas e a sUa aplicacion para identificar
e dar resposta a necesidades, avaliando o proceso e os seus resultados. Pola sua parte, a
analise de obxectos e sistemas técnicos desde varios puntos de vista, permite cofiecer
como foron desefiados e construidos os elementos que os forman e a sla funcién no

conxunto, facilitando o seu uso e a sda conservacion.

E importante, por outra parte, o desenvolvemento da capacidade e da disposicion para lograr un
contorno saudable e unha mellora da calidade de vida, mediante o cofiecemento e a
analise critica da repercusién ambiental da actividade tecnoléxica e o fomento de actitudes

responsables de consumo racional.

O método de proxectos propio desta materia contriblen en gran maneira ao desenvolvemento da
autonomia e iniciativa persoal do alumnado. Tamén contriblle ao desenvolvemento de
calidades persoais, como a iniciativa, 0 espirito de superacion, a perseveranza fronte as
dificultades, a autonomia e a autocritica. Todo isto pode potenciar no alumnado o aumento

da confianza en si mesmo e a mellora da sUa autoestima.

O tratamento especifico das tecnoloxias da informacion e da comunicacién, integrado nesta
materia, proporciona unha oportunidade especial para desenvolver a competencia no

tratamento da informacion e da competencia dixital, e a este desenvolvemento estan
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dirixidos especificamente unha parte dos contidos. Debe destacarse, en relacion co
desenvolvemento desta competencia, a importancia do uso das tecnoloxias da informacion
e da comunicacion como ferramenta de simulaciobn de procesos tecnoldxicos e para a

adquisicion de destrezas con linguaxes especificas,como a iconica ou a grafica.

O traballo en pequeno grupo para o desenvolvemento de proxectos técnicos contrible en gran
parte & adquisicion da competencia social e cidada. Esta metodoloxia posibilita a
adquisicion das habilidades para as relacibns humanas e o cofiecemento da organizacién e
funcionamento das sociedades. O alumnado ten multiples ocasidns para expresar e discutir
adecuadamente ideas e razoamentos, escoitar 4s outras persoas, abordar dificultades,
xestionar conflitos e tomar decisions practicando o didlogo e a negociacién, e adoptando

actitudes de respecto e tolerancia cara as slas comparfieiras e aos seus compafieiros.

O uso instrumental de ferramentas matematicas, na sla xusta dimensiéon e de maneira fortemente
contextualizada, contrible a configurar adecuadamente a competencia matematica, na
medida na que proporciona situacions de aplicabilidade a diversos campos, facilita a
visibilidade desas aplicacions e das relacions entre os contidos matematicos e pode,
segundo como se formule, colaborar & mellora da confianza no uso desas ferramentas
matematicas. Algunhas delas estan especialmente presentes nesta materia, como a
medicion e o célculo de magnitudes basicas, o uso de escalas, a lectura e interpretacion de
gréficos, a resolucion de problemas baseados na aplicacion de expresions matematicas,
referidas a principios e fendmenos fisicos, que resolven problemas practicos ou necesidades

sociais.

A contribucién & competencia en comunicacion lingliistica realizase a través da adquisicion de
vocabulario especifico, que ten que utilizarse nos procesos de busca, analise, seleccion,
resumo e comunicacién de informacion. A lectura, interpretacion e redaccién de informes e
documentos técnicos contrible ao cofiecemento e & capacidade de utilizaciéon de diferentes

tipos de textos e das sUas estruturas formais.

A adquisicion da competencia de aprender a aprender contribliese polo desenvolvemento de
estratexias de resolucion de problemas, reflexion sobre as relaciéns de causa-efecto, a
contrastacion nos procesos de experimentacién e construcién. O estudo metdédico de
obxectos, sistemas ou contornos axuda a desenvolver habilidades e estratexias cognitivas e

promove actitudes e valores necesarios para a aprendizaxe.

A competencia cultural e artistica adquirese desenvolvendo a iniciativa, a
imaxinacién e a creatividade na resolucién das necesidades sociais e permite
unha mellor apreciacién das manifestacions culturais que sempre incorporan

elementos técnicos.
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5.3. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

O departamento acordou non fixar libro de texto. Traballaremos en grande medida con recursos
propios ou atopados na rede con licencias libres.

Desenvolveremos as clases de 4° da ESO dentro do aula taller 1. Esta aula taller esté dividida en
duas estancias que empregaremos segundo a necesidade. Por un lado temos un espazo con
equipamento informético e candn proxector para o profesor. Tamén dispén este espazo de
equipos informaticos para que o alumnado traballe en pequeno grupo investigando ou
programando parte dos seus proxectos. Un espazo taller con ferramentas e materiais axeitados
para traballar este nivel. Todas as mesas do espazo taller tefien tomas aéreas de corrente para
poder realizar s probas ou practicas. O departamento ten pendente dotar tamén todas as mesas
de fontes de alimentacion.

A maiores dentro do espazo “webs dinamicas” contamos cun aula virtual do centro que nos servira

tanto para substituir ao libro de texto coma para a recollida de traballos, elaboracién de test, etc.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispofier dunha versién en
papel para fotocopiar. Nese caso, 0 alumnado debe asumir o custo das fotocopias que
realice pero os boletins de exercicios seran entregados en clase con cargo ao

departamento.

Todo o material e ferramentas que se requiren para a realizacién de proxectos estan dispofiibles
no taller. Asi, cada grupo de taller dispon da sta caixa de ferramentas e dunha caixa para
gardar o prototipo construido ao longo de todo o proceso. Normalmente s6 é necesario que

traian unha pila se o proxecto asi o require.

A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperacién de materiais e compofientes,
por iso desmontamos a maioria dos proxectos construidos nos cursos anteriores e

empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.

O mantemento dos talleres é responsabilidade de todos, polo que empregamos 0s cinco ultimos
minutos de cada clase para ordenar e limpar. Deste modo a aula queda en boas condiciéns para a

entrada do seguinte grupo.

5.4. OBXECTIVOS DIDACTICOS.

Os obxectivos xerais marcados e no decreto 133/2007 para acadar na ESO nas materias de

Tecnoloxia e Tecnoloxias.

1. Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as funcions que
realizan, explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e

recofiecer as condicions fundamentais que intervefien no seu desefio e construcion.
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2. Abordar con autonomia e creatividade, individualmente e en grupo, problemas tecnoloxicos
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traballando de forma ordenada e metddica para estudar o problema, recompilar e
seleccionar informacion procedente de distintas fontes, elaborar a documentacion
pertinente, concibir, desefar, planificar e construir obxectos ou sistemas que resolvan o

problema e avaliar a stia idoneidade desde distintos puntos de vista.

. Actuar de xeito dial6gante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo, na procura

de solucions, na toma de decisions e na execucion das tarefas encomendadas con actitude

de respecto, cooperacion, tolerancia e solidariedade.

. Empregar as destrezas e 0s cofiecementos necesarios para a analise, intervencion, desefio,

elaboracion e manipulacion de forma segura e precisa de materiais, obxectos e sistemas.

. Expresar e comunicar ideas e solucions técnicas, asi como explorar a sua viabilidade e alcance

utilizando os medios tecnoldxicos, os recursos graficos, a simboloxia e o vocabulario

axeitados.

. Adoptar actitudes favorables a resolucién de problemas técnicos. desenvolvendo interese e

7

curiosidade cara & actividade tecnoldxica, analizando e valorando criticamente a
investigacion e o desenvolvemento tecnoléxico e a sUa influencia na sociedade, no

ambiente, na salude e na calidade de vida das persoas.

. Manexar con soltura aplicacions informéticas para buscar, almacenar, organizar, manipular,

recuperar, presentar, compartir e publicar informacion, e empregar de forma habitual as
redes de comunicacion na propia formacién, na busca de emprego e para acceder a

servizos electrénicos administrativos ou comerciais.

. Interesarse polos avances tecnoldxicos valorando criticamente a sta contribucién a mellora do

benestar social e individual, e incorporandoos ao seu facer cotia

5.5. METODOLOXIA

A area de Tecnoloxia debe facilitar a adquisicidbn duns hdbitos intelectuais e dunhas destrezas

técnicas que lle permitan ao alumnado identificar situaciéns problematicas da vida cotia e
formular, con espirito innovador e creativo, vias posibles de solucién e formas de avaliar as

sllas consecuencias.

Por tanto, a metodoloxia debe estar fundamentada en tres principios. Por unha banda, a

adquisicion duns cofiecementos cientifico-técnicos necesarios para a comprension e o
desenvolvemento de actividades tecnoldxicas basicas. Nun segundo aspecto, a adquisicién
da dimension practica destas capacidades ao aplicalas 4 analise, manipulacién e
transformacién de obxectos e sistemas tecnoldxicos, transcendendo o propio obxecto e

integrandoo no ambito social e cultural da época na que foi producido. En terceiro lugar, a
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posibilidade de emular procesos de resolucion de problemas practicos, a través dunha
acoutada metodoloxia de proxectos, convértese no remate do proceso da aprendizaxe da

etapa e adquire a stua mision de sintese globalizada das actividades precedentes.

Con esta metodoloxia e, dado o caracter interdisciplinario da Tecnoloxia, a aprendizaxe é
funcional, facilitando a posible aplicacién practica do cofiecemento adquirido asi como que

0s contidos sexan Utiles para realizar outras aprendizaxes.
Ademais foméntase a capacidade do alumno e da alumna para aprender por si mesmos.

A maiores das actividades individuais, desenvolveranse actividades de traballo en pequeno e gran
grupo, que propician o desenvolvemento de cualidades necesarias para a futura insercion

da persoa na actividade laboral.
Asi, a continuaciéon expofiense as pautas xerais a seguir no desenvolvemento das sesiéns
en todos os niveis:

+ Cada unidade comezara con actividades que pretenden detectar os cofiecementos

previos que os alumnos tefien sobre a materia. Optarase por realizar cuestionarios,

coloquios,...

+ A continuacién procederase a realizar unha exposicion dos contidos tedricos da unidade,

alternando con actividades para acadar unha boa comprensién da materia.

¥ As actividades poden ser:

¥ Conxunto de preguntas tedricas ou test dentro do aula virtual
+ Boletin de problemas.

+ Esquema da unidade.

+ Andlise de novas relacionadas co tema.

+ Finalmente realizarase unha proba escrita para avaliar os coflecementos adquiridos. No

caso dos contidos de informatica, habera tamén unha proba practica. Dependendo da
materia por avaliar acumulada, nunha mesma proba poderanse avaliar varias

unidades.

¥+ Ademais de todo o anterior, realizaranse proxectos tecnoléxicos no taller.

E moi importante realizar proxectos en cada curso da ESO xa que se aplica a metodoloxia de
proxectos que € exclusiva deste area, e contriblle a preparar aos alumnos para a

organizacion de traballos e tarefas.
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Para axudar a afianzar os cofiecementos adquiridos poderanse realizar practicas ou empregar o
método de analise. Neste método o sistema técnico que se analice debe ser obxecto dun

estudo que inclia os aspectos anatomico, funcional, técnico, econémico, historico,...

5.6. PROCEDEMENTOS DE AVALIACION INICIAL

CURSO |PROCEDEMENTOS CONTIDOS

4°ESO Cuestionario a través da Aula Virtual - Electrénica bésica.

a realizar dentro do primeiro mes de |- Electricidade basica (leis fundamentais).

clase. - Representacion grafica: escalas,

acoutamento, vistas, perspectivas

axonomeétrica e cabaleira.

Referidos a 3° ESO.

5.7. CONTIDOS. UNIDADES DIDACTICAS. TEMPORALIZACION.

Distribucion horaria

A materia conta con tres sesions semanais. Aproximadamente, a metade as sesions do 1° e 2°
trimestre dedicaranse ao desenvolvemento dos contidos tedricos e a outra metade a
realizacion de practicas, proxectos e simulacions informaticas. No 3° trimestre dedicarase

unha hora semanal aos contidos teéricos e dlas ao remate do proxecto.

nO
Trimestre Unidade didactica Bloque de contidos sesién
s
- o 2: Electronica, pneumatica e
1. Electrénica anal6xica L 7
hidraulica
L, . 2: Electronica, pneumatica e
2. Electrénica dixital A P 9
hidraulica
12 3. Atecnoloxia e o seu , .
. 5: Tecnoloxia e sociedade 3
desenvolvemento historico
Practicas e simulaciéns de anal6xica e dixital. 6
Comezo de proxecto n°l: control dun mecanismo para accionar 8
unha porta ou ponte.
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de datos

5.8. DESENROLO DAS UNIDADES DIDACTICAS.

UNIDADE 1. Electrénica analéxica
OBXECTIVOS

1. Desefiar e construir sistemas electrénicos sinxelos como resposta a problemas concretos.

2. Saber interpretar esquemas eléctricos e electronicos e realizar a montaxe a partir destes,
utilizando para iso distintos soportes.

3. Analizar sistemas electrénicos sinxelos para comprender o seu funcionamento, cofiecer 0s
compofentes que os integran e as funcidns que realizan.

CONTIDOS

CONCEPTOS

* Sinal analéxico e dixital.

* Compofentes electronicos basicos: resistencia, condensador, diodo, transistor e circuitos
integrados simples.

* Sistemas electrénicos: bloques de entrada, saida e proceso.
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Dispositivos de entrada: interruptores, botdns, resistencias dependentes da luz e da
temperatura.
Dispositivos de saida: zumbador, relé, LED, lampada, motor.

PROCEDEMENTOS

Identificacién de distintos compofientes electrénicos, asi como das stas funciéns e a sua

simboloxia.

Recofiecemento da entrada, o proceso e a saida nun sistema electronico.

Realizacién, a partir dun esquema, de montaxes de circuitos electrénicos, usando
resistencias, condensadores, diodos, transistores e circuitos integrados.

Utilizacion de montaxes xa realizadas para formar bloques como partes integrantes doutros

sistemas.
Simulacién de circuitos electrénicos para analizar o seu comportamento.

Emprego de diversas técnicas de montaxe e conexién de circuitos electronicos.
Uso do polimetro para analizar as caracteristicas e o estado dos compofientes electrénicos
bésicos.

ACTITUDES

Interese por cofiecer o funcionamento dos produtos tecnoléxicos de uso comun.
Recofiecemento e valoracion da importancia da electricidade e a electronica no ambito

doméstico, escolar e industrial.
Disposicién positiva e creativa ante os problemas practicos e confianza na propia

capacidade para acadar resultados Utiles.
Respecto polas normas de seguridade na aula de tecnoloxia e concienciacion dos riscos

gue leva consigo o uso da electricidade.

CRITERIOS DE AVALIACION

1.

Describir o funcionamento, a aplicacibn e os compofientes elementais dun sistema
electronico.

Desefiar, simular e montar circuitos electrénicos sinxelos.

Conecer e utilizar axeitadamente a simboloxia electrénica.

Identificar os bloques de entrada, saida e proceso nun sistema electronico, e montar
circuitos a partir dos mesmos.

Traballar con orde e respectar as normas de seguridade e hixiene, debido aos riscos que
implica a manipulacion de aparellos eléctricos.

UNIDADE 2. Electrénica dixital

OBXECTIVOS

1.

Desefiar e construir sistemas electronicos dixitais sinxelos como resposta a problemas
concretos.

2. Saber interpretar esquemas electronicos dixitais e realizar a montaxe a partir destes,
utilizando para iso distintos soportes.
3. Analizar sistemas electronicos dixitais sinxelos para comprender o seu funcionamento,
cofiecer 0s seus compofientes e as funcidéns que realizan.
4. Confecer a funcién e as aplicacions dos distintos circuitos integrados de uso comun.
CONTIDOS
CONCEPTOS

Dispositivos de proceso: comparador, circuito integrado 555, portas léxicas.
Aplicacién da &lxebra de Boole a problemas tecnoldxicos basicos
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PROCEDEMENTOS

Realizacion da tdboa de verdade dun circuito electronico dixital.

Analise, desefio e aplicacién de circuitos dixitais sinxelos.

Simulacion de circuitos electrénicos dixitais para analizar o seu comportamento.
Montaxe de circuitos integrados sobre placas de probas.

Procura de informacion sobre distintos circuitos integrados para cofiecer a sua
funcion e usalos axeitadamente.

ACTITUDES

Interese polo funcionamento dos produtos tecnol6xicos de uso coman.

Recofiecemento e valoracion da importancia dos circuitos integrados ambito doméstico,
escolar e industrial.

Disposicion positiva e creativa ante os problemas practicos e confianza na propia
capacidade para acadar resultados Utiles.

CRITERIOS DE AVALIACION

hrwnE

Desefiar, simular e montar circuitos electrénicos sinxelos.

Coniecer e utilizar axeitadamente a simboloxia electrénica.

Realizar operaciéns I6xicas empregando a alxebra de Boole.

Relacionar formulacions I6xicas con procesos técnicos e resolver problemas
tecnoloxicos sinxelos mediante portas loxicas.

UNIDADE 3. A techoloxia e o seu desenvolvemento histérico

OBXECTIVOS

1.

Descubrir e comprender a relacién existente entre a evolucion histérica da tecnoloxia e o
desenvolvemento da historia da humanidade.

2. Conecer os fitos fundamentais na historia da tecnoloxia.
3. Saber cales foron as tecnoloxias que deron lugar a cambios nos modelos sociais.
4. Caracterizar os modelos de sociedade desde a Prehistoria ata os nosos dias nas suUas
facetas social, enerxética, econdmica, laboral e tecnoléxica.
5. Coniecer a evolucion dalguns obxectos técnicos.
6. Recordar o concepto de desenvolvemento sostible e as politicas necesarias para levalo a
cabo.
7. Concienciar sobre todos os aspectos relacionados coas materias primas e 0S recursos
naturais.
CONTIDOS
CONCEPTOS

Significado de ciencia, técnica e tecnoloxia.

Principais vias do desenvolvemento tecnoldxico.

Periodos tecnoléxicos: azar, artesan e enxefieiril.

Fitos fundamentais na historia da tecnoloxia. Localizacion histérica dos mesmos.
Caracterizacion dos modelos sociais, tecnoloxias que marcan os distintos periodos.
Relacién da tecnoloxia co modelo social.

Evolucion dos obxectos tecnoléxicos.

Concepto e necesidade da normalizacion.

Aproveitamento de materias primas e recursos naturais.

Desenvolvemento sostible.
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PROCEDEMENTOS

Identificacion das diferenzas entre ciencia, técnica e tecnoloxia.
Investigacion bibliografica e a través de Internet de momentos historicos.
Analise histérica dos distintos modelos sociais.

Investigacion sobre a evolucién dos obxectos tecnoléxicos.

Andlise das politicas para o desenvolvemento sostible.

Incorporacion da andlise historica & andlise de obxectos.

ACTITUDES

Interese sobre a historia da tecnoloxia.

Valoraciéon dos aspectos sociais e econémicos do desenvolvemento tecnoldxico.
Curiosidade sobre a evolucion dos obxectos tecnoloxicos.

Disposicién a un emprego solidario e responsable dos medios tecnoloxicos actuais.

Toma de conciencia ante a deterioraciéon do medio ambiente e o esgotamento dos recursos
naturais.

CRITERIOS DE AVALIACION

PwnhE

Identificar as distintas fases historicas da tecnoloxia.

Cofiecer os fitos fundamentais do desenvolvemento tecnoloxico.

Valorar a implicacion do desenvolvemento tecnol6xico nos cambios sociais e laborais.
Realizar unha andlise completa, incluindo a evolucion histérica, dalgins obxectos
tecnoléxicos.

Valorar as posibilidades dun desenvolvemento sostible e os criterios que deben
adoptarse desde un punto de vista enerxético e ambiental & hora de levar a cabo a

actividade tecnoldxica.

UNIDADE 4. As instalacions nas vivendas

OBXECTIVOS

1.
2.
3.

4,
5.

Identificar e describir o funcionamento dos elementos mais importantes das instalacions
béasicas da vivenda.

Realizar planos e esquemas técnicos razoando o desefio das instalacions.

Valorar a importancia do uso axeitado das instalacions desde o punto de vista da
seguridade e o impacto ambiental.

Cofecer a seguridade e o aforro enerxético das instalacions.

Coniecer as caracteristicas da arquitectura bioclimatica e de domética da vivenda.

CONTIDOS

CONCEPTOS

Instalacién eléctrica dun edificio e do interior da vivenda.

Grao de electrificacion, conexions, materiais e dispositivos eléctricos.
Circuitos interiores de auga: compofientes basicos.

Instalacions de calefaccion: tipos e compofientes.

Instalacions de gas: clases, distribucion e compofientes.

Outras instalaciéns da vivenda: telefonia, radio, television.
Seguridade e mantemento das instalacions.

PROCEDEMENTOS

Identificacion dos elementos de cada instalacion.
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Procura de informacion sobre regulamentacion.

Desefio e debuxo de instalacions utilizando a simboloxia axeitada.

Creacioén dun glosario cos termos técnicos especificos de cada instalacion.
Exposicion e despezamento dos distintos compofientes das instalacions.

ACTITUDES

Interese sobre a distribucién e o uso da enerxia no fogar.

Valoracion dos problemas ambientais causados polo desbaratamento no uso das
instalacions da vivenda.

Interese e actitude activa no respecto das medidas de mantemento e seguridade
necesarias.

Disposicién ao consumo responsable.

CRITERIOS DE AVALIACION

1.

Pwn

7.
8.

Confecer a linguaxe técnica e simbolica dos elementos que forman parte das instalaciéns da
vivenda.

Realizar distintos planos de instalaciéns indicando os elementos mais importantes.
Identificar as instalacions eléctricas interiores dun edificio e dunha vivenda.

Identificar os comporfientes basicos das instalacions de fontaneria e saneamento dunha
vivenda.

Identificar os compofientes bésicos das instalaciéns de calefaccién dunha vivenda.
Identificar os compofientes basicos das instalacions de gas interiores dun edificio e dunha
vivenda.

Confecer as normas basicas de seguridade e mantemento das distintas instalacions.
Confecer as caracteristicas da arquitectura bioclimatica e de domética da vivenda.

UNIDADE 5. Control e robética

OBXECTIVOS

1.

Coriecer os principios, os elementos e as aplicacions béasicas dos distintos sistemas de
control: electromecanicos, electrénicos e programados.

2. Utilizar o ordenador como parte integrante dos sistemas de control: analizando as
caracteristicas do sistema que se vai controlar e o intercambio de sinais analdxicos e dixitais
entre este e o ordenador, cofiecendo as caracteristicas da interface ou a controladora que
permite ao ordenador comunicarse co exterior e elaborando o programa de control.

3. Empregar os cofiecementos adquiridos durante o curso para desefiar, planificar e construir
un robot con elementos mecanicos, eléctricos e electronicos, que incorpore sensores para
conseguir informacién da contorna e reaccione segundo os datos obtidos polos mesmos.

4. Analizar e valorar criticamente a influencia do uso das novas tecnoloxias, a automatizacion
de procesos e o desenvolvemento de robots sobre a sociedade.

5. Desenvolver interese e curiosidade cara a actividade tecnol6xica, xerando iniciativas de
investigacion e de procura e elaboracién de novas realizacions tecnoldxicas.

CONTIDOS
CONCEPTOS

Sistemas de control. Tipos. Realimentacion.

Sensores. Tipos, caracteristicas e utilizacion en sistemas de control.
Control electromecénico. Leva, final de carreira e relé.

Control electrénico. Transistores. Comparadores.

Control por ordenador. Entrada e saida de datos.
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Sinais analéxicos e dixitais. Programacion.
Robots. Arquitectura. Programacion de robots.

PROCEDEMENTOS

Andlise, desefio e montaxe de sistemas electromecéanicos de control.

Anadlise, desefio, simulaciébn e montaxe de automatismos controlados mediante circuitos
electronicos.

Realizacion de programas de ordenador que permitan obter datos do exterior e activar
distintos dispositivos de saida.

Elaboracién de diagramas de fluxo e programas de control de robots, simulando o seu
funcionamento mediante ordenador, obtendo datos de distintos sensores e proporcionando,
a partir destes datos, o sinal axeitado para os actuadores.

Montaxe dun robot que incorpore varios sensores e reaccione ante os datos proporcionados
por estes.

ACTITUDES

Predisposicién a investigar e cofiecer distintos automatismos, tratando de analizar o seu
funcionamento, control e manexo.

Curiosidade por automatizar procesos mediante o ordenador.

Inquietude por cofiecer e aplicar as distintas linguaxes de control.

Valoracién da importancia do uso do vocabulario axeitado e das normas e a simboloxia
establecidas, para manter unha comunicacion eficaz.

Valoracién da importancia crecente dos sistemas automaticos ou de control que faciliten a
vida das persoas.

CRITERIOS DE AVALIACION

1.

2.

ok

Analizar sistemas automaticos, describir os seus compofientes e montar automatismos
sinxelos.

Utilizar sensores en sistemas automaticos para adquirir informacién da contorna. Describir e
clasificar distintos tipos de sensores.

Desefiar e construir un robot ou sistema automético que sexa capaz de manter o seu
funcionamento en funcion da informacién que recibe da contorna.

Analizar e desenvolver programas informaticos para controlar sistemas automaticos.

Utilizar simuladores informaticos para verificar e comprobar o funcionamento dos sistemas
automaticos, robots e programas de control desefiados.

Utilizar o ordenador como ferramenta de adquisicion e interpretacion de datos, e como
realimentacion doutros procesos cos datos obtidos.

UNIDADE 6. Pneumatica e Hidraulica

OBXECTIVOS

1. Cofiecer os compofientes dos circuitos pneumaticos e hidraulicos, e as aplicacions mais
habituais nos sistemas industriais.

2. Comprender as magnitudes e os principios fisicos basicos relacionados co comportamento
dos fluidos pneumaticos e hidraulicos.

3. Analizar a constitucion e o funcionamento dos elementos que compofien o0s sistemas
pneumaticos e hidraulicos e a funcién que realizan no conxunto.

4. Aprender a mellor forma de usar e controlar os compoiientes destes sistemas e
entender as condiciéns fundamentais que intervifieron no seu desefio e construcion.

5. Empregar os cofiecementos adquiridos para deseflar e construir circuitos

pneumaticos e hidraulicos sinxelos empregando os recursos graficos, a simboloxia,
o0 vocabulario e os medios tecnoloxicos axeitados.
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6. Analizar e valorar a influencia do uso das novas tecnoloxias, a automatizacion de
procesos e o desenvolvemento de robots sobre a sociedade.

7. Desenvolver interese e curiosidade cara a actividade tecnoloxica, xerando iniciativas de
investigacion e de procura e elaboracion de novas realizacions tecnoldxicas.

CONTIDOS

CONCEPTOS

* Sistemas pneumaticos e hidraulicos: principios, elementos compofientes, funcionamento e
aplicaciéns bésicas.
* Exemplos de aplicacién en sistemas industriais.
PROCEDEMENTOS

* Descricion dos compofientes basicos dos circuitos pneumaticos e hidraulicos.

* Andlise da constitucion e o funcionamento dos circuitos pneumaticos e hidraulicos de
aplicacions reais.

* Desefo de sistemas pneumaticos e hidraulicos utilizando a simboloxia axeitada.

* Resolucién de circuitos hidraulicos simples mediante a aplicacion do principio de Pascal.

* Utilizacion de simuladores no desefio de circuitos basicos empregando a simboloxia
especifica.

ACTITUDES

* Predisposicion a investigar e cofiecer distintos automatismos, tratando de analizar o seu
funcionamento, control e manexo.

* Curiosidade por automatizar procesos mediante o ordenador.

* Inquietude por cofiecer e aplicar distintas linguaxes de control.

* Valoracion da importancia do uso do vocabulario axeitado e das normas e a simboloxia
establecidas, a fin de manter unha comunicacion eficaz.

* \Valoracion da importancia crecente dos sistemas automaticos ou de control que faciliten a
vida das persoas.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Cofiecer as principais aplicacions das tecnoloxias pneumatica e hidraulica.

2. Resolver problemas relacionados cos principios fisicos basicos do comportamento
dos fluidos pneumaticos e hidraulicos.

3. Cofiecer os elementos fundamentais que constitien estes sistemas e describir as
sUas caracteristicas e o seu funcionamento basico.

4. ldentificar os diferentes elementos que compofien os sistemas pneumatico e hidraulico e
explicar o seu funcionamento e a sta funcién no conxunto analizando aplicaciéns habituais.

5. Utilizar a simboloxia e a nomenclatura necesaria para representar circuitos coa
finalidade de desefiar e construir sistemas pneumaticos e hidraulicos sinxelos
capaces de resolver problemas cotians.

UNIDADE 7. Techoloxias da comunicaciéon: comunicacion con e sen fios

OBXECTIVOS

1. Saber que é unha rede de comunicacién, nomear e describir os tipos de sinal empregados.

2. Clasificar e distinguir os sistemas de comunicacion e os medios de comunicacion
empregados.

3. Describir un sistema de telefonia con fios e un sistema telegréfico.

4. Analizar o espectro radioeléctrico e a sua distribucion.

5. Describir un sistema de comunicacién via satélite e cofiecer as suas caracteristicas.
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6. Describir un sistema de telefonia mobil e os seus tipos e caracteristicas.

7. Comprender a funcion dos distintos elementos que intervefien nun sistema de radio.
Describir os tipos de modulacién.

8. Describir como funciona un sistema de television e como se representan as imaxes segundo
o tipo de receptor.

9. Valorar os posibles efectos das radiacions electromagnéticas sobre a salude e establecer
pautas de comportamento axeitadas.

CONTIDOS
Conceptos

* Comunicacion con e sen fios.

* Transmision de sinais eléctricos.

* Medios de comunicacién con fios: cables de pares, cable coaxial e cable de fibra 6ptica.

* O sistema telegréafico.

* O sistema telefonico.

* Medios de comunicacion sen fios: o espectro radioeléctrico. Propiedades da radiacion
electromagnética. Bandas de frecuencia e aplicaciéns. Reparticion do espectro. Requisitos
de largo de banda dos sistemas de comunicacions tipicos.

* Comunicacion via satélite: elementos, satélites. O sistema de posicionamento global (GPS).

* Atelefonia mébil, caracteristicas principais.

* Aradio. Emisor e receptor. Modulacion AM e FM. Funcionamento.

* Atelevision. Fundamentos. Receptores de television. Medios televisivos.

» Efectos das radiacidns electromagnéticas na saude.

Procedementos

e Elaboracion dun estudo histérico das distintas formas de comunicacion, valorando a
evolucién do alcance, o tempo necesario, a cantidade de informacion e a sUa area de
influencia.

* Montaxe dun sistema de comunicaciéns sinxelo (telégrafo) identificando as partes do
sistema e a sua funcion.

* Realizacion dun estudo comparativo dos distintos medios fisicos de transmisién, valorando
as suas caracteristicas en canto a ruido, ancho de banda, custo e aplicacions.

* Procura de informacion sobre o espectro do son (incluindo os sons emitidos polos
instrumentos musicais, 0os animais e polo ser humano). Relacion coa largo de banda
empregada en telefonia e radiodifusion.

* Descricion dun sistema de telefonia e de televisibn mediante un diagrama de bloques.

* Montaxe dun emisor e receptor de AM e identificacién dos distintos bloques. Comparacion
cun sistema de FM.

« Elaboracion dunha lista de dispositivos que emiten radiacions electromagnéticas, os
seus posibles efectos sobre a salude e as medidas de precaucion que se poden
tomar.

Actitudes

Interese por cofiecer os principios cientificos que explican o funcionamento dos obxectos

técnicos.
Contribucién a manter unha contorna agradable e ordenada na aula.

Perseveranza ante as dificultades.
Valoracion dos efectos do progreso tecnoloxico e desenvolvemento de habitos en
consonancia.

CRITERIOS DE AVALIACION
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Representar un sistema de telefonia con fios cos distintos elementos que intervefien
(terminal telefénico, diferentes medios de transmision e centrais de conmutacion) utilizando
alguns conceptos asociados, como largo de banda e as formas de transmision.

Ser capaz de interpretar textos sobre o espectro radioeléctrico como recurso limitado, a
necesidade de repartir as frecuencias para 0 seu uso e as caracteristicas xerais de
propagacion.

Describir un sistema de radio, recofiecer a necesidade da modulacion e amplificacion no
emisor e indicar os distintos bloques do receptor e a sua funcion.

Analizar o xeito no que se forman as imaxes na television e cofiecer as imperfecciéns que o
Nnoso cerebro aproveita para captalas.

Realizar un esquema do proceso: desde a gravacion dunha secuencia ata que esta chega
aos nosos receptores.

Conecer os efectos das radiacions electromagnéticas, que aparellos emiten radiacions, que
unidades se empregan para medir estas radiacions e que medidas preventivas poden
tomarse.

Construir un dispositivo, a partir dun esquema determinado, capaz de emitir ou recibir ondas
electromagnéticas.

UNIDADE 8. REDES DE COMUNICACION DE DATOS

OBXECTIVOS
1. Coiiecer as funciéns dun protocolo de rede e as formas de control e proteccién de datos.
2. Comprender basicamente o funcionamento de Internet.
3. Obter un cofiecemento basico do protocolo TCP/IP.
4. Ser capaz de estudar e elixir a opcion de conexion & Internet mais axeitada as necesidades

o

6.

de cada usuario (desde a eleccién do provedor ata o tipo de conexién mais apropiado).
Cofecer as necesidades e as prestaciéns de cada tipo de conexion, asi como 0s pasos
necesarios para a sua instalacion e configuracion.

Cofecer os pasos necesarios para configurar unha conexién WIFI.

CONTIDOS

Conceptos

Transmisién de datos: control e proteccion. Caracteristicas dun protocolo de comunicacion.
Concepto de ISP, direccidn IP, nome de dominio e DNS.

O protocolo TCP/IP.

Pasos que se deben seguir para conectar un ordenador a Internet.

Conexions a Internet: RTB, RDSI, ADSL, cable, via teléfono mobil, PDA, via satélite, pola

rede eléctrica e mediante redes sen fios. Caracteristicas principais dos distintos tipos de
conexion.
Configuracion dunha conexién WIFI.

Procedementos

Investigacién sobre as ofertas dos distintos provedores de acceso.
Coflecemento do procedemento para dar de alta unha conexion & Internet.
Procura das direccions IP de dominios cofiecidos.

Descricion e analise da conexion da rede da aula.

Obtencion de informacion relacionada coa unidade mediante buscadores.
Andlise da configuracion do ordenador.

Configuracién dun ordenador para unha conexién & Internet.
Configuracion dunha pequena rede co fin de conectala & Internet.

Volta ao indice programacién Tecnoloxia 4° ESO 97 de 179




Actitudes

Interese por cofiecer o funcionamento de Internet.

Valoracion das vantaxes de cofiecer as distintas formas de conexién a Internet.
Disposicién & observacion e o estudo da configuracion de equipos e redes informaticos.
Valoracion do impacto de Internet nas sociedades modernas.

Valoracién da contribucion de Internet @ mellora da vida das persoas.

Toma de conciencia sobre o uso e abuso de Internet.

Respecto polas opinions dos demais usuarios.

CRITERIOS DE AVALIACION

1. Cofiecer e comprender diversos conceptos béasicos de Internet: provedor, direccion IP,
dominio, servidor, protocolo, etc.
2. Describir basicamente o funcionamento de Internet desde as funcionalidades do protocolo
TCP/IP.
3. Coriecer os pasos a seguir para conectar un ordenador a Internet.
4. Cofecer 0s pasos necesarios para dar de alta unha conexién & Internet.
5. Identificar as distintas formas de conexién e as slas caracteristicas principais.
6. Manexar con soltura o léxico basico de Internet: argot, acrénimos, termos
procedentes do inglés, etc.
5.9. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO
ALUMNADO
Valoraranse puntualmente os seguintes apartados: PORCENTAXE:
A) EXAMES E CONTROIS. 50%

As probas escritas seran fixadas a lo menos con 10 dias de antelacion.

B)

Neste apartado puntuarase cada parte tendo en conta o tempo que se lle

A memoria técnica do proxecto sera entregada ao final de curso na data

TRABALLOS, PRACTICAS, SIMULACIONS INFORMATICAS, 40%.

TRABALLOS E RESUMES DAS ACTIVIDADES
EXTRAESCOLARES E PROXECTO DE TALLER

dedicou en cada avaliacion. Na entrega de traballos e fichas
penalizarase cun 5% da nota final por cada tres dias de atraso sobre

a data prevista.

prevista e cos puntos indicados . Se non se entrega a memoria non

se tera dereito a puntuar neste apartado. No proxecto cualificarase
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Valoraranse puntualmente os seguintes apartados: PORCENTAXE:

o resultado final, o desenvolvemento do traballo e a memoria

individual realizada.

C) CONTIDOS ACTITUDINAIS E TRABALLO DIARIO. 10%

- Para obter a media baseada nestes porcentaxes € obrigatorio acadar no apartado de exames un

minimo de 3,5 puntos sobre 10.

Ainda que a nota global dunha avaliacion sexa igual ou maior de 5 puntos, pode terse suspensa

algunha das unidades didacticas das que se realizaron exames.
Considérase o curso superado en xufio, se a media acadada no ano supera 5 puntos sobre 10.

En setembro, a suficiencia versara sobre materia impartida dentro do programa anual da
materia, incluidas as préacticas, ensaios, simulaciéns informéticas e proxecto

realizado durante o curso.

CRITERIOS DE RECUPERACION

CONTROIS E EXAMES PROXECTO TRABALLOS, PRACTICAS E
SIMULACIONS.

O alumno ten que recuperar | As memorias que estean moi | As practicas non realizadas ou moi

as unidades didacticas mal realizadas poderan ser |mal realizadas, a criterio do profesor,
suspensas ( menos de 5 repetidas segundo as poderan ser recuperadas coa

ptos.) independentemente |indicacions do profesor. entrega de traballos especificos que
da cualificacion global que as substitian e que permitan

acade na avaliacion. comprobar se o nivel acadado é o

Preferentemente realizarase satisfactorio.

un exame de recuperaciéon
no mes seguinte a xunta de

avaliacion.

O alumnado de 4° curso da ESO que tefia pendente a materia Tecnoloxias de 2° ou 3° da ESO

deberé recuperala de acordo co seguinte procedemento:
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o Resolucion da primeira coleccion de exercicios: o alumnado recibea no mes de

decembro e pode entregala dentro do prazo establecido para a sta correccion.
o Realizacién do primeiro exame (febreiro)

o Resolucion da segunda colecciéon de exercicios: o alumnado recibea no mes de abril e

pode entregala dentro do prazo establecido para a sta correccioén.
o Realizacién do segundo exame (maio)
o Se ten a primeira parte da materia suspensa examinase de toda a materia

O seguimento do alumnado que debe recuperar materias pendentes se realizara a través de
titorias de apoio que teran lugar durante os recreos, a demanda do alumnado e como

minimo unha vez ao mes.

5.10. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O desefio da avaliacion inicial esta dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacion de

medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas

apropiadas:
o Atencién individual intensiva na realizacién de practicas
o Subministracién de material de apoio na aula
o Ampliacion de tempo na realizacion de probas
o Apoios en pequeno grupo

o Realizacién de tarefas en grupo

o

Adaptacién curricular intensiva de ser o caso.
Estas medidas seran aplicadas no marco da metodoloxia descrita dentro desta programacion.

5.11. ELEMENTOS TRANSVERSAIS.

O ensino da Tecnoloxia conduce tamén cara a outros contidos educativos imprescindibles na
formacion dos cidadans, como son a educacion para a paz, para a saude, para a igualdade
de oportunidades, para a igualdade entre os sexos, educacion ambiental, educacién sexual,

educacion do consumidor e educacion viaria.

A integracion destes elementos transversais se produce na area de Tecnoloxias 2° de ESO nos

seguintes temas:

o Cofecemento do medio ambiente e dos factores que o afectan.
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o Axentes e formas de contaminacion.

o Valoracion e respecto pola conservacion do medio.

o Normas de seguridade e hixiene no traballo especialmente no aula taller.
o Actitude racional ante o consumo de bens e de enerxia.

o Contribucién ao traballo cientifico das persoas (independentemente do seu sexo, raza

ou condicién social).
o Respecto as opiniéns dos demais.
o Fomento dunha critica sana e construtiva.
o Valoracion do dialogo como medio pacifico de comunicacion.

o Andlise critica de situaciéns, opiniéns e actitudes.

5.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES

ACTIVIDADE DATA PREVISTA CURSO INTERDISCIPLINARIDADE
Participacion na|2° e 3° trimestre 3° e 4° ESO |Participacién  voluntaria. Os
Semana da Ciencia e alumnos teran un maximo de 1
da Tecnoloxia. punto a sumar na nota ao final de

curso.

5.13. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

O departamento realiza a avaliacién en base a :
o Experiencia de cursos anteriores, recollida na memoria final.
o Seguimento da programacion mensualmente cubrindo unha ficha por curso e profesor.
o Enquisa anénima ao alumnado a través de Internet onde se lle pida que valore tanto a

materia como diversos aspectos da practica docente. A enquisa debera terse en conta
para realizar modificacions na metodoloxia a aplicar ou calquera outro aspecto que se

considere axeitado.

o Contacto con outros centros de ensino ou compafeiros nos cursifios e xornadas nas

que

participamos, tanto do CEFORE como de APETEGA.
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o Porcentaxe de alumnos que acadan os obxectivos minimos esixibles ao finalizar o

curso
académico .
o Resultados da proba diagnostica.

5.14. CONTRIBUCIONS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACION DAS TICS E
AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.

Plan lector

En relacion co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolveran son:

* Lectura de contidos teoricos incluidos no libro de texto que se tratan nas clases.

* Analise do vocabulario descofiecido dos textos anteriores.

* Lectura de textos especificos relacionados con temas de actualidade, curiosidades do mundo
da Tecnoloxia, e resolucién de cuestions sobre eles para facilitar a sia comprension.

* Lectura de manuais técnicos.

» Busca de informacién en distintos soportes para a elaboracion de traballos monograficos .
Plan de integracion das TICS

— A marxe do desenvolvemento dos contidos informaticos que forman parte do curriculo,
empregaremos 0s equipos do espazo aula taller 1 ou do aula de informética para traballar
individualmente contidos tedricos, animaciéns e consulta de paxinas web e tamén para

utilizar programas simuladores.

— Como xa dixemos o aula virtual serd empregada tanto para deixar recursos como para realizar

probas, traballos, ...
Plan de convivencia

A materia de Tecnoloxia contrible cos traballos na Aula-Taller a que determinados alumnos con
problemas de comportamento nas materias que se desenvolven na aula de referencia

dimindan os seus malos comportamentos.

Determinérase cales son estes alumnos en cada curso e se intentar4 unha integracion maior nos

grupos de traballo no taller.

A realizacion de tarefas manuais e creativas, sempre que non supofian un alto nivel de tensiéon na
sGia realizacion pode conseguir que estes alumnos se centren neste traballo motivante e

ademais permite sentirse importante e incluso util dentro do grupo.
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Tamén os traballos de taller permiten illar aos alumnos con malos comportamentos, cambidandoo
de grupo ou pofiéndoo sO para que realice os proxectos e tarefas. Os traballos na aula de
informatica tamén permite este illamento que pode resultar eficaz sen necesidade de aplicar

o Réxime disciplinario interno.
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Programacion didactica do Departamento de Tecnoloxia s

8. TECNOLOXIA INDUSTRIAL 1° BACHARELATO

1. Introducién e contextualizacién

2. Contribucién da materia ao desenvolvemento das competencias clave

3. Obxectivos

4. Estandares de aprendizaxe: temporizaciéon, grao minimo de consecucién e

procedementos e instrumentos de avaliacion

5. Metodoloxia

6. Materiais e recursos didacticos

7. Criterios sobre a avaliacion, cualificacion e promocién do alumnado

8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docente

9. Avaliacién inicial e medidas de atencién & diversidade

10. Elementos transversais

11. Actividades complementarias e extraescolares

12. Revisién, avaliacién e modificacidén da programacion

13. Contribuciéns ao plan lector ao plan de integracién das tics e ao plan de convivencia do
centro.
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8.1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

A tecnoloxia desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de cofiecementos e de técnicas que permiten
satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, a tecnoloxia achégalle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a
relacién entre dispositivos tecnoldxicos e necesidades sociais, ambito no que a innovacion e a condicién de inmediata que lle son propias
dotan esta materia dunha grande relevancia educativa. Na resolucion de problemas tecnol6xicos conxiganse, ademais da innovacion,
elementos como o traballo en equipo ou o caracter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadania auténoma e
competente. Ademais, o cofiecemento da tecnoloxia proporciona unha imprescindible perspectiva cientifico-tecnoléxica sobre a necesidade de

construir unha sociedade sustentable, formada por unha cidadania critica con respecto ao que acontece arredor dela.

8.2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

A comunicacioén lingiiistica desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice adecuadamente vocabulario tecnoléxico, elabore

informes técnicos, explique conceptos, ou elabore e expofa informacion.

A competencia matematica e as competencias basicas en ciencia e tecnoloxia, principais competencias que se desenvolven nesta materia,
poden alcanzarse calculando magnitudes e parametros, e aplicando técnicas de medicién e de analise grafica no contexto do proceso de
resolucion técnica de problemas, ou construindo obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se favorecen utilizando
ferramentas e maquinas, analizando procesos e sistemas tecnoloxicos, ou mediante a analise e a valoracion das repercusions ambientais da
actividade tecnoloxica.

A competencia dixital desenvolverase co emprego constante das tecnoloxias da informacién e da comunicacién para procurar e almacenar
informacién, para obter e presentar datos e para simular circuitos, sistemas e procesos tecnoldxicos, ou para controlar e programar sistemas
automaticos.
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Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisions cun certo grao de autonomia, que organice o

proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacions cotias das que poida avaliar os resultados.

Do mesmo xeito, as competencias sociais e civicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactde con outras persoas e
grupos de forma democratica, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a andlise da interaccion entre o desenvolvemento

tecnoldxico e os cambios socioecondmicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefio, da planificaciébn e da xestion de proxectos

tecnoldxicos, ao transformar as ideas propias en dispositivos, circuitos ou sistemas.

E a conciencia e as expresions culturais reflictense na andalise da influencia dos fitos tecnoldxicos en distintas culturas, e no seu desenvolvemento

e progreso.

En funcion da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata Tecnoloxia Industrial, esta materia ofrece, sen dubida, un inmenso potencial para axudar
a comprender o contorno social e tecnoldxico, e para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional

como coa participacion cidada e co desenvolvemento persoal.

8.3. OBXECTIVOS

Os marcados para acadar no Bacharelato no Decreto 86/2015. A Tecnoloxia Industrial contribuira a desenvolver no alumnado as

capacidades que lle permitan:

a) Exercer a cidadania democratica, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia civica responsable, inspirada polos valores da
Constitucién espafiola e do Estatuto de autonomia de Galicia, asi como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidade na construcién
dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade.

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e autbnoma e desenvolver o seu espirito critico. Ser quen
de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.
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c) Fomentar a igualdade efectiva de dereitos e oportunidades entre homes e mulleres, analizar e valorar criticamente as desigualdades e
discriminaciéns existentes e, en particular, a violencia contra a muller, e impulsar a igualdade real e a non discriminacién das persoas por calquera
condicién ou circunstancia persoal ou social, con atencién especial as persoas con discapacidade.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de
desenvolvemento persoal.

e) Dominar, tanto na sGa expresion oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castela.
f) Expresarse con fluidez e correccion nunha ou mais linguas estranxeiras.
g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e da comunicacion.

h) Cofecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporaneo, 0s seus antecedentes histdricos e 0s principais factores da suUa
evolucion. Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.

i) Acceder aos cofiecementos cientificos e tecnoloxicos fundamentais, e dominar as habilidades basicas propias da modalidade elixida.

[) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigacién e dos métodos cientificos. Cofiecer e valorar de forma critica a
contribucidn da ciencia e da tecnoloxia ao cambio das condicions de vida, asi como afianzar a sensibilidade e o respecto cara ao medio ambiente e
a ordenacion sustentable do territorio, con especial referencia ao territorio galego.

m) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa, traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido critico.

p) Valorar, respectar e afianzar o patrimonio material e inmaterial de Galicia, e contribuir & sta conservacion e mellora no contexto dun mundo
globalizado.

8.4. ESTANDARES DE APRENDIZAXE: TEMPORIZACION, GRAO MINIMO DE CONSECUCION E PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION
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BLOQ [ESTANDAR DE APRENDIZAXE | TEMPORI GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE AVALIABLE ZACION INSTRUMENTOS DE
AVALIACION
1 TI1B1.1.1. Desefia unha proposta dun novo produto | Terceira -Obtén unha cualificacion positiva en probas escritas ou | Probas escritas ou test individuais.
tomando como base unha idea dada, explicando o|avaliacién test individuais. . .
Traballos individuais ou en pequeno
obxectivo de cada etapa significativa necesaria para Obtén unha avaliacion positiva en traballos realizados en | grupo.
lanzar o produto ao mercado. CQUENO ArUbo
peq grupo. Boletins de cuestions, exercizos e
TI1B1.2.1. Elabora o esquema dun posible modelo de Resolve cuestions, exercicios e problemas en orde | problemas.
excelencia, razoando a importancia de cada axente crecente de dificultade.
implicado. Desefia idealmente a elaboracién de produtos e a sua
. comercializacién.
TI1B1.2.2. Desenvolve o esquema dun sistema de
xestion da calidade, razoando a importancia de cada Analiza situacions relativas a politica de prezos,
axente implicado. distribucion, xestién de stocks, etc.
Toma de decisions ante situaciéns concretas.
2 TI1B2.1.1. Describe a funcidon dos bloques que|Segunda Obtén unha cualificacion positiva en probas escritas ou | Probas escritas ou test individuais.
constitien unha maquina dada, explicando de forma | avaliacion test individuais. S
Traballos individuais ou en pequeno
clara e co vocabulario axeitado a sua contribucion ao . o . .
Obtén unha avaliacion positiva en traballos realizados en | grupo.
conxunto. c0UENo arupo
peq grupo. Boletins de cuestions, exercizos e
TI1B2.1.2. Debuxa diagramas de bloques de Realiza cuestions e exercicios para ser respondidos en | problemas.
maquinas-ferramenta explicando a contribucién de forma oral ou escrita. ~ .
Tarefas de desefio en diferentes
cada blogue ao conxunto da maquina. Resolve problemas calculando os parametros basicos de | programas de CAD.
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BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE | TEMPORI GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE AVALIABLE ZACION INSTRUMENTOS DE
AVALIACION
TI1B2.2.1. Desefia, utilizando un programa de funcionamento de analizando os resultados. Montaxes e mediciéns coa

CAD, o esquema dun circuito eléctrico-electrénico,
pneumatico ou hidraulico que dea resposta a unha
necesidade determinada.

TI1B2.2.2. Calcula os parametros basicos de
funcionamento dun sistema mecéanico e dun circuito
eléctrico-electronico, pneumatico ou hidraulico, a
partir dun esquema dado.

Interpreta gréaficos, esquemas de montaxe, etc. utilizando

unha linguaxe correcta.

Realiza desefios sinxelos empregando un programa de

CAD adecuado a tarefa.

Realiza pequenas montaxes de interese practico a partir

de esquemas e planos.

Realiza medidas en circuitos electrico-electrénicos.

correspondente elaboracion de practicas

ou informes

Experiencias de taller ou laboratorio.

TI1B2.3.1. Verifica a evolucién dos sinais en|Segunda |Realiza experiencias de taller ou de laboratorio e fai
ircui |éctrico-electroni neumati Ry . . .
cireuitos  electrico-electronicos,  pneumaticos — ou avaliacion posterior valoracion do traballo realizado.
hidraulicos, debuxando as suas formas e os valores
- Recofiecer en exemplos sinxelos de circuitos eléctricos,
nos puntos caracteristicos P
pneumaticos e hidraulicos o cumprimento das
TI1B2.3.2. Interpreta e valora os resultados exixibles normas de seguridade para o seu
obtidos de  circuitos  eléctrico-electronicos, correcto funcionamento.
pneumaticos ou hidraulicos.
TI1B2.4.1. Desefia, constrle e programa un|Terceira Elabora un proxecto de desefio e construccién dun|Observacion directa da elaboracion dun
sistema automatico ou robot cos actuadores e os avaliacion sistema automatico de control ou dun robot cunha placa | proxecto técnico en pequeno grupo de

sensores axeitados, para que o seu funcionamento

solucione un problema determinado.

Arduino ou PICAXE que funcione adecuadamente.

Elabora a documentacidon técnica necesaria para o0

desefio e construccién dun sistema

automatico de control ou dun robot cunha
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BLOQ
UE

ESTANDAR
AVALIABLE

DE APRENDIZAXE

TEMPORI
ZACION

GRAO MiINIMO DE CONSECUCION

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

desenvolvemento de dito prroxecto.

placa Arduino ou PICAXE.

Recollida e analise da documentacion

técnica necesaria para o]

desenvolvemento do devandito proxecto.

TI1B3.1.1. Establece a relacion entre a estrutura

interna dos materiais e as sUas propiedades.

TI1B3.1.2. Explica como se poden modificar as
propiedades dos materiais, tendo en conta a suUa

estrutura interna.

TI1B3.2.1. Describe, apoidandose na informacion
obtida en internet, materiais imprescindibles para a
obtencion de produtos tecnoldxicos relacionados

coas tecnoloxias da informacién e da comunicacion.

TI1B3.3.1. Explica as principais técnicas utilizadas

no proceso de fabricacién dun produto dado.

TI1B3.3.2. Identifica

ferramentas utilizadas no proceso de fabricaciéon dun

as magquinas e as

Primeira-
Segunda
avaliacion

S

Obtén unha cualificacion positiva en probas escritas ou

test individuais.

Obtén unha avaliacion positiva en traballos realizados en

pequeno grupo.

Realiza cuestions e exercicios para ser respondidos en

forma oral ou escrita.

Realiza correctamente actividades de taller ou de

laboratorio.

Interpreta, a partires do cofilecemento da estrutura da
materia, 0 comportamento e propiedades daqueles
utilizados na actividade

materiais frecuentemente

industrial.

Desefia e elabora estratexias que conduzan a eleccién

dun determinado material en funcién das caracteristicas

Observacion directa no aula.
Probas escritas ou test.

Boletins de cuestidns ou exercizos.
Actividades de taller ou laboratorio.

Participacion en charlas, comentarios ou
debates.
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BLOQ [ESTANDAR DE APRENDIZAXE | TEMPORI GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE AVALIABLE ZACION INSTRUMENTOS DE
AVALIACION
produto dado. de calidade que esixa un certo produto.
TI11B3.3.3. Describe as principais condicions de Recofiece a influencia do tratamento de materiais no
. . . desenvolvemento da sociedade actual.
seguridade que se deben aplicar nun determinado
ambito de producion, desde o punto de vista tanto do Usa un vocabulario adecuado para describir as
espazo como da seguridade persoal. propiedades, o comportamento e as aplicacions dos
diversos materiais utilizados industrialmente.
TI1B3.4.1. Cofiece o impacto ambiental que
. P . Proporciona criterios eficaces de eleccion para, ante un
poden producir as técnicas utilizadas.
determinado produto, optar polo procedemento de
fabricacién mais adecuado.
Describe razoadamente elementos e procesos de
fabricacién e ante situacidns diversas de fabricacion,
elixe o procedemento mais adecuado.
Describie méquinas-ferramentas de uso frecuente.
Identifica sinais de seguridade en maquinas e en
produtos.
Tén unha actitude responsable de traballo e de respecto
ante as normas de saude e seguridade laborais.
Valora positivamente a actividade industrial e tecnoloxica
como medio de progreso e benestar.
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BLOQ [ESTANDAR DE APRENDIZAXE | TEMPORI GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE AVALIABLE ZACION INSTRUMENTOS DE
AVALIACION
Comenta en grupo temas de actualidade (industria do
ferro, crise enerxética, etc.).
Analiza criticamente as repercusions que exerce a

fabricacién de produtos sobre a calidade de vida das

xentes.
4 TI1B4.1.1. Describe as formas de producir|Primeira Obtén unha cualificacion positiva en probas escritas ou | Probas escritas ou test individuais.

enerxia, en relacion co custo de producion, o impacto | avaliacion test individuais.

ambiental e a sustentabilidade.

TI1B4.1.2. Debuxa diagramas de bloques de

diferentes tipos de centrais de producién de enerxia,

e explica cada bloque constitutivos e as suas

interrelacions.

TI1B4.2.1. Explica as vantaxes que supon, desde

0 punto de vista do consumo, que un edificio estea

certificado enerxeticamente.

TI1B4.2.2. Calcula custos de consumo enerxético

de edificios de

necesidades e/ou dos consumos dos

vivendas ou industriais, partindo das

recursos

Obtén unha avaliacion positiva en traballos realizados en

pequeno grupo.

Realiza cuestidns e exercicios para ser respondidos en

forma oral ou escrita.

Comprende- o significado das magnitudes que

intervefien nos fendmenos « enerxéticos e de

transferencia de enerxia,
Enumera todas as transformacions enerxéticas posibles.

Describe as semellanzas e diferenzas dos distintos tipos

de centrais enerxéticas.

Cuantifica rendementos das distintas transformacions

Traballos realizados individualmente ou en

pequeno grupo.
Boletins con cuestidons e exercizos.

de

enerxéticos.

Andlise graficas de consumos

Andlise de textos, noticias, etc... acerca do
consumo enerxético e da importancia dun
consumo racional da enerxia a nivel tanto

individual coma mundial.
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BLOQ
UE

ESTANDAR DE APRENDIZAXE
AVALIABLE

TEMPORI
ZACION

GRAO MiINIMO DE CONSECUCION

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

utilizados.

Elabora plans de reducién de custos de consumo
enerxético para locais ou vivendas, identificando os

puntos onde o consumo poida ser reducido.

enerxéticas .

Cofiece os pros e contras das distintas fontes de

enerxia.

Analiza consumos enerxéticos desde un ambito mais

persoal ata un &mbito global.

Razoa o0s consumos enerxéticos observando unha

instantanea do mesmo.

Define o que é consumo instantaneo e almacenamento
de enerxia. Analiza as enerxias que se poden almacenar

e as que se poden transportar

Expon situacions onde o certificado enerxético sexa

relevante.
Enumera as vantaxes do certificado enerxético.

Expresa razoamentos que leven a reflexion sobre o ben
comun da colaboracién no consumo enerxético, tanto a

nivel econémico coma do entorno.

Calcula o consumo de todos os elementos que aparecen

en vivendas e industrias.

Calcula os rendementos dos elementos que aparecen en
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BLOQ [ESTANDAR DE APRENDIZAXE | TEMPORI GRAO MiINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE AVALIABLE ZACION INSTRUMENTOS DE
AVALIACION

vivendas e industrias.

Analiza os factores que afectan o rendemento de

elementos que aparecen en vivendas e industrias.

Calcula factores de correcciéon do consumo enerxético e

razoa como aplicar os factores de correccion.

8.5. METODOLOXIA

Entendemos como principios metodoloxicos todos aqueles aspectos que guian e orientan a practica educativa cara a un fin proposto. Presentamos a

continuacién as caracteristicas propias que se van a ter en conta no noso enfoque metodoloxico:
1- Inténtase contribuir desde esta materia especifica & formacién xeral do alumno en relacién coa siia madurez persoal, social e moral.

2- Crear as condicions para que tefian a oportunidade de valorar as repercusions da actividade tecnol6xica, manifestando e argumentando as suas

ideas e opinions.

3- Facer posible unha aprendizaxe significativa mediante o desefio de actividades e situacidons adecuadas, tendo en conta as capacidades e

coflecementos previos do alumnado.
4- Ensinar a sistematizar os procesos de traballo e resolucion de problemas, potenciando a reflexion e indagacion operativa e participativa.
5- Establecer as condiciéns e actividades para desenvolver a autonomia e o traballo en equipo.

6- Proxectar os cofiecementos e realizacion de actividades & aplicacion da vida real.
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7- Fomentar a motivacion, o clima de traballo e convivencia na aula.

8- Intentarase introducir o uso de materiais, maquinas e instrumental para enriquecer a experiencia practica que se pretende adquirir.

8.6. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

O departamento tomou a decisién de non fixar un libro de texto e traballara con materiais de elaboracion propia e/ou de libre uso que se atopen
disponiibles na rede. O centro disp6n de ordenador e candn proxector no espazo aula-taller 1 e temos minimo unha hora fixa semanal nun aula
de informatica con equipos para todo o alumnado. Desta maneira a materia impartese cun custo case nulo para as familias e ademais incidese

no desenvolvemento da competencia dixital.

Desenvolveremos as clases de TI1 dentro do aula taller 1. Esta aula taller esta dividida en duas estancias que empregaremos segundo a
necesidade. Por un lado temos un espazo con equipamento informético e canén proxector para o profesor. Tamén disp6n este espazo de equipos
informaticos para que o alumnado traballe en pequeno grupo investigando ou programando parte dos seus proxectos. Un espazo taller con
ferramentas e materiais axeitados para traballar este nivel. Todas as mesas do espazo taller tefien tomas aéreas de corrente para poder realizar s
probas ou practicas. O departamento ten pendente dotar tamén todas as mesas de fontes de alimentacion.

Dentro do espazo “webs dinamicas” contamos cun aula virtual do centro que nos servira tanto para substituir ao libro de texto coma para a recollida

de traballos, elaboracion de test, etc.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e, se o solicita, dispofier dunha versién en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe

asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletins de exercicios seran entregados en clase con cargo ao departamento.
Todo o material e ferramentas que se requiren para a realizacién de proxectos estan dispofiibles no taller.

A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperacion de materiais e compofientes, por iso desmontamos a maioria dos proxectos

construidos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
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8.7. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO ALUMNADO
Valoraranse os seguintes apartados:

A) EXAMES......coiiiiiiiii it 70%

Realizarase unha proba escrita por cada bloque tematico da programacién.

B) PRACTICAS, ENSAIOS E TRABALLOS ESCRITOS............. 25%

Valorarase a realizacién das practicas, exames practicos individuais, fichas de control das practicas e ensaios, traballos
e resumes das actividades extraescolares, traballos escritos e boletins de exercicios que se establezan como tarefa
a entregar. Na entrega de traballos penalizarase cun 5% da nota final por cada tres dias de atraso sobre a data
prevista.

C) TRABALLO DIARIO. ....uiiiiiiiiiiiiiiiiee e 5%

Actividades-exercicios ao dia, interese na aprendizaxe, saidas ao encerado, participacidn e realizacién de practicas
optativas realizadas polas tardes,....

Para obter a cualificacidon de cada cada avaliacion:

En cada un dos exames realizados na avaliacién a nota minima para facer media con outros exames da avaliacion sera

de 3,5 puntos.

Cando non se entregue algun dos traballos escritos obrigatorios ou fichas de practicas previstos por trimestre non se
valorara o 25% do apartado B) nin o 5% do apartado C).
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Considérase o curso superado se se obtén a nota de suficiente en cada unha das tres avaliacions do curso,.

No caso de ter algunha avaliacién suspensa farase a media das notas dos exames dos catro bloques tematicos (incluida

a recuperacién). Se a nota resultante é maior que 5 puntos e se tefien entregado en tempo tdédolos traballos
escritos obrigatorios, a materia esta superada.

A participacion na Semana da Ciencia e da Tecnoloxia podera puntuar até 1 punto na nota final de xufio.

SISTEMAS DE RECUPERACION

CONTROIS E EXAMES TRABALLOS ESCRITOS E EN SOPORTE PRACTICAS E ENSAIOS

INFORMATICO.
Cada exame tera a sua Os traballos, que a criterio do profesor, sexan |As practicas non realizadas ou moi mal
recuperaciéon no mes seguinte & |directamente copiados, constardn cunha realizadas, a criterio do profesor, poderdn ser
sUa realizacion e serd realizado |puntuaciéon de 0 puntos. recuperadas coa entrega de traballos especificos

fora das horas de clase asignadas Os traballos moi mal realizados poderan ser que as substitian e que permitan comprobar se

& materia. O Ultimo exame do repetidos a criterio do profesor. o nivel acadado é o satisfactorio.
curso non terd recuperacion

antes do remate do curso.

En xufio farase proba de suficiencia da materia non superada, sempre que neste momento se tefilan entregado
tédolos traballos escritos obrigatorios planeados durante o curso e realizado as practicas programadas.

En setembro, a suficiencia versara sobre a materia impartida durante o curso.
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O alumnado que perda o dereito a avaliaciéon continua por faltas de asistencia ou abandono escolar, tera

dereito a presentarse ao exame de toda a materia no mes de xuno e setembro.
8.8. INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Avaliacidén da practica docente

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO

* Planifica a practica docente tendo en conta os estandares de aprendizaxe.

* Realiza a temporizacion tendo en conta as horas asignadas & materia e a duracion dunha sesion de traballo.

® Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta os aspectos particulares de cada grupo.

* Planifica as clases de maneira aberta e flexible.

Planificacién
® Selecciona e elabora os materiais e recursos didacticos para desenvolver a practica docente na aula-taller.
* Prepara o material e guions das préacticas e proxectos que se desenvolveran na aula-taller.
® Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliacién correlacionados cos estandares de aprendizaxe
® Coordinase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos.
Motivacion do alumnado * D4 a cofiecer a planificacion da practica na aula-taller proporcionando unha vision de conxunto ao comezo de cada bloque de contidos

e de cada sesion de traballo.
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ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

® Establece canles de comunicacion para que o dialogo sexa fluido dentro e féra da aula-taller.

® Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

* Desenvolve actividades de diversos tipos e caracteristicas introducindo elementos novedosos.

* Fomenta un bo ambiente na aula-taller.

® Promove a participacion activa do alumnado.

® Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de practicas e traballos.

® Relaciona os contidos, 0s proxectos e as actividades cos intereses do alumnado.

® Organiza a aula-taller para que o alumnado dispofia de espazo e recursos na realizacion de practicas e proxectos.

® Introduce elementos novedosos que motiven ao alumnado.

Traballo no aula

®* Resume e repasa ao comezo de cada sesion os contidos xa traballados en sesions anteriores.

® Utiliza exemplos na introducién de novos contidos.

* Resolve as dubidas do alumnado dentro e féra das sesions de traballo.

® Establece tempos féra das sesiéns de traballo para atender ao alumnado.

® Utiliza diferentes soportes durante as sesions de traballo.
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ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

® Selecciona précticas, proxectos e actividades en xeral que permitan alcanzar os estandares de aprendizaxe e a adquisicién das

competencias clave.

Avaliacion do proceso de ensino-

aprendizaxe

* Realiza a avaliacién inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.

® Analiza os procesos e 0s resultados das practicas, proxectos, exercicios probas e actividades en xeral.

® Establece medidas que permitan introducir melloras.

* Fai posible a realimentacion na entrega e avaliacion de practicas e traballos indicando os aspectos nos que o alumnado pode e debe

introducir melloras.

® Proporciona indicacions durante a realizacion do traballo practico na aula-taller.

® Supervisa de forma continua a resolucién de exercicios e realizacion de tarefas que se desenvolven durante as sesions de traballo.

® Favorece o0s procesos de autoavaliacion.

* Propon actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

® Establece con claridade os criterios de avaliacion e de puntuacion.

* Informa ao alumnado e as slas familias dos resultados obtidos.

8.9. AVALIACION INICIAL E MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O alumnado gue se inicia no bacharelato debe ser consciente dos requirimentos e esixencia do mesmao.
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Por outra parte a materia de Tecnoloxia Industrial esté incluida nos itinerarios de Ciencia e Tecnoloxia, e dentro de eles € unha materia optativa. Esta
optatividade propicia que o alumnado da mesma vefia motivado.

No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fin de determinar o nivel inicial de competencia nas do

alumnado. Compre destacar que pode matricularse en Tecnoloxia Industrial 1 de 1° BAC alumnado que non cursara Techoloxia en 4° da ESO.

O desefio da avaliacion inicial tamén estara dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacién de medidas, tanto a nivel individual como a

nivel colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas apropiadas:

o

Atencion individual intensiva na realizacion de préacticas
o Subministracién de material de apoio na aula

o Ampliacién de tempo na realizacion de probas

o Apoios en pequeno grupo

o Titorias durante os recreos

o

Realizacién de tarefas de investigacion e traballo en grupo para ampliar os contidos

En todos os casos a programacion ha de ser o suficientemente flexible para permitir adaptacions apropiadas a cada caso ou a cada grupo. Isto esixe

gue se propofian sempre actividades de reforzo e actividades de ampliacion.

8.10. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

Traballaranse a comprensién lectora, a expresidon oral e escrita, a comunicaciéon audiovisual, as tecnoloxias da informacién e da

comunicacion, o emprendemento, e a educacion civica e constitucional.
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Fomentarase o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevencién da violencia de xénero ou contra
persoas con discapacidade, e os valores inherentes ao principio de igualdade de trato e non discriminaciéon por calquera

condicién ou circunstancia persoal ou social.

Do mesmo xeito, se promovera a aprendizaxe da prevencién e resolucién pacifica de conflitos en todos os ambitos da vida persoal,
familiar e social, asi como dos valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a paz, a
democracia, o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos homes e as mulleres, e as persoas con discapacidade,
e o rexeitamento da violencia terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e a consideracién as

vitimas do terrorismo, e a prevencion do terrorismo e de calquera tipo de violencia.
Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supofian discriminacién.

Fomentaranse as actividades que permitan afianzar o espirito emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a
creatividade, a autonomia, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico.

8.11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
o Participacion no dia da Ciencia en Galego en colaboracién con outros departamentos.

o Participacién voluntaria realizando e expofiendo algun proxecto relacionado coa materia na Semana da Ciencia e da Tecnoloxia no 2° e

3° trimestre. Os participantes teran un maximo de 1 punto na nota final do curso.

8.12. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

A programacion estara exposta ao alumnado na paxina web do centro.

Volta ao indice programacién Tecnoloxia Industrial 1 122 de 179




Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

A programacion serd revisada durante todo o curso e en cada reunién do departamento se fardn propostas de mellora co fin de realizar as
modificacidbns necesarias. A revision, a avaliacion e a modificacion da programacion seran recollidas na memoria de fin de curso do

departamento.

8. 13. CONTRIBUCIONS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACION DAS TICS E AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.
Plan lector

En relacion co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolveran son:

* Lectura de contidos incluidos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.

* Analise do vocabulario descofiecido.

* Lectura de manuais técnicos.

 Busca de informacion en distintos soportes para a elaboracion de traballos monogréficos .

Plan de integracién das TICS

— A marxe do desenvolvemento dos contidos do curriculo o emprego intensivo dun entorno aula virtual.

Plan de convivencia

Fomento da resolucién pacifica de conflictos. Realizacion de traballos en grupo. Fomento da igualdade e da tolerancia.
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9. TECNOLOXIA INDUSTRIAL 2 2° BACHARELATO

10.

11.

12.

13.

14.

Introduccién e contextualizacion.

Obxectivos didacticos.

Materiais e recursos didacticos.

Metodoloxia

Procedementos de avaliacién inicial

Contidos. Unidades didacticas. Temporalizacion.

Desenrolo das unidades didacticas.

Criterios sobre a avaliacién, cualificacién e promocién do alumnado

Organizaciéon das actividades de seguimento recuperacién e avaliacién das materias

pendentes

Medidas de atencion & diversidade

Elementos transversais.

Actividades complementarias e extraescolares

Revision, avaliacion e modificaciéon da programacion

Contribuciéns ao plan lector ao plan de integraciéon das TICS e ao plan de convivencia

do centro.
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9.1. INTRODUCCION E CONTEXTUALIZACION.

Tecnoloxia Industrial 2 € unha materia propia da modalidade de Bacharelato cientifico-tecnoléxico,
ainda que tamén se pode cursar coma materia optativa, e conta cunha asignacion horaria

semanal de 3 horas.

Ao longo do ultimo século, a tecnoloxia, entendida como o conxunto de actividades e
cofiecementos cientificos e técnicos empregados polo ser humano para o desefio e a
construcion de obxectos, sistemas ou contornos co obxectivo de resolver problemas e
satisfacer necesidades, individuais ou colectivas, acadou unha importancia determinante na
vida das persoas e no funcionamento da sociedade. A formacién das persoas require
actualmente unha atencién especifica & adquisicion dos cofiecementos necesarios para
tomar decisibns sobre o uso de materiais, obxectos e procesos tecnoloxicos, resolver
problemas relacionados con eles e, en definitiva, utilizalos responsablemente para actuar

sobre o contorno e mellorar a calidade de vida.
Enmarcada dentro das materias de modalidade de bacharelato, Tecnoloxia industrial Il pretende

fomentar aprendizaxes que permitan tanto a comprension dos obxectos técnicos coma 0s seus
principios de funcionamento, a suUa utilizacibn e manipulacién. Para isto integra
cofiecementos que amosan 0 proceso tecnoldxico desde o estudo e viabilidade do produto,
pasando pola eleccién e o emprego dos distintos materiais con que se pode realizar para

obter un resultado de calidade, econémico e ecoldxico.

9.2. OBXECTIVOS DIDACTICOS.

Os obxectivos que se fixan no Decreto 126/2008, do 19 de xufio, polo que se establece a

ordenacion e o curriculo de bacharelato na Comunidade Autbnoma de Galicia.

A ensinanza da Tecnoloxia industrial no bacharelato tera como finalidade o desenvolvemento das

seguintes capacidades:

1. Adquirir os cofiecementos precisos para analizar maquinas e sistemas técnicos, para explicar

0s seus principios de funcionamento e identificar os elementos que os constitlen.

2. Comprender o papel da enerxia nos procesos tecnoléxicos, explicando as suas distintas
transformacions e aplicacions, e adoptar actitudes de aforro e valoracion da eficiencia

enerxética de cara a conseguir un desenvolvemento sustentable.
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3. Comprender e explicar como se organizan e desenvolven procesos tecnoloxicos, identificar e

describir as técnicas e os factores econémicos e sociais que concorren en cada caso.

4. Analizar de forma sistematica produtos da actividade técnica para avaliar a sta calidade e

explicar o seu funcionamento, utilizacién e forma de control.

5. Valorar criticamente as repercusions da actividade tecnoldxica na vida cotia e na calidade de
vida, manifestando e argumentando as propias ideas e opiniéns. Analizar as distintas
repercusions que determinados desenvolvementos tecnoldxicos tefien para homes e

mulleres.

6. Transmitir con precision os cofiecementos e ideas sobre procesos ou produtos tecnoldxicos

utilizando vocabulario, simbolos e formas de expresién apropiadas.

7. Actuar con autonomia, confianza e seguranza ao inspeccionar, manipular e intervir en

maquinas, sistemas e procesos técnicos para comprender o seu funcionamento.

8. Planificar e desenvolver proxectos técnicos en equipo, achegando ideas e opiniéns,

responsabilizandose de tarefas e cumprindo os obxectivos do plan de traballo.

9. Valorar a importancia da investigaciéon e desenvolvemento na creacién de novos produtos e

sistemas.

9.3. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS.

O departamento tomou a decision de non fixar un libro de texto e traballara con materiais de
elaboracion propia e/ou de libre uso que se atopen dispoifiibles na rede. O centro dispén de
ordenador e canln proxector no espazo aula-taller 1 e temos minimo unha hora fixa
semanal nun aula de informatica con equipos para todo o alumnado. Desta maneira a
materia impartese cun custo case nulo para as familias e ademais incidese no

desenvolvemento da competencia dixital.

Desenvolveremos as clases de TI2 dentro do aula taller 1. Esta aula taller esté dividida en duas
estancias que empregaremos segundo a necesidade. Por un lado temos un espazo con
equipamento informético e candn proxector para o profesor. Tamén dispén este espazo de
equipos informéticos para que o0 alumnado traballe en pequeno grupo investigando ou
programando parte dos seus proxectos. Un espazo taller con ferramentas e materiais axeitados
para traballar este nivel. Todas as mesas do espazo taller tefien tomas aéreas de corrente para
poder realizar as probas ou practicas. O departamento ten pendente dotar tamén todas as mesas

de fontes de alimentacion.
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Dentro do espazo “webs dinamicas” contamos cun aula virtual do centro que nos servira tanto
para substituir ao libro de texto coma para a recollida de traballos, elaboracién de test, etc.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e, se o solicita, dispofier dunha version en
papel para fotocopiar. Nese caso, 0 alumnado debe asumir o custo das fotocopias que
realice pero os boletins de exercicios serdn entregados en clase con cargo ao

departamento.

Todo o material e ferramentas que se requiren para a realizacién de proxectos estan dispofiibles

no taller.

A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperacién de materiais e compofientes,
por iso desmontamos a maioria dos proxectos construidos nos cursos anteriores e

empregamos materiais de refugallo sempre que € posible.

9.4. METODOLOXIA

Entendemos como principios metodoloxicos todos aqueles aspectos que guian e orientan a
practica educativa cara a un fin proposto. Presentamos a continuacion as caracteristicas

propias que se van a ter en conta no noso enfoque metodoléxico:

1- Inténtase contribuir desde esta materia especifica & formacién xeral do alumno en relaciéon coa

stia madurez persoal, social e moral.

2- Crear as condicions para que tefian a oportunidade de valorar as repercusiéns da actividade

tecnoldxica, manifestando e argumentando as suas ideas e opinions.

3- Facer posible unha aprendizaxe significativa mediante o desefio de actividades e situacions

adecuadas, tendo en conta as capacidades e cofiecementos previos do alumnado.

4- Ensinar a sistematizar os procesos de traballo e resolucion de problemas, potenciando a

reflexién e indagacion operativa e participativa.
5- Establecer as condiciéns e actividades para desenvolver a autonomia e o traballo en equipo.
6- Proxectar os cofiecementos e realizacion de actividades a aplicacion da vida real.
7- Fomentar a motivacion, o clima de traballo e convivencia na aula.

8- Intentarase introducir o uso de materiais, maquinas e instrumental para enriquecer a

experiencia practica que se pretende adquirir.

9.5. PROCEDEMENTOS DE AVALIACION INICIAL
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No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fin
de determinar o nivel inicial de competencia.E l6xico pensar que o alumnado matriculado en
TI2 xa ven da cursar TI1 1° BAC neste mesmo centro polo que, en a maioria dos casos,
abondara con consultar a memoria final do curso anterior e falar co compafieiro/a de

departamento que lles tefia dado clase.

9.6. CONTIDOS. UNIDADES DIDACTICAS. TEMPORALIZACION.

BLOQUE DE TEMPORALIZACION MATERIA AVALIABLE
CONTIDOS NAAVALIACION:
mes Sesions semanas
I-MATERIAIS set-outubro 20 5 12
[I- PRINCIPIOS DE|novembro- 24 6 12 + 22
MAQUINAS. decembro
I1-CIRCUITOS xaneiro-febreiro |24 6 28
PNEUMATICOS
E
OLEOHIDRAULI
COoSs
IV-SISTEMAS marzo-abril 20 5 22 4 32
AUTOMATICOS.
V-CONTROL E | abril-maio 20 5 32
PROGRAMACIO
N DE
SISTEMAS
AUTOMATICOS.

Total 108

Suman un total de 108 sesions para completar a aprendizaxe dos contidos. O resto das sesions,

ata completar as 115 , quedarian para exames e controis, recuperacions e imprevistos, tales
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como actividades extra-escolares, festas locais, folgas, ausencia profesor e outros

imprevistos.

9.7. DESENROLO DAS UNIDADES DIDACTICAS.
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BLOQUE I: MATERIAIS
OBXECTIVOS

e Interpretar, a partir do cofiecemento da estrutura da materia, 0 comportamento e propiedades

daqueles materiais frecuentemente utilizados na actividade industrial.

e Desefiar e elaborar estratexias que conduzan a eleccion dun determinado material en funcion

das caracteristicas de calidade que esixa un certo produto.
e Recofecer a influencia do tratamento de materiais no desenvolvemento da sociedade.

e Fomentar o uso dun vocabulario adecuado para describir as propiedades, o0 comportamento e

as aplicacions dos diversos materiais utilizados industrialmente.

e Valorar criticamente a necesidade do aforro enerxético e da reciclaxe dos materiais xa utilizados

ou de refugallo.
CONTIDOS
Conceptos
e Tipos de ensaios destinados a medicién de propiedades técnico-industriais de materiais.
e Ensaios de traccion. Probetas e os seus tipos. Curvas de traccion e tension maxima de traballo.
e Ensaios de dureza. Ensaios de dureza & penetracion (Brinell, Vickers e Rockwell).
e Ensaios de resistencia ao impacto.
e Ensaios tecnoldxicos en barras, chapas, arames e tubos.
e Ensaios non destrutivos.
e Oxidacion dos materiais. Proteccion contra a oxidacion.
e Corrosion de materiais. Control da corrosién. Métodos de proteccion.
e Estrutura interna dos metais. Redes cristalinas mais frecuentes.
e Defectos na estrutura cristalina e consecuencias que carrexa nas propiedades dos metais.
e Aliaxes. Vantaxes da sua utilizacion.
e Mecanismo de endurecemento de metais.
e Metais en estado liquido e solidificacién dos mesmos. Estudo do proceso de solidificacion.
e Diagramas de fases. Interpretacion e aplicacions.

e Diagrama de equilibrio en aliaxes eutécticas.
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e Transformacions en estado sélido.

e Tratamento dos aceiros. Diagrama ferro-carbono. Solidificacion dos aceiros.
e Curvas TTT.

e Tratamentos térmicos (amorne, normalizado, recofiecido...).

e Tratamentos termoquimicos (cementacion, nitruracion, carbonitruracion, sulfinizacion).
e Tratamentos mecanicos e superficiais.

e Residuos. Causas e a sua valoracion.

e Residuos sélidos urbanos. Causas e soluciéns. Incidencia ambiental.

e Reciclaxe de papel. Vantaxes e inconvenientes.

e Reutilizacion do vidro. Vantaxes e inconvenientes.

e Residuos industriais (construcion, agricultura, ganderia). Efectos ambientais.
e Reciclaxe de polimeros.

Procedementos

e Ensaios experimentais en laboratorio ou taller.

e Comentarios practicos sobre seleccion de materiais en funcion dunha actividade ou dun produto

en concreto.
e Visitas a talleres, fabricas e industrias.
e Ensaios experimentais sobre calidades de aceiros e 0 seu tratamento.
e Lecturas en revistas especializadas e posterior comentario critico.
e Traballos bibliogréficos relativos a problemas ambientais e critica &s solucions que se propon.
e Resolucién explicada e razoada de exercicios e problemas de aplicacion.
Actitudes
e Fomento dun xeito de pensar seria, razoada e critica.
e Relacién positiva da influencia da calidade no benestar da sociedade.
e Estimulacién do aforro de enerxia e o posible e eficaz reciclaxe dos residuos.

e Estimulacion da participacion en actividades destinadas ao fomento de recollida de papel e de

vidro como medio de aforro urbano e social.

e Potenciacion dunha actitude favorable ante a obra ben feita.
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CRITERIOS DE AVALIACION

e Realizar cuestions relativas 4s propiedades dos materiais e a slUa explicacion fisica ou

estrutural.
e Realizar cuestions de relacions da estrutura interna-propiedades.
e Executar ensaios de medida de propiedades de materiais e expresion correcta de resultados.

e Programar e realizar cuestions relativas a procesos e métodos de mellora de propiedades e

xustificacion de respostas.

e Resolver problemas experimentais de elecciéon de materiais en funcién dunhas necesidades en

concreto.
e Resolver razoada e correctamente exercicios numéricos e problemas.
e Realizar actividades de taller e/ou de laboratorio e valoracion do traballo realizado.
BLOQUE II: PRINCIPIOS DE MAQUINAS
OBXECTIVOS

e |dentificar os elementos e mecanismos que constitien unha maquina, recofiecendo en cada

caso a mision que desempeiian.

e Relacionar e aplicar as leis da fisica aos fundamentos de funcionamento de maquinas térmicas

e eléctricas.

e Recofiecer en situacions diversas o correcto ou non correcto funcionamento dunha méaquina

térmica ou eléctrica e, dado o segundo caso, achegar soluciéns.
e Analizar a composicién dunha maquina e determinar a sua potencia e rendemento.

e Valorar criticamente a necesidade do aforro enerxético e a esixencia de calidade na construcion

de maquinas.
CONTIDOS
Conceptos
e Concepto de maquina. Maquinas simples.
e Traballo, potencia e enerxia. Concepto. Unidades S. I. Estudo en diversos casos.
e Principio de conservacion da enerxia. Xeneralizacion.
e Rendemento das maquinas.

e Calor e temperatura. Medidas e unidades.
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e Equivalencia calor-traballo.
e Sistemas termodinamicos. Estado dun sistema. Transformacioéns.

e Primeiro principio da termodinamica. Aplicacions.

e Segundo principio da termodinamica. Procesos reversibles e irreversibles. Entropia.

e Ciclo de Carnot. Rendemento de maquinas térmicas.

e Entropia e degradacion da enerxia.

e Motores térmicos de combustion externa. Maquina de vapor e turbina de vapor.
e Motores de combustion interna.

e Motores de explosion ou de aceso provocado (MEP).

e Motores de combustion de aceso por compresion ou motores Diesel (MEC).

e Rendemento dos motores térmicos.

e Efectos ambientais do uso dos motores térmicos.

e Circuitos frigorificos. Fluidos frigorificos: fluidos refrixerantes e fluidos frigorificos.

e Maquina frigorifica de Carnot.

e Maquinas frigorificas de compresion mecénica.

e Bombas de calor.

e Instalaciéns frigorificas de absorcion.

e Aplicaciéns da industria do frio e efectos ambientais.

e Principios e leis fundamentais do electromagnetismo: campo magnético, forza
exercida por un campo sobre unha carga ou sobre unha corrente, etc.

e Forza electromotriz inducida. Comportamento eléctrico da materia.

e Constitucién xeral dunha maquina eléctrica. Clasificacibn de maquinas eléctricas.

e Estudo e descricion das maquinas eléctricas rotativas.

e Potencia. Balance de enerxia no funcionamento dunha méaquina eléctrica.
e Proteccion en instalaciéns de maquinas eléctricas.

e Motores de corrente continua. Descricién do seu funcionamento.

e Motores asincronos. Descricién do seu funcionamento.
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Procedementos
e Interpretacion de esquemas e planos de montaxe e instalacion de motores térmicos e
eléctricos.

e Recofiecemento real en maquina de uso frecuente dos diversos elementos que as compofien e

descricién da misién que corresponde a cada un.
e Visitas a talleres e industrias.
e Uso de revistas especializadas, de proxecciéns de video, etc.

e Explicacion de cuestions relativas ao funcionamento das maquinas e descricion de elementos

esenciais e accidentais.

e Recofiecemento razoado dos defectos de funcionamento dunha maquina e explicacién razoada

da sua reparacion.
e Explicacién e resolucion de problemas en orde de dificultade crecente.
Actitudes
e Fomento da sensibilidade cara & realizacion coidadosa de medidas e de operacions de taller.

e Potenciacién da correccion e a meticulosidade na realizacion de medidas e a eleccién do

instrumento mais axeitado para cada caso.
e Motivacién positiva da necesidade de orde e limpeza no traballo de taller e de laboratorio.

e Desenvolvemento do sentido critico & hora de recofiecer o funcionamento dunha maquina e

diagnosticar os seus posibles defectos.

e Fomento do respecto cara ao cumprimento das normas de seguridade no funcionamento e

coidado das maquinas.
e Valoracion critica da técnica e a sua influencia no progreso e benestar da sociedade.
e Fomento do aforro de enerxia e o coidado do medio ambiente.
CRITERIOS DE AVALIACION
e Analizar, en casos moi concretos de uso frecuente, os elementos que compofien unha maquina.

e Describir maguinas moi sinxelas, indicando en cada caso os principios fisicos que rexen o seu

funcionamento.

e Identificar nunha maquina relativamente sinxela os elementos de mando, control e potencia.
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e |dentificar en esquemas e planos os elementos que compofien unha maquina e explicar a sta
mision.

e Analizar criticamente, desde un punto de vista técnico e laboral, o traballo que realiza unha
maquina e o seu rendemento.

e Calcular rendementos en maquinas e a sua relaciéon co aforro de enerxia.

e Resolver problemas e cuestions relativas ao funcionamento de maquinas.

BLOQUE Ill: CIRCUITOS PNEUMATICOS E OLEO-HIDRAULICOS

OBXECTIVOS

e Recofecer a influencia dos circuitos hidraulicos e pneumaticos no funcionamento e control de

magquinas e de procesos técnicos.

e Desenvolver a capacidade de interpretacion de graficos e esquemas como simbolos de

relacions entre elementos e secuencias de efectos nun dispositivo, unha maquina, etc.

e Describir correctamente e de forma razoada os elementos que compofien un circuito hidraulico

ou pneumatico e a mision que desempefia cada un.

e Potenciar a capacidade de montaxe e desmonte de circuitos hidraulicos e pneumaticos para

asegurar o funcionamento dun proceso, asi como a calidade de producion.

e Valorar criticamente a influencia da técnica na sociedade e a necesidade da andlise critica de

situacions e das posibles respostas que se deriven diso.
CONTIDOS
Conceptos
e Circuitos pneumadticos e hidraulicos. Concepto. Elementos.
e Gases. Propiedades xerais dos gases. Leis.
e Xeradores de aire comprimido: compresores. Compresores volumétricos e dinamicos.
e Elementos de tratamento do aire comprimido (filtros, reguladores de presion, lubricadores).
e Elementos de consumo en circuitos pneumaticos: elementos alternativos e elementos rotativos.
e Valvulas de control de direccién en circuitos pneumaticos.
e Valvulas de control de caudal en tales circuitos.
e Valvulas de control de presion.

e Temporizadores. Concepto e tipos.
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e Representacion esquemética de movementos secuenciais. Normas. Representacion gréafica
(diagramas de desprazamento-fase e de desprazamento-tempo).

e Anulacion de sinais permanentes.

e Propiedades dos fluidos hidraulicos (densidade, presion de vapor, viscosidade...).

e Fluxo de fluidos hidraulicos: réxime laminar e turbulento.

e Conceptos e principios fisicos da hidraulica. Teorema de Pascal. Ecuacion de

continuidade.Teorema de Bernouilli.
e Potencia dunha bomba hidraulica. Perda de carga.
e Instalacions hidraulicas. Elementos.

e Grupo de accionado. Bombas hidraulicas (engrenaxes, parafuso, paletas esvarantes, émbolos

radiais, émbolos axiais). Outros elementos (depdsito, mandémetros, filtros...).
e Elementos de transporte.
e Elementos de regulacion e control e distribucién. Valvulas e os seus tipos.

e Elementos de traballo. Cilindros de simple efecto e de dobre efecto. Motores hidraulicos

(engrenaxes, paletas, émbolos axiais).
e Circuitos caracteristicos de aplicacion.
Procedementos

e Recofiecemento experimental dos diversos elementos que compofien un circuito hidraulico ou

pneumatico e a misiébn que desempefia cada un.

e Interpretacion de esquemas de montaxe identificando os distintos elementos de control,

transporte, distribucién, traballo...
e Lecturas en revistas especializadas e catadlogos de compofientes.
e Visitas a talleres e instalacions industriais.

e Resolucion de montaxes teoricas de circuitos e explicacion en cada caso das sUas posibles

aplicacions.

e Descricion e recofiecemento de fallos no funcionamento dun dispositivo hidraulico ou

pneumatico e andlise das posibles solucions.
e Resolucién razoada de cuestions, exercicios e problemas.

Actitudes

Volta ao indice programacién Tecnoloxia Industrial 2 136 de 179




Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

e Fomento da analise e a critica razoada daqueles instrumentos e dispositivos técnicos en
relacion coas suas aplicacions, condicions de funcionamento e seguridade, e avaliacion da

slla calidade.

e Fomento da capacidade de manipulacion de instrumentos, actuando con responsabilidade e

criterio de aplicacion.

e Desenvolvemento dunha actitude imaxinativa no desefio e planificacion de sistemas

pneumaticos e hidraulicos.
e Fomento do interese pola ciencia e a tecnoloxia como medio de progreso da sociedade.

e Estimulacién da capacidade de elaboracion de estratexias para abordar problemas tecnol6xicos

e de aforro de enerxia.
CRITERIOS DE AVALIACION

e |Interpretar correctamente esquemas de conexibns e montaxes en circuitos de control

correspondentes a sistemas pneumaticos e oleohidraulicos.

e Aplicar correctamente recursos graficos e verbais na montaxe de dispositivos de natureza

pneumética e hidraulica.

e Executar de forma préctica actividades de taller e de laboratorio recofiecendo erros e propondo

soluciéns en cada caso.

e Comentar de forma critica sobre o funcionamento de circuitos pneumaticos e hidraulicos, dando

razons cientificas en cada caso.
e Resolver razoadamente cuestions, exercicios e problemas tedricos.
BLOQUE IV: SISTEMAS AUTOMATICOS
OBXECTIVOS

e Recofiecer a importancia dos sistemas automaticos na tecnoloxia actual e a sta influencia no

progreso.

e Valorar a realidade dos sistemas automaticos de control e de producién na calidade do produto

elaborado e no benestar laboral e social.
e Recofiecer a influencia da ciencia e da técnica no progreso da sociedade.

e Identificar simbolos e esquemas coa realidade de montaxe dun circuito ou sistema automatico.
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e Recofiecer a importancia practica dos sistemas automaticos de control en exemplos reais da
vida diaria (medidas de velocidade, de temperatura, de resistencia eléctrica,de iluminacion,

etc.).
CONTIDOS
Conceptos
e Necesidade e aplicacions dos sistemas automaticos de control.
e Sistemas de control. Concepto. Representacion (diagramas de blogue). Simboloxia.
e Tipos de sistemas de control (lazo aberto e lazo pechado).
e A transformada de Laplace. Concepto. Propiedades. Célculos.
e A funcion de transferencia. Concepto. Polos e ceros.

e Operacions dos diagramas de bloques. Bloques en serie e en paralelo.Transposicion de

sumadores e puntos de bifurcacion.
e Sistema estable. Determinacién de parametros.
e Analise da resposta dun sistema de regulacion.
e Funcidns de transferencia dalguns sistemas fisicos (mecanicos, eléctricos).
e Comporientes dun sistema de control.
e O regulador. Accidns basicas de control, proporcional, integral e diferencial.
e Transdutores e captadores. Concepto e clasificacion.
e Transdutores de posicidén. Proximidade e desprazamento. Tipos e aplicacions.
e Transdutores de velocidade. TacOmetros mecénicos e eléctricos.
e Transdutores de temperatura.
e Transdutores de presion.
e Medida de iluminacion.
e Comparadores e actuadores. As valvulas de control.
Procedementos.
e Descricion e interpretacion de sistemas e circuitos de control.

e Utilizacion de simboloxia internacional na interpretacion de circuitos e sistemas de control.
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e Montaxe e desmontaxe de aparellos responsables de control e recofiecemento dos seus
elementos e a misién que desempenfian.

e Recorfiecer experimentalmente as causas de erro en sistemas de control e explicacion razoada

da sua correccion.
e Traballos de taller e de laboratorio.
e Resolucién explicada e razoada de cuestions, exercicios teéricos e problemas.
e Uso de revistas especializadas e medios audiovisuais.
Actitudes.
e Fomento dunha actitude favorable ante o progreso cientifico e tecnoloxico.

e Valoracién da necesidade dunha linguaxe grafica, aceptado internacionalmente, para interpretar

correctamente elementos dun sistema e a slla montaxe.
e Motivacién positiva cara ao traballo en equipo.

e Valoracién da necesidade dos sistemas de control como garantia do funcionamento dunha

maquina, da calidade dun produto e da seguridade fisica do traballador.
e Recoflecemento da influencia da ciencia e da técnica na calidade de vida da sociedade.

e Andlise critica dos procesos de control en funcion dos factores econOmicos e sociais que

concorren en cada caso.
CRITERIOS DE AVALIACION
e Aplicar recursos graficos e verbais na interpretacién de sistemas de control de uso frecuente.

e Describir a montaxe dun sistema de control razoando paso a paso as operacions necesarias

para iso.
e Describir a mision dos distintos elementos que compofien un sistema de control concreto.

e Razoar os fundamentos fisicos (mecanicos, eléctricos, electromecdanicos) que rexen o

funcionamento dos diversos elementos dun sistema de control en concreto.

e Verificar experimentalmente o correcto funcionamento dun sistema de control e en caso de fallo

propor as soluciéns oportunas.
e Resolver correctamente cuestions tedricas, exercicios e problemas.
BLOQUE V: CONTROL E PROGRAMACION DE SISTEMAS AUTOMATICOS

OBXECTIVOS:
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e Recofiecer a influencia que exerce a tecnoloxia moderna na execucién, desefio e programacion
de procesos técnicos e industriais.

e Recofecer e analizar a evolucidn que ao longo destes Ultimos anos experimentou o tratamento

da informacioén e a sua influencia na sociedade.

e Motivar unha actitude e unha disposicién favorables cara & elaboracion de estratexias persoais

de andlises de procesos e a sua execucion préactica.

e Potenciar a capacidade de desefio de circuitos léxicos elementais para controlar o

funcionamento de dispositivos sinxelos.

e Desenvolver e afianzar a capacidade de interpretacion de simbolos, esquemas e planos gréficos

de montaxe de circuitos de control e/ou de funcionamento.
CONTIDOS:
Conceptos.
e Circuitos dixitais. Concepto.
e Sistemas de numeracion. Sistema binario. Operacions no sistema binario. Codigos.
e O sistema hexadecimal.
e Alxebra de Boole. Operacions basicas.
e Propiedades do alxebra de Boole.
e Portas léxicas universais. Portas NOR e NAND.
e Representaciéon de funciéns Ioxicas.
e Mapa de Karnaugh.
e Realizacion de funcidns loxicas mediante funcions elementais.
e Circuitos combinacionais e secuenciais. Concepto.
e Circuitos combinacionais. Aplicaciéns. Exemplos (decodificador, codificador, multiplexador...)
e Aplicacions dos circuitos combinacionales a célculos aritméticos.
e Circuitos secuenciales asincronos e sincronos.
e Taboa de fases.
e Biestables asincronos e sincronos. Exemplos e aplicaciéns.

e Tecnoloxia de l6xica cableada e de I6xica programada. Evolucion.
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e Conceptos xerais de computadoras. Hardware e software. Elementos dunha computadora.
e Microprocesadores. Exemplos.

e Microprocesadores. Exemplos e campos de aplicacion.

e Automatizacion e robdtica.

Procedementos.

e Desefio razoado e explicado de circuitos combinacionais e secuenciais.

e Representacion de numeros decimais en cddigos diversos, explicando o porqué de cada caso.
e Explicacién e execucion de operaciéns basicas no alxebra de Boole. Simbolismos.

e Funciéns de negacién. Explicacion de exemplos e o seu simbolismo.

e Aplicaciéns das postas léxicas universais (NOR e NAND).

e Calculo de expresions alxebraicas de funciéns a partir de tdboas de verdade.

e Explicacién e obtencién de diagramas l6xicos de automatismos.

e Estudo, descricién e manexo de computadoras de uso frecuente.

e Andlise valorativo do computador e da sua influencia no tratamento da informacion.
Actitudes

e Interpretacién do progreso tecnoldéxico como unha contribucién da ciencia ao progreso e

benestar da sociedade.
e Motivacion cara ao uso da informatica como un servizo & humanidade.

e Fomento do rexeitamento das aplicaciéns informaticas cuxo destino é prexudicial para a

intimidade das persoas fisicas ou xuridicas.

e Promocion do desefio e a xestion de procesos informaticos para automatizar procesos,

modificar condiciéns de producion e de calidade, etc.

e Fomento dun xeito de pensar seria, razoada e critica para actuar con autonomia e

independencia de criterios.
CRITERIOS DE AVALIACION:
e Resolver cuestions, exercicios e problemas.

e Interpretar e desefiar circuitos combinacionais e secuencias.
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e Executar actividades practicas e a posterior deteccion de erros e correccion dos
mesmos.

e Utilizar recursos gréaficos e interpretacién de simbolismos.

9.8. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO

ALUMNADO

Valoraranse os seguintes apartados:

A) EXAMES......co ittt 70%

Realizarase unha proba escrita por cada bloque tematico da programacion (como minimo)

B) PRACTICAS, ENSAIOS E TRABALLOS ESCRITOS............. 25%

Valorarase a realizacion das practicas, simulacions informaticas, exames practicos individuais,
fichas de control das practicas e ensaios, traballos e resumes das actividades

complementarias, traballos escritos e boletins de exercicios que se establezan como tarefa
a entregar. Na entrega de traballos penalizarase cun 5% da nota final por cada tres dias de

atraso sobre a data prevista.
C) TRABALLO DIARIO.... ..ottt eiiie et eee e 5%

Actividades-exercicios ao dia, interese na aprendizaxe, saidas ao encerado, participacion e

realizacion de practicas optativas realizadas polas tardes,....
» Para obter a cualificacion de cada cada avaliacion:

En cada un dos exames realizados na avaliacion a nota minima para facer media con outros

exames da avaliacion sera de 4,0 puntos.

Cando non se entregue algun dos traballos escritos obrigatorios ou fichas de practicas previstos

por trimestre non se valorard o 25% do apartado B) nin 0 5% do apartado C).

» Considérase o curso superado se se obtén a nota de suficiente en cada unha das tres
avaliacions do curso, sempre que s6 se tefla pendente un exame escrito (incluida a

recuperacion).

No caso de ter algunha avaliacién suspensa, e un exame suspenso, farase a media das notas dos
exames dos cinco bloques tematicos (incluida a recuperacién). Se a nota resultante € maior

gue 5 puntos e se tefien entregado en tempo todolos traballos escritos obrigatorios, a
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materia esta superada.
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SISTEMAS DE RECUPERACION

CONTROIS E
EXAMES

TRABALLOS ESCRITOS E EN
SOPORTE INFORMATICO.

PRACTICAS E ENSAIOS

Cada exame tera a sua
recuperacion no mes
seguinte a sta
realizacién e podera
ser organizado fora
das horas de clase
asignadas a materia. O
ualtimo exame do curso
non tera recuperacion
antes do remate do

curso

Os traballos, que a criterio do
profesor, sexan directamente
copiados, puntuaranse con

cero puntos.

Os traballos moi mal realizados
poderan ser repetidos a criterio

do profesor.

As précticas non realizadas ou
moi mal realizadas, a criterio do
profesor, poderan ser recuperadas
coa entrega de traballos
especificos que as substitian e
gque permitan comprobar se o nivel

acadado é o satisfactorio.

» En xufio farase unha proba de suficiencia da materia non superada, sempre que

neste momento se tefian entregado tédolos traballos escritos obrigatorios planeados

durante o curso e realizado as practicas programadas.

» En setembro, a suficiencia versara sobre a materia impartida durante o curso.

O alumnado que perda o dereito a avaliacidon continua por faltas de asistencia

ou abandono escolar, tera dereito a presentarse ao exame de toda

a materia no mes de xufio e setembro.

9.9. ORGANIZACION DAS ACTIVIDADES DE SEGUIMENTO RECUPERACION E
AVALIACION DAS MATERIAS PENDENTES

Dada a amplitude dos contidos da materia de Tecnoloxia Industrial | e debido a que a dispoiibilidade

horaria e criterios organizativos soamente permiten dispofier dun recreo 4 semana para realizar o

seguimento do alumnado.

TRABALLO

PLAN DE | CUESTIONS QUE SE VALORAN

Clases de| O Aula Virtual do instituto impartida no curso 2015-16 estard aberta como
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recuperacion.

material de consulta. Repartiranse copias escritas da materia previa peticién
do alumno/a , asumindo él/ela o custo das fotocopias, e se realizardn as
indicaciéns para preparar a materia os luns en horario do recreo do
bacharelato.

Actividades |As marcadas na Aula Virtual po blogue temdtico. Entregadas a través da Aula
individuais Virtual. Realizacién de Cuestionarios na Aula Virtual antes dunha data indicada.
Se poderdan realizar ddas veces cada cuestionario.
Estas actividades individuais serdn cun 25% da nota correspondente a cada
proba.
Probas Existirdn dldas probas escritas que permiten superar a materia. A proba
parciais incluira a realizacién de cuestionarios a través da Aula Virtual. Valorarase a

nota de 0 a 10 puntos e ponderard o 75% de cada proba.

O alumnado con algunha destas probas non superadas ou con toda a materia
pendente podera realizar unha proba final en maio que recollerd todos os
contidos anteriores da materia. A ponderacién serd do 75% a sumar ao 25%
anterior dos traballos individuais.

A proba extraordinaria de setembro comprenderd toda a materia e serd
realizada nas mesmas condiciéns que os alumnos e alumnas sen a materia
pendente de cursos anteriores.

A distribucién de bloques tematicos serd a seguinte:

BLOQUE TEMATICO: PROBA:

I-O PROCESO E OS PRODUTOS DA
TECNOLOXIA.

1I- MATERIAIS.

11I-RECURSOS ENERXETICOS.

IV-ELEMENTOS DE MAQUINAS E
SISTEMAS.
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V- PROCEDEMENTOS DE FABRICACION

9.10. MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O desefio da avaliacién inicial tamén estara dirixido a detectar o alumnado que precisa da

aplicacion de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas
apropiadas:

o Atencioén individual intensiva na realizacién de practicas

o Subministracién de material de apoio na aula

o Ampliacién de tempo na realizacion de probas

o Apoios en pequeno grupo

o Titorias durante os recreos

o Realizacion de tarefas de investigacion e traballo en grupo para ampliar os contidos

En todos os casos a programacion ha de ser o suficientemente flexible para permitir adaptacions
apropiadas a cada caso ou a cada grupo. Isto esixe que se propofian sempre actividades de
reforzo e actividades de ampliacion.

9.11. ELEMENTOS TRANSVERSAIS.

Traballaranse a comprensién lectora, a expresidn oral e escrita, a comunicaciéon
audiovisual, as tecnoloxias da informacibn e da comunicacién, o
emprendemento, e a educacioén civica e constitucional.

Fomentarase o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a
prevencién da violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e os
valores inherentes ao principio de igualdade de trato e non discriminacién por
calquera condicién ou circunstancia persoal ou social.

Do mesmo xeito, se promoverd a aprendizaxe da prevencién e resolucién pacifica de
conflitos en todos os dmbitos da vida persoal, familiar e social, asi como dos
valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo politico, a
paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos
homes e &s mulleres, e as persoas con discapacidade, e o rexeitamento da
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violencia terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e a
consideracion as vitimas do terrorismo, e a prevencidn do terrorismo e de

calquera tipo de violencia.

Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supofan
discriminacion.

Fomentaranse as actividades que permitan afianzar o espirito emprendedor e a

iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, a
iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido critico.

9.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
As duas actividades complementarias previstas son:
Participacién no Dia da Ciencia en Galego en colaboracién con outros departamentos.

Participacion voluntaria realizando e expofiendo algun proxecto relacionado coa
materia na Semana da Ciencia e da Tecnoloxia no 22 e 39 trimestre. Os
participantes terdn un maximo de 1 punto na nota final do curso.

9.13. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

A programacion, ou polo menos unha separata resumo, estara exposta ao alumnado na péxina

web do centro.

A programacién sera revisada durante todo o curso e en cada reunion do
departamento se faran propostas de mellora co fin de realizar as modificacions
necesarias. A revisién, a avaliacion e a modificacion da programacién seran

recollidas na memoria de fin de curso do departamento.

9.14. CONTRIBUCIONS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACION DAS TICS
E AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.

Plan lector

En relacion co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolveran son:
* Lectura de contidos incluidos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.

* Analise do vocabulario descofiecido.

* Lectura de manuais técnicos.

« Busca de informacién en distintos soportes para a elaboracion de traballos monograficos .
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Plan de integracién das TICS

— A marxe do desenvolvemento dos contidos do curriculo o emprego intensivo dun entorno aula

virtual.
Plan de convivencia

Fomento da resoluciéon pacifica de conflictos. Realizacion de traballos en grupo.
Fomento da igualdade e da tolerancia.
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10. TECNOLOXIAS DA INFORMACION E DA COMUNICACION 1 12 BACHARELATO

10. 1. Introducién e contextualizacién

10. 2. Contribucién da materia ao desenvolvemento das competencias clave

10. 3. Obxectivos

10. 4. Estandares de aprendizaxe: temporizacidn, grao minimo de consecucion e procedementos e instrumentos de avaliacion
10. 5. Metodoloxia

10. 6. Materiais e recursos didacticos

10. 7. Criterios sobre a avaliacion, cualificacién e promocién do alumnado

10. 8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a practica docente

10. 9. Avaliacidn inicial e medidas de atencién & diversidade

10. 10. Elementos transversais

10. 11. Actividades complementarias e extraescolares

10. 12. Revision, avaliacion e modificacion da programacion
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10.1. INTRODUCION E CONTEXTUALIZACION

No primeiro ano de implantacién da Lei Organica 8/2013 para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE) modificase o curriculo
correspondente as TICS de 12 de Bacharelato. As TICS 1 de 12 de Bacharelato son unha materia especifica que, si ben non son
unha continuacién da materia de Informatica de 42 da ESO, si a complementan e a extenden desenvolvendo novas
habilidades. A asignacién horaria da materia é de dlas horas semanais.

As tecnoloxias da informacién e da comunicacién (TIC) desenvolven un papel fundamental na sociedade actual, porque
proporcionan un conxunto de cofecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas.
Neste sentido, as TIC achéganlle ao curriculo a capacidade de analizar e redesefiar a relacién entre dispositivos tecnoldxicos e
necesidades sociais, ambito no que a innovacion e a condicién de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha
grande relevancia educativa.

10.2. CONTRIBUCION DA MATERIA AO DESENVOLVEMENTO DAS COMPETENCIAS CLAVE

Neste sentido, a comunicacion lingiistica desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario
técnico preciso, elabore programas e documentos, explique conceptos ou elabore e expoia informacién. A competencia
matematica e as competencias bdasicas en ciencia e tecnoloxia poden alcanzarse configurando e administrando
maquinas e sistemas operativos, aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos ou asumindo hdabitos seguros
no contexto das redes de comunicacién, competencias que tamén se favorecen analizando o funcionamento de programas,
aplicaciéns e sistemas operativos, ou mediante a andlise e a valoracién das repercusiéns dos habitos sociais en internet. A
competencia dixital, que é a especifica desta materia, desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e
almacenar informacién, para obter e presentar datos e para simular sistemas, ou para elaborar programas ou utilidades

informaticas que sirvan para resolver problemas. Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben
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permitir que tome decisiéns cun certo grao de autonomia, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o
aprendido a situaciéns cotids das que poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e civicas
alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactle con outras persoas e con grupos de forma
democratica, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a analise da interaccién entre o desenvolvemento das

TIC e os cambios socioecondmicos e culturais que produce.

O sentido de iniciativa e espirito emprendedor conséguese nesta materia a través do desefno, da planificacidon e da xestién de
proxectos informaticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos. E a conciencia e as
expresions culturais reflictense na andlise da influencia dos fitos técnicos das TIC en distintas culturas e no seu

desenvolvemento e progreso.
O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do curriculo:

o Comunicacion lingiistica (CCL)
o Competencia matematica e competencias bdasicas en ciencia e tecnoloxia (CMCCT)
o Competencia dixital (CD)
o Aprender a aprender (CAA)
o Competencias sociais e civicas (CSC)
o Sentido de iniciativa e espirito emprendedor (CSIEE)

o Conciencia e expresions culturais (CCEC)
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A contribuciéon da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relacion entre

estas e os estandares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte tdboa:

; CC|CMCC| C |CA | CS|CsSIE|CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE
L T D| A C E C
Bloque 1. A Describe as diferenzas entre o que se considera sociedade da informacién e sociedade 0 0 0
sociedade da do cofiecemento
informacién e o Explica cales son os novos sectores econdmicos que apareceron como consecuencia da 0 0 0
computador xeneralizacion das tecnoloxias da informacion e da comunicacion.
Bloque 2. Describe as caracteristicas dos subsistemas que compofien un computador, 0 0 0
Arquitectura de identificando os seus principais parametros de funcionamento.
computadores Realiza esquemas de interconexién dos bloques funcionais dun computador e describe a 0 i i
contribucién de cada un ao funcionamento integral do sistema.
Describe dispositivos de almacenamento masivo utilizados en sistemas de 0 0 0
computadores, recofiecendo a sla importancia na custodia da informacién.
Describe os tipos de memoria utilizados en computadores, analizando os pardmetros 0 0 0
que as definen e a sUa achega ao rendemento conxunto.
Elabora un diagrama da estrutura dun sistema operativo relacionando cada parte coa sUa |:| |:|
funcion.
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BLOQUE

ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE

CC

CMCC

CA

CS

CSIE

CCE

Instala sistemas operativos e programas de aplicacién para a resolucién de problemas en
computadores persoais, seguindo instruciéns de fabrica.

Blogue 3. Software
para sistemas

informaticos

Desefia bases de datos sinxelas e/ou extrae informaciéon, realizando consultas,

formularios e informes.

Elabora informes de texto que integren texto e imaxes, aplicando as posibilidades das
aplicaciéns e tendo en conta o destinatario.

Elabora presentaciéns que integren texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando a

mensaxe ao publico obxectivo ao que se destina.

Resolve problemas que requiran a utilizacién de follas de célculo, xerando resultados
textuais, numéricos e gréficos.

Desefia elementos graficos en 2D e 3D para comunicar ideas.

Realiza pequenas peliculas integrando son, video e imaxes, utilizando programas de
edicién de ficheiros multimedia

Bloque 4. Redes de

Debuxa esquemas de configuracién de pequenas redes locais, seleccionando as
tecnoloxias en funcién do espazo fisico dispofiible.
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. CC |CMCC CA |CS |CSIE| CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE
L T A C E C
Realiza unha analise comparativa entre os tipos de cables utilizados en redes de datos. (] (]
Realiza unha andlise comparativa entre tecnoloxia con fios e sen eles, e indica posibles 0 0
vantaxes e inconvenientes.
computadores

Explica a funcionalidade dos elementos que permiten configurar redes de datos, 0 0
indicando as slUas vantaxes e 0s seus inconvenientes principais.
Elabora un esquema de como se realiza a comunicacién entre os niveis OSI de dous 0 0
equipamentos remotos.

Bloque 5. Desenvolve algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sinxelos, 0 0 0

Programacic’)n elaborando os correspondentes diagramas de fluxo.
Escribe programas que inclidan bucles de programacién para solucionar problemas que 0 0 0
impliquen a divisién dun conxunto en partes mais pequenas.
Obtén o resultado de seguir un pequeno programa escrito nun cédigo determinado, 0 0 0
partindo de determinadas condiciéns.
Define o que se entende por sintaxe dunha linguaxe de programaciéon e propén I I
exemplos concretos dunha linguaxe determinada.
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. CC|/CMCC| C | CA | CS | CSIE| CCE
BLOQUE ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE

Realiza programas de aplicacién sinxelos nunha linguaxe determinada que solucionen 0 0 0 0 0 0

problemas da vida real.

10.3. OBXECTIVOS

Os marcados para acadar no Bacharelato no Decreto 86/2015. A materia TICS de 12 de bacharelato contribuird a desenvolver no

alumnado as capacidades que lle permitan:

a) Exercer a cidadania democratica, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia civica responsable, inspirada polos
valores da Constituciéon espafiola e do Estatuto de autonomia de Galicia, asi como polos dereitos humanos, que fomente a
corresponsabilidade na construciéon dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade.

b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e auténoma e desenvolver o seu
espirito critico. Ser quen de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.

d) Afianzar os habitos de lectura, estudo e disciplina, como condiciéns necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e

como medio de desenvolvemento persoal.
e) Dominar, tanto na sda expresién oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castela.
f) Expresarse con fluidez e correccién nunha ou mais linguas estranxeiras.

g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxias da informacién e da comunicacién.
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h) Cofecer e valorar criticamente as realidades do mundo contempordneo, os seus antecedentes histéricos e os principais factores
da sua evolucién. Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.

i) Acceder aos coflecementos cientificos e tecnoléxicos fundamentais, e dominar as habilidades basicas propias da modalidade
elixida.s

j) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigacién e dos métodos cientificos. Cofiecer e valorar de
forma critica a contribucién da ciencia e da tecnoloxia ao cambio das condiciéns de vida, asi como afianzar a sensibilidade e o
respecto

cara ao medio ambiente e a ordenacion sustentable do territorio, con especial referencia
ao territorio galego.

k) Afianzar o espirito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa,
traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido critico.

I) Desenvolver a sensibilidade artistica e literaria, asi como o criterio estético, como
fontes de formacién e enriquecemento cultural.

10.4. ESTANDARES DE APRENDIZAXE: TEMPORIZACION, GRAO MINIMO de consecucion E PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE AVALIACION
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BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
= . . L . . . .
g 9 |8 TIC1B1.1.1. Describe as diferenzas entre o que se | Primeira|Cofiece o concepto de sociedade da informacion e a|Traballos ou test realizados dentro da
c
g ® |considera sociedade da informacion e sociedade do|avaliaci |evolucién histérica das TICS aula virtual do curso.
o = p
g | conecemento. on Analiza e valora algunhas das influencias das tecnoloxias | Discusiéns e/ou debates en gran
o . .z .
. da inf dad tual.
% > s TIC1B1.1.2. Explica cales son o0s novos sectores a nformacion ha sociedade actua grupo
® ¢ |econOmicos que apareceron como consecuencia da Valora positivamente a colaboracion na rede para analizar,
g O
% g xeneralizacion das tecnoloxias da informacion e da seleccionar, e crear cofiecemento.
" 8 | comunicacion. o -
® Cofiece e valora 0s novos sectores economicos

aparecidos cas TICS, asi coma a sUa importancia.

salopeindwod ap einydalinbly "z anboig | ep

= TIC1B2.1.1. Describe as caracteristicas dos subsistemas
que compofien un computador, identificando o0s seus

principais pardmetros de funcionamento.

= TIC1B2.1.2. Realiza esquemas de interconexion dos
bloques funcionais dun computador e describe a contribucién

de cada un ao funcionamento integral do sistema.

= TIC1B2.1.3. Describe dispositivos de almacenamento
de

recofiecendo a sta importancia na custodia da informacién.

masivo utilizados en sistemas computadores,

Primeira
avaliaci

6n

Cofiece os bloques funcionais dun  sistema

microinformético e compofientes de cada bloque funcional.
Cofiece os periféricos basicos

Coiiece distintos dispositivos de almacenamento e € quén

de explicar as sUas caracteristicas diferenciadoras.

Configura oordenadores e equipos informaticos

identificando os susbsistemas que o0s compofien,
describindo as sas sllas caracteristicas e relacionando

cada elemento coas prestacions do conxunto.

Compara razoadamente equipos informaticos en base a

distintos criterios.

Test realizados dentro da aula virtual
do curso.

Traballo de investigacién en pequeno
grupo e exposicion oral e/ou debate

razoado do mesmo.
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BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MiINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION

= TIC1B2.1.4. Describe os tipos de memoria utilizados en
computadores, analizando os parametros que as definen e a

sla achega ao rendemento do conxunto.

= TIC1B2.2.1. Elabora un diagrama da estrutura dun sistema | Primeira | Emprega correctamente a terminoloxia relacionada cos | Tests realizados no aula virtual.

operativo relacionando cada parte coa sua funcion. avaliaci |sistemas operativos. . .
Observaciéon directa do traballo no

6n o . .
Coriece os elementos e estrutura dun Sistema operativo. | aula.
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ORIZA
CION

GRAO MiINIMO DE CONSECUCION

PROCEDEMENTOS E
INSTRUMENTOS DE
AVALIACION
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= TIC1B2.2.2. Instala sistemas operativos e programas de
aplicacion para a resolucion de problemas en computadores

persoais, seguindo instrucions de fabrica.

Cofiece os tipos, funcibns e procesos do sistema

operativo.

Cofiece a lo menos tres sistemas operativos actuais
distintos e é capaz de traballar a lo menos nos dous

instalados no aula de informatica.

Realiza as operaciéns mais habituais no sistema

operativo.

Cofiece e emprega algun dos accesorios e utilidades do

sistema operativo.

Realiza correctamente as operacions habituais de
mantemento de ficheiros, carpetas e discos: crear,
seleccionar, copiar, borrar, cambiar 0 home, mover,

etc.

Instala e desinstala correctamente distintos tipos de

programas.

Traballa simultaneamente con varias aplicacions, e

intercambia informacion entre elas.

Cofiece e respecta as normas e criterios establecidos para
0 uso dos ordenadores e demais recursos da aula

de informatica.
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Usa unha base de datos.
Crea unha base de datos.

Desefia e planifica unha tdboa. Cofiece os diferentes tipos
de datos.
Introduce na taboa un ou varios campos chave.

Crea un formulario dentro da base de datos empregando o

asistente. Introduce datos mediante o formulario.

Desefia unha consulta sinxela sobre unha tadboa creadas

previamente nunha base de datos.

Utiliza o asistente para desefiar un informes. Modifica o

informe unha vez creado.

BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
TIC1B3.1.1. Desefia bases de datos sinxelas efou extrae informacion, | Primeira | Cofiece os conceptos fundamentais sobre a organizacion | e Exercizos obrigatorios para
realizando consultas, formularios e informes. avaliaci |dos datos: tdboa, campo, rexistro, consulta, formulario, aprender o manexo dunha base de
on informe, etc. datos.

* Traballos realizados dentro da aula

virtual do curso.

® Test realizados dentro da aula

virtual do curso.
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= TIC1B3.1.2. Elabora informes de texto que integren texto e
imaxes, aplicando as posibilidades das aplicacions e tendo

en conta o destinatario.

Primeira
avaliaci

6n

Crea, garda, abre e corrixe un documento nun procesador
de texto.

Cofiece a interface grafica do procesador e o seu

funcionamento.

Cofiece e manexa a interaccion co programa a través do
raton e o teclado.

Edita un texto e lle aplica correctamente formato aos
paragrafos, emprega tabuladores, sangrias,...

Edita un documento: marxes, secciéns, encabezados,
inserir gréaficos, imprimir,...
Corfiece e utiliza ferramentas avanzadas: listas, simbolos

especiais, taboas, a ferramenta de debuxo,...

® Traballos ou test realizados dentro
da aula virtual do curso que poderian
ter relacion con outro estandar

avaliable de aprendizaxe.
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Cofiece a interface grafica do editor de presentacions e o
seu funcionamento.

Manexa diapositivas: inserta, modifica a orde, ...

Sabe inserir obxectos, textos imaxes, sons, graficos,
taboas ....

Cambia as caracteristicas dunha diapositiva: fonte,

alineacion, bordos, sombreado, etc.

Realiza distintas transiciéns entre diapositivas e anima os
distintos obxectos que compofien as diapositivas.
Visualiza presentacions e expdn presentacions ao publico

conectando e configurando un proxector.

BLOQ ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
= TIC1B3.1.3. Elabora presentacions que integren texto, |Primeira Crea, garda, abre e corrixe unha presentacién nun editor Traballos ou test realizados dentro da
imaxes e elementos multimedia, adecuando a mensaxe ao |avaliaci |de presentacions. aula virtual do curso que poderian ter
publico obxectivo ao que se destina. on relacion con outro estandar avaliable

de aprendizaxe.
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follas de célculo: follas, filas, columnas, rangos, ...
Crea, almacena e recupera unha folla de célculo existente.
Sabe editar os datos na folla de célculo.

Cambia as caracteristicas de formato da folla de célculo:

fonte, alineacién, bordos, sombreado, etc.

Introduce funcibns matematicas sinxelas na folla de

célculo para obter resultados.

Emprega as opcions de autocompletado para encher un

rango de celas de xeito correlativo.

Ordena un rango de datos.

Sabe insertar celas, filas ou columnas.

Crea graficos a partir dos datos contidos na folla.

Visualiza e imprime os datos da folla de calculo.

BLOQ | ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
= TIC1B3.1.4. Resolve problemas que requiran a utilizacion | Segund |Cofiece a interface gréafica da folla de calculo e 0 seu|e Exercizos obrigatorios para
de follas de calculo, xerando resultados textuais, numéricos e | a funcionamento. aprender 0 manexo dunha folla de
graficos. a’lvaliaci Emprega adecuadamente a terminoloxia relacionada coas | calculo.
on.

* Traballos realizados dentro da aula

virtual do curso.

® Test realizados dentro da aula

virtual do curso.
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BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
TIC1B3.1.5. Desefia elementos graficos en 2D e 3D para Segund | Cofiece a interface grafica dun programa de debuxo en|e Exercizos obrigatorios entregados
comunicar ideas. a 2D. dentro do aula virtual.
avaliaci Introduce obxectos predefinidos sinxelos cadrados, . .
6n ) ) ® Traballos/exercizos creativos
circulos, poligonos, estrelas, .... o .
indifiduais ou en pequeno grupo
Modifica as propiedades de recheo e lifia dun obxecto. realizados dentro da aula virtual do
Introduce e modifica os seus propios obxectos. curso.
Organiza, alinea e distriblie axeitadamente obxectos. ® Test realizados dentro da aula
~ . e s virtual do curso.
Cofiece a interface grafica dun programa de desefio en
3D.
Introduce obxectos predefinidos sinxelos cubos, esferas,
esferas xeodésicas, conos, toros ....
Move, rota e modifica parametros dos obxectos coma por
exemplo a sta escala.
Asigna materiais e texturas.
llumina a escena.
Renderiza unha imaxe ou unha animacion sinxelas.
Bloqu |, TIC1B3.1.6. Realiza pequenas peliculas integrando son, | Segund |Cofiecera terminoloxia basica asociada & creacién de|Exercizos obrigatorios entregados
e3.
a

Volta ao indice programacion Tecnoloxias da informacién e da comunicacién 1 1° Bacharelato
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estaticas. Integra son.

« Crea e edita arquivos de video para facer unha

producciénn pequena (dous minutos abondan).
« Aplica efectos e transicions a un clip de video.

« Inclde titulos e menuds nunha producion multimedia.

BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
Softw video e imaxes, utilizando programas de edicion de ficheiros | avaliaci |video multimedia. dentro do aula virtual.
are : ; .
para multimedia. on. Identificar os conectores dunha dunha tarxeta de video, | Traballos/exercizos creativos
siste asi como a funcién de cada un deles. indifiduais ou en pequeno grupo
mas Captura video e son a partir de distintas fontes. realizados dentro da aula virtual do
infor Curso.
L. Realiza conversiéns entre formatos de video e audio.
matic Test realizados dentro da aula virtual
0os » Edita e monta video a partir de secuencias e imaxes

do curso.

= TIC1B4.1.1. Debuxa esquemas de configuraciéon de
pequenas redes locais, seleccionando as tecnoloxias en
funcion do espazo fisico dispofiible.

Primeira
avaliaci

6n

Cofiece e utiliza as posibilidades que ofrece unha rede
local.

« Identifica os elementos e compofientes necesarios para
a montaxe dunha rede local de ordenadores,
provista de acceso a internet.

« Instala e configura os equipos e dispositivos que forman

Test realizados dentro da aula virtual
do curso.

Traballo de investigacion en pequeno
grupo e exposicion oral e/ou debate

razoado do mesmo.

Volta ao indice programacion Tecnoloxias da informacién e da comunicacién 1 1° Bacharelato
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AVALIACION

parte dunha rede informatica

« Interconecta dispositivos inardmicos ou cableados para
intercambiar informacion e datos.

= TIC1B4.2.1. Realiza unha andlise comparativa entre os

tipos de cables utilizados en redes de datos.

TIC1B4.2.2. Realiza unha analise comparativa entre

tecnoloxia con fios e sen eles, e indica posibles vantaxes e

inconvenientes.

= TIC1B4.2.3. Explica a funcionalidade dos elementos que
permiten configurar redes de datos, indicando as sUas

vantaxes e 0s seus inconvenientes principais.

Primeira
avaliaci

6n

Cofiece os distintos tipos de cables empregados para a
transmisiéon de datos, as sllas velocidades e as suUas
aplicacions.

Realiza unha andlise comparativa entre os tipos de

cables utilizados en redes de datos.

Cofece as velocidades de transmisién da informacién en
redes aramicas e inaramicas.

Realiza unha andlise comparativa seleccionando a
mellor opcién & hora da creacion dunha rede en base a
distintos parametros.

Cofiece distintos elementos necesarios para configurar
unha rede de datos (router, router inaramico, switch, ...)

Explica a funcionalidade destes elementos indicando
vantaxes e inconvenientes principais.

Test realizados dentro da aula virtual

do curso.

Traballo de investigacion en pequeno
grupo e exposicion oral e/ou debate

razoado do mesmo.

Bloque
4 Redes

= TIC1B4.3.1. Elabora un esquema de como se realiza a

comunicacién entre os niveis OSI| de dous equipamentos

realiza a
modelo de

Elabora un esquema de como se
comunicacién entre os niveis OSI (

Test realizados dentro da aula virtual
do curso.
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BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
remotos. interconexion de  sistemas abertos) de  dous Traballo de investigacion en pequeno
equipamentos remotos. grupo e exposicion oral e/ou debate
razoado do mesmo.
Blogue |= TIC1B5.1.1. Desenvolve algoritmos que permitan resolver | Terceira | Cofiece os simbolos empregados nos diagramas de fluxo e o | Exercizos obrigatorios entregados
5 problemas aritméticos sinxelos, elaborando os |avaliaci |seu significado. E quén de empregar un programa para |dentro do aula virtual.
Progra |correspondentes diagramas de fluxo. on elaborar diagramas de fluxo. Traballos/exercizos creativos
macion

= TIC1B5.2.1. Escribe programas que inclian bucles de
programacién para solucionar problemas que impliqguen a

divisién dun conxunto en partes mais pequenas.

Identifica os elementos (estruturas e  bloques

fundamentais ) dun programa informatico:.

Desefia algoritmos sinxelos utilizando diagramas

indifiduais ou en pequeno grupo
realizados dentro da aula virtual do

curso.

Test realizados dentro da aula virtual

do curso.

Usa de estruturas de control: operadores, condicions,
bloques e estruturas de repeticion.

Analiza e resolve problemas de tratamento de informacion,
dividindoos en subproblemas e define algoritmos que os
resolven.

Exercizos obrigatorios entregados

dentro do aula virtual.

Traballos/exercizos creativos
indifiduais ou en pequeno grupo
realizados dentro da aula virtual do

Ccurso.

Test realizados dentro da aula virtual

do curso.
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BLOQ| ESTANDAR DE APRENDIZAXE AVALIABLE | TEMP GRAO MINIMO DE CONSECUCION PROCEDEMENTOS E
UE ORIZA INSTRUMENTOS DE
CION AVALIACION
Bloque |= TIC1B5.3.1. Obtén o resultado de seguir un pequeno Analiza a estrutura de programas informaticos Exercizos obrigatorios entregados
5 programa escrito nun codigo determinado, partindo de Identifica e relaciona os elementos propios dunha linguaxe | dentro do aula virtual.
Progra | determinadas condicions. de programacion. Traballos/exercizos creativos
macion

Executa, proba, depura e documenta de programas
sinxelos.

= TIC1B5.4.1. Define o que se entende por sintaxe dunha

linguaxe de programacion e propdn exemplos concretos

dunha linguaxe determinada.

Identificacion dos elementos propios da sintaxe dunha
linguaxe de programacion

Cofiece e comprende a sintaxe e o significado das
construcions basicas dunha linguaxe de programacion.

= TIC1B5.5.1. Realiza programas de aplicacion sinxelos

nunha linguaxe determinada que solucionen problemas da

vida real.

Realiza pequenos programas de aplicacibn nunha
linguaxe de programacion determinada e aplicaos &

solucion de problemas reais.

indifiduais ou en pequeno grupo
realizados dentro da aula virtual do

curso.

Test realizados dentro da aula virtual

do curso.

10.5. METODOLOXIA

A metodoloxia empregada nesta materia serd fundamentalmente activa caracterizada pola realizacién de actividades dentro dun

aula fisica e dun aula virtual nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder as redes de informacién, que tamén se

Volta ao indice programacion Tecnoloxias da informacién e da comunicacién 1 1° Bacharelato

168 de 179




Programacidn didactica do Departamento de Tecnoloxia

comparte, e se utilizan aplicaciéns informaticas de propdsito xeral. O alumnado dispora no horario lectivo de tempo suficiente
para realizar as actividades.

Asimesmo intentarase dar a materia un enfoque interdisciplinar que favorecera a conexion con outras materias e mesmo con

diversos temas de actualidade.

Incidirase en potenciar a iniciativa, a colaboracién e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos
relacionados coa cultura ou coa producién de programas informaticos coma unha capacidade tan importante como o dominio
dos recursos informaticos e das redes de comunicacions.

Traballaremos con aplicaciéns de software libre e con manuais propios ou disponibeis na rede con licencia aberta.

Haberd exercizos individuais pero tamén exercizos en pequeno grupo. Na medida do posible (en contra a falta de tempo e os
grupos numerosos ) potenciarase a participacién mediante a exposicién de traballos. Incidirase tamén na resolucién
colaborativa de problemas mediante a realizacién de proxectos informaticos, a utilizacién colectiva de recursos virtuais ou a
procura e a analise de informacion en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.

10.6. MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

O departamento tomou a decisién de non fixar un libro de texto e traballara con materiais de elaboracion propia e/ou de libre uso que se atopen
dispoiiibles na rede.

O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispofier dunha version en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe

asumir o custo das fotocopias que realice.

Dispofiemos de duas aulas de informética cun equipo a disposicién de cada alumno/a.

10.7. CRITERIOS SOBRE A AVALIACION, CUALIFICACION E PROMOCION DO ALUMNADO
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O alumnado sera avaliado de acordo cos seguintes indicadores:

o

Ate 0 20% da nota en cada avaliacion:

o Comportamento na aula en relacion cos compafieiros e co profesorado.

o Aproveitamento e coidado do material na aula de informatica.

o Interese e participacion.

o Ate 0 40% da nota en cada avaliacion:

o Entrega en prazo dos exercicios individuais realizados de manera adecuada.
o Traballos e exposicidns orais en pequeno grupo.

o Ate 0 40% da nota en cada avaliacion:

o

Realizacién de probas ou test preferentemente dentro do aula virtual do centro.

En cada avaliacion

e}

O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardara relacion co numero de sesions invertidas no traballo da materia.

<]

No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, podera conlevar unha avaliaciéon suspensa.

o

A recuperacién de materia suspensa tera lugar avaliacion a avaliacion.

o

A avaliacion considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como minimo.

Avaliacion de xuio
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o A nota da avaliacién ordinaria de xufio serd a media das notas das tres avaliacions.

o A materia pode aprobarse en xufio cunha avaliacidn suspensa sempre e cando a nota desa avaliacion sexa como minimo un 4 e a media

das tres avaliacions sexa como minimo un 5.
Avaliacion de setembro
o O alumnado que non aprobe a materia en xufio disp6n da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.

o Nesta convocatoria o alumnado tera que realizar unha proba con parte practica e un test.
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10.8. INDICADORES DE IOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DE ENSINO E A PRACTICA DOCENTE

Detéllanse a continuacion os indicadores de logro que nos serviran para avaliar a practica docente.

ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO
* Planifica a practica docente tendo en conta os estandares de aprendizaxe.
* Realiza a temporizacion tendo en conta as horas asignadas & materia e a duracion dunha sesion de traballo.
® Selecciona e secuencia os contidos de maneira progresiva e tendo en conta 0s aspectos particulares de cada grupo.
Planificacién * Planifica as clases de maneira aberta e flexible.

® Selecciona e elabora os materiais e recursos didacticos para desenvolver a practica docente no aula e no aula virtual do curso.

® Establece criterios, procedementos e instrumentos de avaliacion correlacionados cos estandares de aprendizaxe

® Coordinase co profesorado do propio departamento e doutros departamentos.

Motivacion do alumnado

® Da a cofiecer a planificacidon da practica na aula proporcionando unha visién de conxunto ao comezo de cada bloque de contidos e de

cada sesion de traballo.

® Establece canles de comunicacion para que o didlogo sexa fluido dentro e féra da aula.

® Proporciona ao alumnado o apoio necesario durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

* Desenvolve actividades de diversos tipos e caracteristicas introducindo elementos novedosos.
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ACTIVIDADE INDICADORES DE LOGRO

®* Fomenta un bo ambiente na aula.

® Promove a participacion activa do alumnado.

* Fai posible a realimentacién na entrega e avaliacion de traballos.

® Relaciona os contidos as actividades cos intereses do alumnado.

* Resume e repasa ao comezo de cada sesion os contidos xa traballados en sesidns anteriores.
® Resolve as dubidas do alumnado dentro e fora das sesions de traballo.
Traballo no aula

® Establece tempos féra das sesidns de traballo para atender ao alumnado.

® Selecciona actividades que permitan alcanzar os estandares de aprendizaxe e a adquisicion das competencias clave.

Avaliacion do proceso de ensino- |e Realiza a avaliacién inicial a fin de tomar as medidas individuais ou colectivas necesarias.
aprendizaxe
* Analiza os traballos, presentacions e resultados dos test.

® Establece medidas que permitan introducir melloras.

® Fai posible a realimentacion na entrega e avaliacién de traballos indicando os aspectos nos que o alumnado pode e debe introducir

melloras.
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ACTIVIDADE

INDICADORES DE LOGRO

® Proporciona indicaciéns durante a realizacién dos exercizos e traballos.

® Favorece os procesos de autoavaliacion.

® Propon actividades complementarias para resolver problemas que xorden durante o proceso de ensino-aprendizaxe.

® Establece con claridade os criterios de avaliacion e de puntuacion.

* Informa ao alumnado e as slas familias dos resultados obtidos.
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10.9. DESENO DA AVALIACION INICIAL

No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fin de determinar o nivel inicial de competencia nas

TICS do alumnado. Compre destacar que pode matricularse en TICS de 1° BAC alumnado que non cursara informéatica en 4° da ESO.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

O desefio da avaliacion inicial tamén esta dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicacion de medidas, tanto a nivel individual como a nivel
colectivo.

Unha vez detectadas as necesidades educativas especificas, estableceranse as medidas apropiadas:
o Atencién individual intensiva na realizacién de exercizos
o Ampliacion de tempo na realizacion de probas
o Adaptacion dos exercizos e traballos en cantidade e/ou nivel das mesmos

Estas medidas seran aplicadas no marco da metodoloxia descrita dentro desta programacion.

10.10. ELEMENTOS TRANSVERSAIS

O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o curriculo da ESO e do Bacharelato na Comunidade, sublifia a relevancia dos elementos
transversales na Programacion. Determinase que o desenvolvemento da comprension lectora, a expresion oral e escrita, e a argumentacion
en publico, asi como a educacion en valores, a comunicacion audiovisual e as tecnoloxias da informacién e a comunicacion, ab6rdanse dun

xeito transversal ao longo de toda a etapa. Dun xeito xeral, establecemos as seguintes lifias de traballo:
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Comprension lectora: o alumnado enfrontarase a diferentes tipos de textos (por exemplo, titoriais) de cuxa adecuada comprension dependera a

finalizaciéon correcta do exercizo.

Expresion oral: a presentacién oral de traballos realizados en pequeno grupo contribuira ao desenvolvemento das destrezas comunicativas no

alumnado.
Expresion escrita: a elaboracién de traballos de diversa indole ira permitindo que o alumno desenvolva as suas destrezas a este nivel.

Comunicacién audiovisual e TIC: 0 uso das tecnholoxias da informacién e a comunicacién estara presente en todo momento no traballo da propia
area. Asimesmo desenrolaremos todo 0 noso curso na rede dentro do aula virtual do aula virtual do centro. Traballaremos con manuais de

licencia libre e crearemos 0s nosos traballos sempre intentando ser creativos e respetuosos cas creaciéns dos demais.

Emprendemento: a sociedade actual demanda persoas que saiban traballar en equipo. Os centros educativos impulsaran o uso de metodoloxias que
promovan o traballo en grupo e técnicas cooperativas que fomenten o traballo consensuado, a toma de decisions en comun, a valoraciéon e o

respecto das opiniéns dos demais. Asi como a autonomia de criterio e a autoconfianza.

Educacion en valores: o traballo colaborativo permite fomentar o respecto aos demais, practicar a tolerancia, a cooperacion e a solidariedade, asi
como a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes. Neste sentido, alentaremos o rexeitamento da discriminacion das
persoas por razén de sexo ou por calquera outra condicidn ou circunstancia persoal ou social. Respecto de iso, queremos sublifiar que o
Decreto 86/2015,destaca de forma significativa a prevencién da violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade, da
violencia terrorista e de calquera forma de violencia, racismo ou xenofobia. Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e 0s

estereotipos que supofian discriminacidén por razon da orientacion sexual ou da identidade de xénero.

Noutra orde de cousas, sera igualmente importante a valoracién critica dos habitos sociais e 0 consumo, asi como o fomento do coidado dos seres

vivos e 0 medio ambiente, contribuindo & sda conservacion e mellora.

10.11. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
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O departamento programa as seguintes actividades para o curso 2015-16:

o Participacién voluntaria na Semana da ciencia e da Tecnoloxia (2° e 3° trimestre)

10.12. REVISION, AVALIACION E MODIFICACION DA PROGRAMACION

A programacion estara exposta ao alumnado na paxina web do centro.

A programacion sera revisada durante todo o curso e en cada reunion do departamento se faran propostas de mellora co fin de
realizar as modificaciéns necesarias. A revisién, a avaliacién e a modificacién da programacién seran recollidas na memoria

de fin de curso do departamento.
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Perillo, 15 de Novembro de 2016

Os compofientes do Departamento de Tecnoloxia:

D. Xosé Rodriguez Rodriguez

D. Agustin Fernandez Gago

D José Moral Bescansa
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	1. DEPARTAMENTO DIDÁCTICO
	1.1. COMPOSICIÓN DO DEPARTAMENTO DIDÁCTICO
	O Departamento de Tecnoloxía está constituído polos profesores:
	D. Xosé Rodríguez Rodríguez, xefe de departamento.
	D. Agustín Fernández Gago.
	D José Moral Bescansa.
	1.2. DISTRIBUCIÓN DE MATERIAS.
	Materia
	Curso
	Grupos
	h/semana
	Subtotal
	(h/semana)
	Profesor
	Programación
	1º ESO
	1
	1
	1
	Agustín Fernández
	Tecnoloxías
	2º ESO
	3
	3
	9
	José Moral
	Desdobres de 2º ESO
	2º ESO
	4
	1
	4
	Agustín Fernández
	Tecnoloxías
	3ºESO
	2
	2
	4
	Xosé Rodríguez
	Tecnoloxía
	4ºESO
	1
	3
	3
	Xosé Rodríguez
	Tec Industrial-I
	1º-Bach.
	1
	3
	3
	Xosé Rodríguez
	TIC 1
	1º-Bach.
	1
	2
	2
	Xosé Rodríguez
	Tec Industrial-II
	2º-Bach.
	1
	3
	3
	Xosé Rodríguez
	TIC 2
	2º- Bach.
	1
	3
	3
	TIC 1
	Total horas do departamento
	32
	1.3. REUNIÓN DE DEPARTAMENTO.
	A reunión semanal de Departamento terá lugar os martes de 18:00 a 18:50 horas. Recollerase nunha acta mensual os acordos tomados nas reunións de Departamento.
	1.4. LIBROS DE TEXTO.
	O departamento decidiu non poñer libros de texto este curso e potenciar o traballo no aula virtual do centro con recursos, ou ben propios ou ben atopados na rede con licencias libres.
	2.1 PROGRAMACIÓN 1º CICLO DA ESO 1º CURSO
	2.2 Introdución e contextualización
	2.3 Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias clave
	2.4 Obxectivos
	2.5 Estándares de aprendizaxe: temporización, grao mínimo de consecución e procedementos e instrumentos de avaliación
	2.6 Metodoloxía
	2.7 Materiais e recursos didácticos
	2.8 Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	2.9 Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a práctica docente
	2.10 Avaliación inicial e medidas de atención á diversidade
	2.11 Elementos transversais
	2.12 Actividades complementarias e extraescolares
	2.13 Revisión, avaliación e modificación da programación
	Programación achégalle ao currículo a capacidade de analizar problemas e necesidades do mundo real, e a de deseñar algoritmos que os resolvan e que poidan aplicarse na construción de sistemas tecnolóxicos. Pero ademais, a programación dota o alumnado de técnicas e habilidades que permiten aumentar as súas capacidades de análise e de resolución de problemas que, xunto coa potenciación da capacidade de innovación, proporcionan a esta materia unha grande relevancia educativa. No desenvolvemento das tarefas propias da programación conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente.
	A comunicación lingüística desenvólvese na medida en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas e documentos, explique conceptos ou elabore e expoña información. A competencia matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía poden alcanzarse aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos, deseñando algoritmos e analizando o funcionamento de programas, ou mediante a análise e a valoración das repercusións da informática na sociedade. A competencia dixital, que é a específica desta materia, desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e almacenar información, para obter e presentar datos ou para elaborar programas e utilidades informáticas que sirvan para resolver problemas.
	Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisións cun certo grao de autonomía, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e cívicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactúe con outras persoas e con grupos de forma democrática, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o desenvolvemento das TIC e os cambios socioeconómicos e culturais que produce.
	O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño, da planificación e da xestión de proxectos informáticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos para a web. E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na análise da influencia dos fitos técnicos das TIC en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.
	O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do currículo:
	Comunicación lingüística (CCL)
	Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT)
	Competencia dixital (CD)
	Aprender a aprender (CAA)
	Competencias sociais e cívicas (CSC)
	Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE)
	Conciencia e expresións culturais (CCEC)
	A contribución da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relación entre estas e os estándares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte táboa:
	PROB1.1.1. Elabora diagramas de fluxo para deseñar e representar algoritmos.
	PROB1.2.1. Analiza problemas para elaborar algoritmos que os resolven.
	PROB1.2.2. Obtén o resultado de seguir un algoritmo partindo de determinadas condicións.
	PROB1.3.1. Identifica elementos característicos da linguaxe de programación en programas sinxelos.
	Bloque 2. Programación por bloques
	PROB2.1.1. Describe o comportamento dos elementos básicos da linguaxe.
	PROB2.1.2. Emprega correctamente os elementos do contorno de traballo de programación.
	PROB2.1.3. Implementa algoritmos sinxelos usando elementos gráficos e interrelacionados para resolver problemas concretos.
	PROB2.2.1. Realiza programas sinxelos na linguaxe de programación empregando instrucións básicas.
	PROB2.3.1. Realiza programas de mediana complexidade na linguaxe de programación empregando instrucións condicionais e iterativas.
	PROB2.3.2. Descompón problemas de certa complexidade en problemas máis pequenos susceptibles de seren programados como partes separadas.
	PROB2.4.1. Explica as estruturas de almacenamento para diferentes aplicacións tendo en conta as súas características.
	PROB2.4.2. Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programación empregando variables e estruturas de almacenamento.
	PROB2.5.1. Realiza programas de certa complexidade na linguaxe de programación empregando eventos, sensores e fíos.
	PROB2.6.1. Obtén o resultado de seguir un programa escrito nun código determinado, partindo de determinadas condicións.
	PROB2.6.2. Depura e optimiza o código dun programa dado aplicando procedementos de depuración
	Bloque 3. Programación web
	PROB3.1.1. Describe as características fundamentais e os comportamentos dos elementos das linguaxes de marcas.
	PROB3.1.2. Identifica as propiedades dos elementos da linguaxe de marcas relacionadas coa accesibilidade e a usabilidade das páxinas.
	PROB3.1.3. Deseña páxinas web sinxelas e accesibles.
	PROB3.2.1. Elabora contidos utilizando as posibilidades que permiten as ferramentas de creación de páxinas web e contidos 2.0.
	Os marcados no decreto 86/2015 do 25 de xuño para alcanzar na ESO particularizados para a materia de Tecnoloxía.
	a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.
	b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.
	c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de violencia contra a muller.
	d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así como rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.
	e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación.
	f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia.
	g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades.
	h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no coñecemento, na lectura e no estudo da literatura.
	i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de maneira apropiada.
	l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, así como o patrimonio artístico e cultural. Coñecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.
	m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais, e incorporar a educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e á súa mellora.
	n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e representación.
	ñ) Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, cultural, histórico e artístico de Galicia, participar na súa conservación e na súa mellora, e respectar a diversidade lingüística e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.
	o) Coñecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relación interpersoal e expresión de riqueza cultural nun contexto plurilingüe, que permite a comunicación con outras linguas, en especial coas pertencentes á comunidade lusófona.
	Fundamentada no traballo práctico dentro do aula de informática (ou portátil abalar) e do aula virtual. Fomentando en todo momento o traballo diario no ordenador na consulta de información e realización de tarefas que contribúan progresivamente a adquirir destreza nas distintas unidades traballadas. Ademáis de explicacións no aula (as que adicaranse os primeiros minutos de cada sesión) fomentarase a capacidade de aprender a aprender enlazando as explicacións con titoriais en distintos formatos.
	Haberá tarefas individuais e tarefas en pequeno grupo. En todo momento, intentarase dar un forte impulso a creatividade do alumnado e a súa iniciativa para xerar os seus propios contidos.
	Contamos cun aula de informática con ordenador por alumno, canón proxector e pantalla. A maiores, en algún grupo podemos dar a clase no aula Abalar que dispón de equipos portátiles para cada alumno, canón e pizarra dixital interactiva.
	Tamén contamos cun espazo no aula virtual onde colgaranse os manuais, apuntes, .... e recursos didácticos empregados na clase en xeral. Asimesmo, empregaremos o aula virtual para a recollida en prazo de tarefas e traballos e para la realización de test.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:
	Ate o 20% da nota en cada avaliación:
	Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
	Interese e participación.
	Como mínimo o 50% da nota en cada avaliación:
	Entrega correcta en prazo de exercicios obrigatorios
	Traballos individuais ou en pequeno grupo (programas ou páxinas html) que funcionen correctamente dacordo a uns criterios predeterminados.
	Ate o 30% da nota en cada avaliación:
	Posibles exames escritos ou test.
	En cada avaliación
	O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da materia.
	No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, poderá conlevar unha avaliación suspensa.
	A recuperación de materia suspensa terá lugar avaliación a avaliación.
	A avaliación considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como mínimo.
	Avaliación de xuño
	A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións.
	A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4 e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5.
	Avaliación de setembro
	O alumnado que non aprobe a materia en xuño dispón da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
	Nesta convocatoria o alumnado realizará unha proba teórico-práctica.
	Detállanse a continuación os indicadores de logro que nos servirán para avaliar a práctica docente.
	No primeiro mes de curso realizarase un cuestionario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fín de determinar o nivel inicial de competencia do alumnado.
	O deseño da avaliación inicial tamén está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de exercizos
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Adaptación dos exercizos e traballos en cantidade e/ou nivel das mesmos
	Estas medidas serán aplicadas no marco da metodoloxía descrita dentro desta programación.
	O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o currículo da ESO e do Bacharelato na Comunidade, subliña a relevancia dos elementos transversales na Programación. Determínase que o desenvolvemento da comprensión lectora, a expresión oral e escrita, e a argumentación en público, así como a educación en valores, a comunicación audiovisual e as tecnoloxías da información e a comunicación, abórdanse dun xeito transversal ao longo de toda a etapa. Dun xeito xeral, establecemos as seguintes liñas de traballo:
	Comprensión lectora: o alumnado enfrontarase a diferentes tipos de textos (por exemplo, titoriais) de cuxa adecuada comprensión dependerá a finalización correcta do exercizo.
	Expresión oral: a presentación oral de traballos realizados en pequeno grupo contribuirá ao desenvolvemento das destrezas comunicativas no alumnado.
	Expresión escrita: a elaboración de traballos de diversa índole irá permitindo que o alumno desenvolva as súas destrezas a este nivel.
	Comunicación audiovisual e TIC: o uso das tecnoloxías da información e a comunicación estará presente en todo momento no traballo da propia área. Asimesmo desenrolaremos todo o noso curso na rede dentro do aula virtual do aula virtual do centro. Traballaremos con manuais de licencia libre e crearemos os nosos traballos sempre intentando ser creativos e respetuosos cas creacións dos demais.
	Emprendemento: a sociedade actual demanda persoas que saiban traballar en equipo. Os centros educativos impulsarán o uso de metodoloxías que promovan o traballo en grupo e técnicas cooperativas que fomenten o traballo consensuado, a toma de decisións en común, a valoración e o respecto das opinións dos demais. Así como a autonomía de criterio e a autoconfianza.
	Educación en valores: o traballo colaborativo permite fomentar o respecto aos demais, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade, así como a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes. Neste sentido, alentaremos o rexeitamento da discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Respecto de iso, queremos subliñar que o Decreto 86/2015,destaca de forma significativa a prevención da violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade, da violencia terrorista e de calquera forma de violencia, racismo ou xenofobia. Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supoñan discriminación por razón da orientación sexual ou da identidade de xénero.
	Noutra orde de cousas, será igualmente importante a valoración crítica dos hábitos sociais e o consumo, así como o fomento do coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e mellora.
	Participación voluntaria na semana da ciencia e da tecnoloxía.
	Exposición na paxina web do centro de distintas produccións propias dos alumnos/as.
	A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as modificacións necesarias. A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.
	3.1 Introducción e contextualización.
	3.2 Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias básicas.
	3.3 Materiais e recursos didácticos.
	3.4 Obxectivos didácticos.
	3.5 Metodoloxía
	3.6 Procedementos de avaliación inicial
	3.7 Contidos. Unidades didácticas. Temporalización.
	3.8 Desenrolo das unidades didácticas.
	3.9 Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	3.10 Medidas de atención á diversidade
	3.11 Elementos transversais.
	3.12 Actividades complementarias e extraescolares
	3.13 Revisión, avaliación e modificación da programación
	3.14 Contribucións ao plan lector ao plan de integración das TICS e ao plan de convivencia do centro.
	Éste é o último curso de aplicacón en 2º da ESO da Lei orgánica 2/2006 coñecida como LOE. Esta programación está referida a esta lei educativa desenvolta na comunidade autónoma de Galicia no Decreto 133/2007, do 5 de xullo.
	A materia de Tecnoloxías trata de fomentar as aprendizaxes e desenvolver as capacidades que permitan a comprensión dos obxectos técnicos, a súa utilización e a súa manipulación, así como o dominio dos procesos tecnolóxicos mediante os que tales obxectos se deseñan e constrúen empregando as tecnoloxías da información e da comunicación.
	A área de tecnoloxía contribúe ao desenvolvemento da competencia de interacción no medio físico, principalmente, mediante o coñecemento e a comprensión de obxectos, procesos, sistemas e ambientes tecnolóxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas técnicas e habilidades para manipular obxectos con precisión e seguridade. A interacción cun contorno no que o tecnolóxico constitúe un elemento esencial, vese facilitada polo coñecemento e utilización do proceso de resolución técnica de problemas e a súa aplicación para identificar e dar resposta a necesidades, avaliando o proceso e os seus resultados. Pola súa parte, a análise de obxectos e sistemas técnicos desde varios puntos de vista, permite coñecer como foron deseñados e construídos os elementos que os forman e a súa función no conxunto, facilitando o seu uso e a súa conservación.
	É importante, por outra parte, o desenvolvemento da capacidade e da disposición para lograr un contorno saudable e unha mellora da calidade de vida, mediante o coñecemento e a análise crítica da repercusión ambiental da actividade tecnolóxica e o fomento de actitudes responsables de consumo racional.
	O método de proxectos propio desta materia contribúen en gran maneira ao desenvolvemento da autonomía e iniciativa persoal do alumnado. Tamén contribúe ao desenvolvemento de calidades persoais, como a iniciativa, o espírito de superación, a perseveranza fronte ás dificultades, a autonomía e a autocrítica. Todo isto pode potenciar no alumnado o aumento da confianza en si mesmo e á mellora da súa autoestima.
	O tratamento específico das tecnoloxías da información e da comunicación, integrado nesta materia, proporciona unha oportunidade especial para desenvolver a competencia no tratamento da información e da competencia dixital, e a este desenvolvemento están dirixidos especificamente unha parte dos contidos. Debe destacarse, en relación co desenvolvemento desta competencia, a importancia do uso das tecnoloxías da información e da comunicación como ferramenta de simulación de procesos tecnolóxicos e para a adquisición de destrezas con linguaxes específicas,como a icónica ou a gráfica.
	O traballo en pequeno grupo para o desenvolvemento de proxectos técnicos contribúe en gran parte á adquisición da competencia social e cidadá. Esta metodoloxía posibilita a adquisición das habilidades para as relacións humanas e o coñecemento da organización e funcionamento das sociedades. O alumnado ten múltiples ocasións para expresar e discutir adecuadamente ideas e razoamentos, escoitar ás outras persoas, abordar dificultades, xestionar conflitos e tomar decisións practicando o diálogo e a negociación, e adoptando actitudes de respecto e tolerancia cara ás súas compañeiras e aos seus compañeiros.
	O uso instrumental de ferramentas matemáticas, na súa xusta dimensión e de maneira fortemente contextualizada, contribúe a configurar adecuadamente a competencia matemática, na medida na que proporciona situacións de aplicabilidade a diversos campos, facilita a visibilidade desas aplicacións e das relacións entre os contidos matemáticos e pode, segundo como se formule, colaborar á mellora da confianza no uso desas ferramentas matemáticas. Algunhas delas están especialmente presentes nesta materia, como a medición e o cálculo de magnitudes básicas, o uso de escalas, a lectura e interpretación de gráficos, a resolución de problemas baseados na aplicación de expresións matemáticas, referidas a principios e fenómenos físicos, que resolven problemas prácticos ou necesidades sociais.
	A contribución á competencia en comunicación lingüística realízase a través da adquisición de vocabulario específico, que ten que utilizarse nos procesos de busca, análise, selección, resumo e comunicación de información. A lectura, interpretación e redacción de informes e documentos técnicos contribúe ao coñecemento e á capacidade de utilización de diferentes tipos de textos e das súas estruturas formais.
	Á adquisición da competencia de aprender a aprender contribúese polo desenvolvemento de estratexias de resolución de problemas, reflexión sobre as relacións de causa-efecto, a contrastación nos procesos de experimentación e construción. O estudo metódico de obxectos, sistemas ou contornos axuda a desenvolver habilidades e estratexias cognitivas e promove actitudes e valores necesarios para a aprendizaxe.
	A competencia cultural e artística adquírese desenvolvendo a iniciativa, a imaxinación e a creatividade na resolución das necesidades sociais e permite unha mellor apreciación das manifestacións culturais que sempre incorporan elementos técnicos.
	3.3. MATERIAIS E RECURSOS DIDÁCTICOS.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de proxectos están dispoñibles no taller. Así, cada grupo de taller dispón da súa caixa de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o proceso. Normalmente só é necesario que traian unha pila se o proxecto así o require.
	A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
	3.4. OBXECTIVOS DIDÁCTICOS.
	Os obxectivos xerais marcados e no decreto 133/2007 para acadar na ESO nas materias de Tecnoloxía e Tecnoloxías.
	1. Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as funcións que realizan, explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e recoñecer as condicións fundamentais que interveñen no seu deseño e construción.
	2. Abordar con autonomía e creatividade, individualmente e en grupo, problemas tecnolóxicos traballando de forma ordenada e metódica para estudar o problema, recompilar e seleccionar información procedente de distintas fontes, elaborar a documentación pertinente, concibir, deseñar, planificar e construír obxectos ou sistemas que resolvan o problema e avaliar a súa idoneidade desde distintos puntos de vista.
	3. Actuar de xeito dialógante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo, na procura de solucións, na toma de decisións e na execución das tarefas encomendadas con actitude de respecto, cooperación, tolerancia e solidariedade.
	4. Empregar as destrezas e os coñecementos necesarios para a análise, intervención, deseño, elaboración e manipulación de forma segura e precisa de materiais, obxectos e sistemas.
	5. Expresar e comunicar ideas e solucións técnicas, asi como explorar a súa viabilidade e alcance utilizando os medios tecnolóxicos, os recursos gráficos, a simboloxía e o vocabulario axeitados.
	6. Adoptar actitudes favorables á resolución de problemas técnicos. desenvolvendo interese e curiosidade cara á actividade tecnolóxica, analizando e valorando criticamente a investigación e o desenvolvemento tecnolóxico e a súa influencia na sociedade, no ambiente, na saúde e na calidade de vida das persoas.
	7. Manexar con soltura aplicacións informáticas para buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, compartir e publicar información, e empregar de forma habitual as redes de comunicación na propia formación, na busca de emprego e para acceder a servizos electrónicos administrativos ou comerciais.
	8. Interesarse polos avances tecnolóxicos valorando criticamente a súa contribución á mellora do benestar social e individual, e incorporándoos ao seu facer cotiá
	3.5. METODOLOXÍA.
	A área de Tecnoloxía debe facilitar a adquisición duns hábitos intelectuais e dunhas destrezas técnicas que lle permitan ao alumnado identificar situacións problemáticas da vida cotiá e formular, con espírito innovador e creativo, vías posibles de solución e formas de avaliar as súas consecuencias.
	Por tanto, a metodoloxía debe estar fundamentada en tres principios. Por unha banda, a adquisición duns coñecementos científico-técnicos necesarios para a comprensión e o desenvolvemento de actividades tecnolóxicas básicas. Nun segundo aspecto, a adquisición da dimensión práctica destas capacidades ao aplicalas á análise, manipulación e transformación de obxectos e sistemas tecnolóxicos, transcendendo o propio obxecto e integrándoo no ámbito social e cultural da época na que foi producido. En terceiro lugar, a posibilidade de emular procesos de resolución de problemas prácticos, a través dunha acoutada metodoloxía de proxectos, convértese no remate do proceso da aprendizaxe da etapa e adquire a súa misión de síntese globalizada das actividades precedentes.
	Con esta metodoloxía e, dado o carácter interdisciplinario da Tecnoloxía, a aprendizaxe é funcional, facilitando a posible aplicación práctica do coñecemento adquirido así como que os contidos sexan útiles para realizar outras aprendizaxes.
	Ademais foméntase a capacidade do alumno e da alumna para aprender por si mesmos.
	A maiores das actividades individuais, desenvolveranse actividades de traballo en pequeno e gran grupo, que propician o desenvolvemento de cualidades necesarias para a futura inserción da persoa na actividade laboral.
	Así, a continuación expóñense as pautas xerais a seguir no desenvolvemento das sesións
	en todos os niveis:
	Cada unidade comezará con actividades que pretenden detectar os coñecementos previos que os alumnos teñen sobre a materia. Optarase por realizar cuestionarios, coloquios,...
	A continuación procederase a realizar unha exposición dos contidos teóricos da unidade, alternando con actividades para acadar unha boa comprensión da materia.
	As actividades poden ser:
	Conxunto de preguntas teóricas ou test dentro do aula virtual
	Boletín de problemas.
	Esquema da unidade.
	Análise de novas relacionadas co tema.
	Finalmente realizarase unha proba escrita para avaliar os coñecementos adquiridos. No caso dos contidos de informática, haberá tamén unha proba práctica. Dependendo da materia por avaliar acumulada, nunha mesma proba poderanse avaliar varias unidades.
	Ademais de todo o anterior, realizaranse proxectos tecnolóxicos no taller.
	É moi importante realizar proxectos en cada curso da ESO xa que se aplica a metodoloxía de proxectos que é exclusiva deste área, e contribúe a preparar aos alumnos para a organización de traballos e tarefas.
	Para axudar a afianzar os coñecementos adquiridos poderanse realizar prácticas ou empregar o método de análise. Neste método o sistema técnico que se analice debe ser obxecto dun estudo que inclúa os aspectos anatómico, funcional, técnico, económico, histórico,...
	3.7. CONTIDOS. UNIDADES DIDÁCTICAS. TEMPORALIZACIÓN.
	Das tres sesións semanais con que conta a materia, temos desdobres nunha delas. Esta sesión dedicarase ao desenvolvemento dos contidos relacionados cas TICS dentro da materia. Asimesmo, realizaranse dous proxectos no taller entre o segundo e terceiro trimestres.
	1.O Mundo da Tecnoloxía
	2.Técnicas de expresión e comunicación
	3. Os materiais
	4. A madeira e os seus derivados
	5. Materiais metálicos
	10. A arquitectura do ordenador
	11.Software de aplicación e sistemas operativos
	6. Estruturas
	7. Mecanismos.
	8.Funcionamento das máquinas
	9.Introdución á electricidade
	12. O procesador de textos
	13. A folla de cálculo.
	14. Introducción ao debuxo con ordenador en Libre Office Draw.
	15. O ordenador e as comunicacións
	Durante todo o curso desenvolveranse distintas prácticas e proxectos:
	1º trimestre: corte e unión de pezas de madeira para practicar medidas e uso de ferramentas ( 8 horas)
	2º trimestre: aplicación de mecanismos para mover pontes, portas corredizas ou móbiles autopropulsados.( 22 horas).
	3º trimestre: aplicación de mecanismos para mover pontes, portas corredizas ou móbiles autopropulsados e colocación de interruptor para cambiar o sentido de xiro de xeito automática e unha lámpada que sinale o movemento(24 horas).
	OBXECTIVOS
	Relacionar os coñecementos tecnolóxicos cos niveis de desenvolvemento e benestar social.
	Identificar as necesidades humanas cos produtos tecnolóxicos que as solucionan.
	Recoñecer nos elementos da actividade técnica os logros conseguidos.
	Comprender que a creación de produtos tecnolóxicos precisa un método de traballo estruturado.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Necesidades básicas e secundarias do ser humano.
	Fases da actividade técnica.
	Elementos que interveñen no proceso tecnolóxico.
	Beneficios e problemas derivados da actividade tecnolóxica.
	Fases correspondentes ao proceso de creación de produtos.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación de necesidades e a súa relación cos produtos que as solucionan.
	Identificación dos elementos de invención e de construción na actividade tecnolóxica.
	Concienciación para usar a tecnoloxía minimizando os seus efectos perniciosos.
	Seguimento das fases correspondentes ao proceso tecnolóxico de creación.
	Planificación e repartición de tarefas nun grupo de traballo.
	ACTITUDES
	Valoración e recoñecemento da importancia da tecnoloxía na sociedade actual e as súas repercusións positivas na calidade de vida.
	Recoñecemento do esforzo creativo como valor moral esencial na sociedade.
	Respecto e sensibilidade cara ás actividades tecnolóxicas das distintas culturas e épocas.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Recoñecer a importancia da tecnoloxía na nosa vida.
	Relacionar un produto coa necesidade que pode cubrir.
	Identificar os aspectos que mostren que a tecnoloxía está en constante evolución.
	Identificar os distintos pasos que se deben dar para a obtención dun produto tecnolóxico sinxelo.
	OBXECTIVOS
	Uso e manexo de materiais e instrumentos de debuxo.
	Medida de lonxitudes e ángulos.
	Realización de circunferencias e arcos.
	Realización de esbozos para representar obxectos e ideas.
	Desenvolvemento de figuras xeométricas regulares tridimensionais.
	Desenvolvemento de obxectos para colorear, recortar e, finalmente, construír.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Elementos gráficos. Importancia do seu uso.
	Materiais e instrumentos de debuxo.
	Trazado de liñas paralelas e perpendiculares. Trazado de rectas que formen diferentes ángulos entre si.
	Bosquexo e esbozo para representar obxectos e ideas.
	Acoutamento de debuxos.
	Vistas principais dun obxecto: planta, alzado e perfil.
	Despezamento de produtos sinxelos.
	Debuxos en tres dimensións: perspectiva oblicua.
	Interpretación de sinais para transmitir información.
	PROCEDEMENTOS
	Uso dos materiais e instrumentos de debuxo.
	Medida de lonxitudes e ángulos.
	Trazado de rectas mediante escuadro e cartabón.
	Representación de obxectos sinxelos mediante bosquexos e esbozos.
	Acoutamento dun obxecto sinxelo sobre o seu esbozo.
	Debuxo das vistas dun obxecto representado previamente en perspectiva oblicua.
	Medida dun obxecto real e representación en perspectiva cabaleira.
	Identificación de sinais de seguridade.
	ACTITUDES
	Coidado do material de debuxo.
	Gusto pola limpeza na representación de debuxos.
	Interese polo coñecemento das diferentes formas nas que se pode representar un produto.
	Respecto polo traballo realizado polos compañeiros.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Utilizar con destreza as ferramentas e os útiles de debuxo.
	Recoñecer o debuxo como unha linguaxe útil para expresar e comunicar ideas.
	Realizar a escala un debuxo sinxelo.
	Identificar o obxecto real coas súas vistas e perspectivas.
	Valorar a importancia do deseño no proceso de creación de produtos.
	Manexar os diferentes materiais e instrumentos de medida.
	OBXECTIVOS
	1. Clasificar as materias primas atendendo á súa orixe.
	2. Coñecer a procedencia e aplicacións de distintos materiais na elaboración de produtos.
	3. Coñecer as propiedades básicas dos materiais: físicas, químicas e ecolóxicas.
	4. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación de recursos.
	5. Coñecer os beneficios da reciclaxe de materiais e adquirir hábitos de consumo que permitan o aforro de materias primas.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Materias primas, materiais e produtos tecnolóxicos.
	Clasificación de materias primas segundo a súa orixe.
	Obtención e aplicación de materiais de uso técnico.
	Propiedades dos materiais.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación das propiedades dos materiais de uso cotián.
	Relación entre as propiedades dos materiais e o seu uso tecnolóxico.
	ACTITUDES
	Valoración da importancia dos materiais no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación de recursos.
	Conciencia do impacto ambiental producido pola actividade tecnolóxica.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	1. Diferenciar os conceptos de materia prima, material e produto tecnolóxico.
	2. Clasificar as materias primas segundo a súa orixe.
	3. Identificar as propiedades dos materiais de uso cotián.
	4. Relacionar as propiedades dos materiais e o seu uso tecnolóxico.
	5. Valorar o impacto ambiental producido pola actividade tecnolóxica.
	OBXECTIVOS
	1. Coñecer a obtención, a clasificación e as propiedades características da madeira.
	2. Coñecer os materiais derivados da madeira, a súas propiedades e a súa presentación comercial.
	3. Identificar tipos de madeira en aplicacións usuais.
	4. Analizar as propiedades do distinto tipo de madeira para elaborar o produto.
	5. Coñecer e empregar correctamente as técnicas básicas de mecanización, acabados e unión da madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboración de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
	6. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación de recursos.
	7. Coñecer os beneficios da reciclaxe da madeira e adquirir hábitos de consumo que permitan o aforro de materias primas.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	A madeira: Constitución e propiedades xerais.
	Proceso de obtención. Consumo respectuoso.
	Clasificación, propiedades e aplicacións.
	Derivados da madeira: Prefabricadas e materiais celulosos.
	Ferramentas, máquinas e útiles necesarios.
	Normas de seguridade e hixiene no traballo coa madeira.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación dos tipos de madeira en aplicacións usuais.
	Relación entre as propiedades dos materiais e o seu uso tecnolóxico.
	Emprego correcto das técnicas básicas de mecanización, acabados e unión da madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboración de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
	ACTITUDES
	Valoración a importancia da madeira no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación, transformación e refugo da madeira.
	Actitude positiva e creativa ante os problemas prácticos.
	Respecto das normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula taller de tecnoloxía.
	Curiosidade e interese cara aos distintos materiais e o seu aproveitamento.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	Coñecer as propiedades básicas da madeira como material técnico, así como o seu proceso de obtención.
	Identificar os distintos tipos de madeira en aplicacións usuais.
	Distinguir os distintos tipos de madeira prefabricada e materiais celulosos.
	Valorar o impacto ambiental producido pola explotación e eliminación de residuos da madeira.
	Empregar correctamente as técnicas básicas de mecanización, acabados e unión da madeira, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboración de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
	OBXECTIVOS
	1. Coñecer a clasificación e as propiedades características dos metais.
	2. Coñecer os materiais derivados dos metais, a súas propiedades e a súa presentación comercial.
	3. Identificar tipos de unión posibles entre metais.
	4. Analizar as propiedades dos distintos tipos de metais para elaborar o produto.
	5. Coñecer as técnicas básicas de conformación de metais.
	6. Valorar a importancia dos materiais no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación de metais.
	7. Coñecer os beneficios da reciclaxe dos metais e adquirir hábitos de consumo que permitan o aforro de materias primas.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Os metais. Propiedades xerais.
	Obtención e clasificación dos metais.
	Materiais ferrosos: Ferro, aceiro e fundición. Obtención, propiedades características e aplicacións máis usuais.
	Técnicas de manipulación e conformación de materiais.
	Unións de metais: fixas e desmontables.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación de metais en aplicacións técnicas usuais.
	Análise e avaliación das propiedades que deben cumprir os materiais e selección máis idónea para o produto.
	Análise das técnicas básicas e industriais empregadas na elaboración de obxectos.
	Emprego correcto das técnicas básicas de mecanización, acabados e unión de metais, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboración de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
	ACTITUDES
	Valoración da importancia dos metais no desenvolvemento tecnolóxico e tamén o impacto ambiental producido pola explotación, transformación e refugo dos metais.
	Actitude positiva e creativa ante os problemas prácticos.
	Respecto polas normas de seguridade no uso de ferramentas e materiais na aula taller de tecnoloxía.
	Curiosidade e interese cara aos distintos materiais e o seu aproveitamento.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	Coñecer as propiedades básicas dos metais como materiais técnicos, así como o seu proceso de obtención.
	Identificar os distintos tipos de metais en aplicacións usuais, así como as aliaxes importantes.
	Valorar o impacto ambiental producido pola explotación e eliminación de residuos de metais.
	Empregar correctamente das técnicas básicas de mecanización, acabados e unión de metais, respectando os criterios de seguridade establecidos para a elaboración de obxectos sinxelos e de acordo co método de proxectos.
	OBXECTIVOS
	Coñecer os diferentes tipos de estruturas.
	Distinguir as cargas e os tipos de esforzo a que se someten as estruturas.
	Comprender a importancia da forma e o material usado nas estruturas.
	Caracterizar os factores que interveñen na estabilidade das estruturas.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Estruturas laminares, masivas e de armazón.
	Elementos simples nunha estrutura.
	Tipos de esforzos.
	Diferentes formas (perfís) e materiais para mellorar a resistencia das estruturas.
	Factores para a estabilidade das estruturas.
	Partes fundamentais na construción de edificios.
	PROCEDEMENTOS
	Presentación de estruturas no contorno.
	Identificación de elementos nas estruturas de armazón.
	Análise dos tipos de esforzo soportados polos elementos simples do mobiliario da aula.
	Construción de diferentes elementos con perfís variados e análise da súa resistencia.
	Construción de estruturas de armazón tendo presente a súa resistencia e estabilidade.
	ACTITUDES
	Adquisición de hábitos ordenados.
	Respecto polo traballo e as ideas dos compañeiros de grupo.
	Responsabilidade na execución das tarefas encomenda dás.
	Interese e perseveranza perante as dificultades.
	Emprego do vocabulario apropiado.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Diferenciar as estruturas.
	Clasificar as estruturas de armazón segundo a disposición dos seus elementos.
	Identificar os tipos de esforzo que soportan os elementos simples, así como coñecer o seu nome e a súa función.
	Relacionar a forma do perfil e o tipo de material dos elementos coa súa resistencia.
	Apreciar o grao de estabilidade.
	OBXECTIVOS
	1. Coñecer os principais operadores mecánicos e entender o seu funcionamento.
	2. Identificar operadores simples dentro de máquinas máis complexas e entender o seu funcionamento.
	3. Realizar os cálculos de aplicacións nos mecanismos.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Máquinas simples.
	Lei da panca.
	Transmisión e transformación de movemento. Elementos.
	Relación de transmisión.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación de mecanismos simples de transmisión e transformación de movementos en máquinas complexas.
	Realización de cálculos derivados de magnitudes relacionadas co deseño de mecanismos sinxelos.
	ACTITUDES
	Agrado na realización de tarefas compartidas.
	Curiosidade polos obxectos que están construídos con mecanismos.
	Disposición a actuar segundo unha orde lóxica nas operacións.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	1. Sinalar en máquinas complexas os mecanismos simples de transmisión e transformación de movementos.
	2. Calcular magnitudes derivadas: relación de transmisión, velocidade, diámetro, número de dentes, velocidade de avance.
	3. Resolver problemas aplicando a lei da panca.
	OBXECTIVOS
	1. Analizar o funcionamento das máquinas a partir dos seus elementos constituíntes.
	2. Coñecer os elementos básicos de control manual e automático das máquinas.
	3. Coñecer o funcionamento dos distintos tipos de motores térmicos.
	4. Diferenciar un motor eléctrico dun térmico.
	5. Valorar as repercusións sociais, económicas e ambientais do desenvolvemento das máquinas.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Concepto de máquina. Características que as distinguen.
	Tipos de máquinas segundo os seus efectos.
	Análise das máquinas. Partes e función.
	Formas de enerxía utilizadas polas máquinas.
	Motores. Clases e funcionamento.
	Elementos estruturais das máquinas.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación das máquinas entre os produtos da contorna e clasificación segundo a súa finalidade.
	Descrición dos elementos que constitúen unha máquina e o seu funcionamento.
	Identificación do tipo de enerxía utilizada por cada máquina concreta.
	Elaboración de debuxos esquemáticos para explicar o funcionamento dos motores.
	Identificación da función de cada elemento da estrutura dunha máquina.¡
	Enumeración dos diferentes dispositivos de arranque, selección e manobra externos.
	Manipulación segura das máquinas da aula taller.
	ACTITUDES
	Sensibilidade polas repercusións sociais e económicas do desenvolvemento das máquinas.
	Recoñecemento do aforro de esforzo e tempo que supón a utilización das máquinas.
	Interese por coñecer o funcionamento das máquinas presentes na contorna.
	Valoración da importancia do manexo seguro das máquinas.
	Sensibilidade polas repercusións ambientais da fabricación, a utilización e o desbotamento das máquinas.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Coñecer o concepto de máquina e as súas partes.
	Distinguir as formas de enerxía utilizadas polas máquinas.
	Diferenciar entre control manual e automático.
	Explicar o funcionamento dos motores.
	Coñecer as repercusións ambientais, sociais e económicas do uso adecuado ou inadecuado das máquinas.
	OBXECTIVOS
	1. Identificar os elementos principais dun circuíto sinxelo, distinguindo a función de cada un deles.
	2. Comprender o funcionamento práctico da corrente eléctrica e coñecer as súas propiedades e efectos.
	3. Expresar e comunicar ideas e solucións técnicas relacionadas coa electricidade empregando a simboloxía e o vocabulario axeitado.
	4. Coñecer os efectos aproveitables da electricidade e as diferentes formas de aproveitalo.
	5. Montar circuítos simples en serie e en paralelo, realizando as unións coa lóxica pulcritude.
	6. Coñecer, valorar e respectar as normas de seguridade para o uso da electricidade.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Corrente eléctrica.
	circuítos eléctricos. Esquemas dos circuítos.
	Elementos dun circuíto.
	Efectos da corrente.
	Magnitudes eléctricas. Lei de Ohm.
	Obtención e transporte da electricidade.
	Normas de seguridade para traballar coa corrente.
	Circuítos serie e paralelo.
	PROCEDEMENTOS
	Identificación dos distintos compoñentes dun circuíto eléctrico.
	Resolución de problemas de proporcionalidade entre as magnitudes eléctricas.
	Análise e experimentación dos efectos da electricidade.
	Montaxe de pequenos circuítos en serie e paralelo.
	ACTITUDES
	Respecto polas normas de seguridade no emprego de ferramenta, materiais e instalacións.
	Curiosidade por coñecer os dispositivos e as máquinas eléctricas.
	Uso axeitado de aparellos de medida.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	Analizar, deseñar e montar circuítos empregando simboloxía axeitada.
	Calcular magnitudes empregando a lei de Ohm.
	Analizar e valorar os efectos da enerxía eléctrica no ambiente.
	Coñecer a capacidade de conversión da enerxía eléctrica noutras formas de enerxía
	OBXECTIVOS
	Coñecer os compoñentes esenciais que constitúen un ordenador.
	Entender a misión dos dispositivos periféricos.
	Valorar a conexión de ordenadores para compartir recursos.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Hardware e Software.
	Byte e múltiplos do byte.
	CPU e periféricos.
	Dispositivos de almacenamento de información.
	Redes de ordenadores.
	PROCEDEMENTOS
	Diferenciación hardware e software.
	Identificación de periféricos do PC. Uso básico dos disponíbeis no aula de informática.
	Uso da rede local do aula de informática para acceder a algún recurso.
	ACTITUDES
	Interese polo uso dos equipos informáticos.
	Valoración da transcendencia das novas tecnoloxías na vida diaria.
	Actitude ordenada á hora de manipular os compoñentes dun ordenador.
	Valoración do alcance das redes de ordenadores.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Diferenciar hardware de software.
	Coñecer periféricos nun ordenador.
	Ver o ordenador como un conxunto de elementos conectados e interrelacionados.
	OBXECTIVOS
	Coñecer o software do ordenador e as súas múltiples aplicacións.
	Manexar o básico dun sistema operativo.
	Recoñecer a importancia do software de aplicación .
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Software. Tipos e condicións de uso.
	Programas de aplicación.
	Sistema operativo. Escritorio. Ficheiros Cartafoles.
	Extensións. Exemplos dalguns tipos de ficheiros.
	Software para a xestión básica de ficheiros e cartafoles.
	PROCEDEMENTOS
	Clasificación dos programas de aplicación.
	Manexo básico dun sistema operativo (encender e apagar correctamente, executar aplicacións, …)
	Xestión básica de arquivos e cartafoles (crear, nomear, mover, copiar, eliminar, …)
	ACTITUDES
	Valoración da importancia do software á hora de manexar un ordenador.
	Respecto das normas de uso e manexo dos equipos informáticos.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Distinguir os diversos tipos de software que podemos atopar nun sistema informático.
	Saber xestionar a nivel básico un sistema operativo.
	Executar aplicacións.
	Xestionar cartafoles e ficheiros adecuadamente.
	OBXECTIVOS
	Coñecer as posibilidades que ofrece un procesador de textos.
	Aprender o manexo das ferramentas máis usuais dun procesador de textos.
	Saber inserir símbolos e imaxes
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	O procesador de textos: posibilidades de traballo.
	Gardar, recuperar e imprimir documentos.
	Ferramentas para modificar un texto.
	Presentación e aspecto dos documentos escritos.
	Táboas.
	Símbolos, figuras e imaxes.
	PROCEDEMENTOS
	Utilización das ferramentas básicas do procesador de textos.
	Creación e modificación de documentos de texto sinxelos.
	Inclusión de táboas.
	Impresión de documentos.
	ACTITUDES
	Tomar conciencia das vantaxes e os inconvenientes que supón o uso do ordenador na vida cotiá.
	Valorar as posibilidades que ofrecen os procesadores de textos.
	Ter curiosidade por coñecer novas aplicacións informáticas.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Valorar a utilidade e as posibilidades dos procesadores de textos.
	Saber gardar, recuperar e imprimir un documento.
	Desenvolver habilidades para modificar un texto e o aspecto dun documento escrito.
	Utilizar as táboas como instrumento para organizar e presentar información.
	OBXECTIVOS
	Coñecer o aspecto da folla de cálculo e saber para que serve..
	Crear, almacenar e recuperar unha folla de cálculo existente.
	Editar os datos na folla de cálculo.
	Cambiar as características de formato da folla de cálculo: fonte, alineación, bordos, sombreado, etc.
	Imprimir unha folla de cálculo.
	Crear gráficos a partir dos datos contidos na folla.
	Introducir funcións matemáticas sinxelas que resolvan problemas adecuados ao nivel 2º da ESO.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	A folla de cálculo Libre Office Calc.
	Partes dunha folla de cálculo celas, filas, columnas, rangos.
	Datos. Tipos de datos.
	Características de formato
	Introdución e modificación de fórmulas
	Gráficos.
	PROCEDEMENTOS
	Creación, almacenamento e recuperación dunha folla de cálculo.
	Introducción e edición de datos nunha folla de cálculo.
	Formatado d unha folla de cálculo (fonte, alineación dos datos, bordos, decimales, etc)
	Selección de datos nunha folla para duplicalos, movelos, etc.
	Inserción e modificación de fórmulas sinxelas
	Creación e modificación de gráficos.
	ACTITUDES
	Identificación e valoración das vantaxes da utilización de software libre en particular da folla de cálculo CALC.
	Valoración da utilidade do cálculo mental e comparación co cálculo automático usando unha folla de cálculo.
	Identificación das vantaxes que proporciona unha folla de cálculo para recalcular a partir doutros datos grazas ás fórmulas introducidas
	Fomento do hábito de traballo no alumno.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Realizar unha folla de cálculo, p.e., unha factura, onde haxa que modificar as características de formato e haxa que introducir fórmulas para realizar os cálculos.
	Crear un gráfico a partir dos datos dunha folla de cálculo, de forma que haxa que modificar o formato do mesmo unha vez realizado.
	Realizar unha folla de cálculo trala recolleita dunha serie de datos.
	OBXECTIVOS
	Coñecer e empregar de forma básica un programa de software libre para facer debuxos co ordenador.
	Realizar unha aproximación ás vistas dos bocetos dos seus proxectos deste xeito.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	O programa de debuxo Libre Office Draw.
	PROCEDEMENTOS
	Introducción e edición de formas básicas: rectángulos, círculos, ..
	Organización de obxectos
	Introducción de textos
	ACTITUDES
	Identificación e valoración das vantaxes da utilización de software libre en particular do programa de debuxo Libre Office Draw.
	Valoración positiva de empregar software de CAD para a realización dos seus deseños.
	Fomento do hábito de traballo no alumno.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Realizar unha aproximación ás vistas dos bocetos dos seus proxectos empregando o software libre de CAD Libre Office Draw
	OBXECTIVOS
	Saber cales son os servizos que ofrece a internet no campo da comunicación.
	Desenvolver habilidades para utilizar o ordenador e a internet como medio de comunicación.
	CONTIDOS
	CONCEPTOS
	Navegador.
	Buscadores.
	Coñecemento dos servidores de correo electrónico.
	Chat.
	Web 2.0.. Exemplos: Wikipedia, Flickr, Youtube, ....
	PROCEDEMENTOS
	Empleo dun navegador.
	Empleo de buscadores para atopar información.
	Creación e utilización dunha conta de correo electrónico.
	Visita a webs 2.0.
	ACTITUDES
	Interese polas novas formas de comunicación.
	Tolerancia polas diferentes opinións e crenzas que atopemos en foros e outros servizos da internet.
	Respecto das normas de uso e manexo dos equipos informáticos.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	O rematar a unidade o alumno/a ten que ser quen de:
	Manexar un programa de navegación por Internet.
	Empregar buscadores na rede para atopar información.
	Crear e empregar unha conta de correo electrónico.
	Manexar programas de mensaxería instantánea.
	Valorar a influencia que supuxo a internet na sociedade actual.
	Describir as diferentes posibilidades da internet como vía de comunicación.
	Valorarase puntualmente os seguintes apartados:
	A) EXAMES E BOLETÍNS DE EXERCICIOS. As probas escritas serán fixadas a lo menos con 7 días de antelación
	45%
	B) PRÁCTICAS DE TALLER, TRABALLOS E RESUMES DAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES E PROXECTO DE TALLER .incluíndo as fichas das prácticas e a memoria técnica por trimestre que será entregada na data prevista e cos puntos indicados . Se non se entrega a memoria non se terá dereito a puntuar en este apartado. No proxecto cualificarase o desenvolvemento do traballo e a memoria entregada
	30%
	C) TRABALLOS DE INFORMÁTICA desenvoltos nas clases de desdobre.
	Dentro de este apartado contribuirán cun 60% os traballos subidos ao aula virtual e un 40% test ou exames teórico-prácticos.
	15%
	D) CONTIDOS ACTITUDINAIS E TRABALLO DIARIO
	10%
	Para obter a media baseada nestes porcentaxes é obrigatorio obter nos exames realizados en cada avaliación un mínimo de 3,5 puntos sobre 10.
	·Considérase o curso superado en xuño, se a media acadada no ano supera 5 puntos sobre 10.
	En setembro, a suficiencia versará sobre materia impartida dentro do programa anual da materia.
	SISTEMAS DE RECUPERACIÓN
	CONTROIS E EXAMES
	PROXECTO
	TRABALLOS DE INFORMÁTICA
	Os alumnos e alumnas que non acaden unha puntuación media de cinco puntos, nos exames escritos realizados por avaliación, terán que recuperar toda a materia dese trimestre
	A cualificación da recuperación será utilizada para realizar a media final do curso.
	En xuño repetirase a materia non superada.
	As memorias e os traballos que estean moi mal realizadas poderán ser repetidas segundo as indicacións do profesor.
	Os exercizos, os traballos e/ou test que estean moi mal realizadas poderán ser repetidos segundo as indicacións do profesor
	3.10. MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE
	O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de prácticas
	Subministración de material de apoio na aula
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Apoios en pequeno grupo
	Realización de tarefas en grupo
	Adaptación curricular intensiva de ser o caso.
	Estas medidas serán aplicadas no marco da metodoloxía descrita dentro desta programación.
	3. 11. ELEMENTOS TRANSVERSAIS.
	O ensino da Tecnoloxía conduce tamén cara a outros contidos educativos imprescindibles na formación dos cidadáns, como son a educación para a paz, para a saúde, para a igualdade de oportunidades, para a igualdade entre os sexos, educación ambiental, educación sexual, educación do consumidor e educación viaria.
	A integración destes elementos transversais se produce na área de Tecnoloxías 2º de ESO nos seguintes temas:
	Coñecemento do medio ambiente e dos factores que o afectan.
	Axentes e formas de contaminación.
	Valoración e respecto pola conservación do medio.
	Normas de seguridade e hixiene no traballo especialmente no aula taller.
	Actitude racional ante o consumo de bens e de enerxía.
	Contribución ao traballo científico das persoas (independentemente do seu sexo, raza ou condición social).
	Respecto ás opinións dos demais.
	Fomento dunha crítica sana e construtiva.
	Valoración do diálogo como medio pacífico de comunicación.
	Análise crítica de situacións, opinións e actitudes.
	3.12. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES
	O departamento realiza a avaliación en base a :
	Experiencia de cursos anteriores, recollida na memoria final.
	Seguimento da programación mensualmente cubrindo unha ficha por curso e profesor.
	Enquisa anónima ao alumnado a través de Internet onde se lle pida que valore tanto a materia como diversos aspectos da práctica docente. A enquisa deberá terse en conta para realizar modificacións na metodoloxía a aplicar ou calquera outro aspecto que se considere axeitado.
	Contacto con outros centros de ensino ou compañeiros nos cursiños e xornadas nas que
	participamos, tanto do CEFORE como de APETEGA.
	Porcentaxe de alumnos que acadan os obxectivos mínimos esixibles ao finalizar o curso
	académico .
	Resultados da proba diagnóstica.
	3.14. CONTRIBUCIÓNS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACIÓN DAS TICS E AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.
	Plan lector
	En relación co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolverán son:
	• Lectura de contidos teóricos incluídos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.
	• Análise do vocabulario descoñecido dos textos anteriores.
	• Lectura de textos específicos relacionados con temas de actualidade, curiosidades do mundo
	da Tecnoloxía, e resolución de cuestións sobre eles para facilitar a súa comprensión.
	• Lectura de manuais técnicos.
	• Busca de información en distintos soportes para a elaboración de traballos monográficos .
	Plan de integración das TICS
	– Á marxe do desenvolvemento dos contidos informáticos que forman parte do currículo,
	empregaranse tanto os equipos Abalar da aula de referencia coma a aula de informática para traballar individualmente contidos teóricos, animacións e consulta de páxinas web e tamén para utilizar programas simuladores.
	–No aula de referencia procuraremos empregar todo o equipamento abalar seleccionando actividades de pizarra dixital que nos permitan tamén interactuar en gran grupo.
	– Como xa dixemos o aula virtual será empregada tanto para deixar recursos como para realizar probas, traballos, ...
	Plan de convivencia
	A materia de Tecnoloxía contribúe cos traballos na Aula-Taller a que determinados alumnos con problemas de comportamento nas materias que se desenvolven na aula de referencia diminúan os seus malos comportamentos.
	Determinárase cales son estes alumnos en cada curso e se intentará unha integración maior nos grupos de traballo no taller.
	A realización de tarefas manuais e creativas, sempre que non supoñan un alto nivel de tensión na súa realización pode conseguir que estes alumnos se centren neste traballo motívante e ademais permite sentirse importante e incluso útil dentro do grupo.
	Tamén os traballos de taller permiten illar aos alumnos con malos comportamentos, cambiándoo de grupo ou poñéndoo só para que realice os proxectos e tarefas. Os traballos na aula de informática tamén permite este illamento que pode resultar eficaz sen necesidade de aplicar o Réxime disciplinario interno.
	1.1. Introdución e contextualización
	1.2. Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias clave
	1.3. Obxectivos
	1.4. Estándares de aprendizaxe: temporización, grao mínimo de consecución e procedementos e instrumentos de avaliación
	1.5. Metodoloxía
	1.6. Materiais e recursos didácticos
	1.7. Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	1.8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a práctica docente
	1.9. Organización das actividades de seguimento, recuperación e avaliación das materias pendentes
	1.10. Avaliación inicial e medidas de atención á diversidade
	1.11. Elementos transversais
	1.12. Actividades complementarias e extraescolares
	1.13. Revisión, avaliación e modificación da programación
	4.1 INTRODUCIÓN E CONTEXTUALIZACIÓN
	No primeiro ano de implantación da Lei Orgánica 8/2013 para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE) modifícase o currículo correspondente ao terceiro curso da ESO, tanto en contido coma en estrutura. É por iso que o presente documento recolle dúas programacións diferenciadas en base ao marco legal no que se desenvolven.
	O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do currículo:
	Comunicación lingüística (CCL)
	Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT)
	Competencia dixital (CD)
	Aprender a aprender (CAA)
	Competencias sociais e cívicas (CSC)
	Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE)
	Conciencia e expresións culturais (CCEC)
	A contribución da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relación entre estas e os estándares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte táboa:
	Constrúe un prototipo que dá solución a un problema técnico, mediante o proceso de resolución de problemas tecnolóxicos.
	Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso.
	Interpreta esbozos e bosquexos como elementos de información de produtos tecnolóxicos.
	Produce os documentos relacionados cun prototipo empregando software específico de apoio.
	Describe as características propias dos materiais de uso técnico, comparando as súas propiedades.
	Explica as técnicas de identificación das propiedades mecánicas dos materiais de uso técnico.
	Explica os principais efectos da corrente eléctrica e a súa conversión.
	Utiliza os instrumentos de medida para coñecer as magnitudes eléctricas de circuítos básicos.
	Calcula as magnitudes eléctricas básicas en circuítos eléctricos sinxelos.
	Deseña e monta circuítos eléctricos e electrónicos básicos empregando lámpadas, zumbadores, díodos LED, transistores, motores, baterías, conectores, condensadores e resistencias.
	Deseña circuítos eléctricos básicos, utilizando software específico e simboloxía adecuada, e experimenta cos elementos que o configuran.
	Elabora un programa informático que xestione o funcionamento dun sistema de control.
	Identifica as partes dun computador e é capaz de substituír e montar pezas clave.
	Manexa espazos web, plataformas e outros sistemas de intercambio de información.
	Coñece as medidas de seguridade aplicables a cada situación de risco.
	Instala e manexa programas e software básicos.
	Utiliza adecuadamente equipamentos informáticos e dispositivos electrónicos.
	Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos con equipamentos informáticos.
	Os marcados no decreto 86/2015 do 25 de xuño para alcanzar na ESO particularizdos para a materia de Tecnoloxía.
	a) Asumir responsablemente os seus deberes, coñecer e exercer os seus dereitos no respecto ás demais persoas, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade entre as persoas e os grupos, exercitarse no diálogo, afianzando os dereitos humanos e a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes, como valores comúns dunha sociedade plural, e prepararse para o exercicio da cidadanía democrática.
	b) Desenvolver e consolidar hábitos de disciplina, estudo e traballo individual e en equipo, como condición necesaria para unha realización eficaz das tarefas da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.
	c) Valorar e respectar a diferenza de sexos e a igualdade de dereitos e oportunidades entre eles. Rexeitar a discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Rexeitar os estereotipos que supoñan discriminación entre homes e mulleres, así como calquera manifestación de violencia contra a muller.
	d) Fortalecer as súas capacidades afectivas en todos os ámbitos da personalidade e nas súas relacións coas demais persoas, así como rexeitar a violencia, os prexuízos de calquera tipo e os comportamentos sexistas, e resolver pacificamente os conflitos.
	e) Desenvolver destrezas básicas na utilización das fontes de información, para adquirir novos coñecementos con sentido crítico. Adquirir unha preparación básica no campo das tecnoloxías, especialmente as da información e a comunicación.
	f) Concibir o coñecemento científico como un saber integrado, que se estrutura en materias, así como coñecer e aplicar os métodos para identificar os problemas en diversos campos do coñecemento e da experiencia.
	g) Desenvolver o espírito emprendedor e a confianza en si mesmo, a participación, o sentido crítico, a iniciativa persoal e a capacidade para aprender a aprender, planificar, tomar decisións e asumir responsabilidades.
	h) Comprender e expresar con corrección, oralmente e por escrito, na lingua galega e na lingua castelá, textos e mensaxes complexas, e iniciarse no coñecemento, na lectura e no estudo da literatura.
	i) Comprender e expresarse nunha ou máis linguas estranxeiras de maneira apropiada.
	l) Coñecer, valorar e respectar os aspectos básicos da cultura e da historia propias e das outras persoas, así como o patrimonio artístico e cultural. Coñecer mulleres e homes que realizaran achegas importantes á cultura e á sociedade galega, ou a outras culturas do mundo.
	m) Coñecer e aceptar o funcionamento do propio corpo e o das outras persoas, respectar as diferenzas, afianzar os hábitos de coidado e saúde corporais, e incorporar a educación física e a práctica do deporte para favorecer o desenvolvemento persoal e social. Coñecer e valorar a dimensión humana da sexualidade en toda a súa diversidade. Valorar criticamente os hábitos sociais relacionados coa saúde, o consumo, o coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e á súa mellora.
	n) Apreciar a creación artística e comprender a linguaxe das manifestacións artísticas, utilizando diversos medios de expresión e representación.
	ñ) Coñecer e valorar os aspectos básicos do patrimonio lingüístico, cultural, histórico e artístico de Galicia, participar na súa conservación e na súa mellora, e respectar a diversidade lingüística e cultural como dereito dos pobos e das persoas, desenvolvendo actitudes de interese e respecto cara ao exercicio deste dereito.
	o) Coñecer e valorar a importancia do uso da lingua galega como elemento fundamental para o mantemento da identidade de Galicia, e como medio de relación interpersoal e expresión de riqueza cultural nun contexto plurilingüe, que permite a comunicación con outras linguas, en especial coas pertencentes á comunidade lusófona.
	Constrúe un prototipo que dá solución a un problema técnico, mediante o proceso de resolución de problemas tecnolóxicos.
	Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso.
	Interpreta esbozos e bosquexos como elementos de información de produtos tecnolóxicos.
	Produce os documentos relacionados cun prototipo empregando software específico de apoio.
	Describe as características propias dos materiais de uso técnico, comparando as súas propiedades.
	Explica as técnicas de identificación das propiedades mecánicas dos materiais de uso técnico.
	Explica os principais efectos da corrente eléctrica e a súa conversión.
	Utiliza os instrumentos de medida para coñecer as magnitudes eléctricas de circuítos básicos.
	Calcula as magnitudes eléctricas básicas en circuítos eléctricos sinxelos.
	Deseña e monta circuítos eléctricos e electrónicos básicos empregando lámpadas, zumbadores, díodos LED, transistores, motores, baterías, conectores, condensadores e resistencias.
	Deseña circuítos eléctricos básicos, utilizando software específico e simboloxía adecuada, e experimenta cos elementos que o configuran.
	Elabora un programa informático que xestione o funcionamento dun sistema de control.
	Identifica as partes dun computador e é capaz de substituír e montar pezas clave.
	Manexa espazos web, plataformas e outros sistemas de intercambio de información.
	Coñece as medidas de seguridade aplicables a cada situación de risco.
	Instala e manexa programas e software básicos.
	Utiliza adecuadamente equipamentos informáticos e dispositivos electrónicos.
	Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos con equipamentos informáticos.
	O departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón de ordenador e canón proxector en todas as aulas de 3º e temos mínimo unha hora fixa semanal nun aula de informática con equipos para todos o alumnado. Desta maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de proxectos están dispoñibles no taller e organizadas en paneis. Así, cada grupo de taller dispón do seu panel de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o proceso. Normalmente só é necesario que traian unha pila se o proxecto así o require.
	A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
	O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:
	Ate o 10% da nota en cada avaliación:
	Entrega e prazo de entrega das tarefas asignadas.
	Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
	Aproveitamento e coidado do material na aula-taller.
	Interese e participación.
	Ate o 60% da nota en cada avaliación:
	Probas e tarefas sobre os contidos impartidos realizadas por escrito e/ou en liña.
	Traballos e exposicións orais.
	Como mínimo o 30% da nota en cada avaliación:
	Proxectos e prácticas.
	Resolución de problemas.
	Utilización do equipamento informático e o software.
	En cada avaliación
	O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da materia.
	No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, poderá conlevar unha avaliación suspensa.
	A recuperación de materia suspensa terá lugar avaliación a avaliación e de ser necesario, a través dun exame final no mes de xuño.
	A avaliación considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como mínimo.
	Avaliación de xuño
	A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións.
	A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4 e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5.
	Avaliación de setembro
	O alumnado que non aprobe a materia en xuño dispón da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
	Nesta convocatoria o alumnado non será examinado de traballo práctico no taller, só terá que realizar un exame escrito.
	A avaliación de proxectos realizarase mediante a seguinte rúbrica:
	Contesta a todas as cuestións que se propoñen. Claridade na relación causal ou a argumentación e no uso de táboas, gráficos, fórmulas ou leis. Expresa algunha opinión ou punto de vista persoal. Orixinalidade na presentación.
	Avaliación do proceso de ensino:
	Constrúe un prototipo que dá solución a un problema técnico, mediante o proceso de resolución de problemas tecnolóxicos.
	Traballa en equipo de xeito responsable e respectuoso.
	Interpreta esbozos e bosquexos como elementos de información de produtos tecnolóxicos.
	Produce os documentos relacionados cun prototipo empregando software específico de apoio.
	Describe as características propias dos materiais de uso técnico, comparando as súas propiedades.
	Explica as técnicas de identificación das propiedades mecánicas dos materiais de uso técnico.
	Explica os principais efectos da corrente eléctrica e a súa conversión.
	Utiliza os instrumentos de medida para coñecer as magnitudes eléctricas de circuítos básicos.
	Calcula as magnitudes eléctricas básicas en circuítos eléctricos sinxelos.
	Deseña e monta circuítos eléctricos e electrónicos básicos empregando lámpadas, zumbadores, díodos LED, transistores, motores, baterías, conectores, condensadores e resistencias.
	Deseña circuítos eléctricos básicos, utilizando software específico e simboloxía adecuada, e experimenta cos elementos que o configuran.
	Elabora un programa informático que xestione o funcionamento dun sistema de control.
	Identifica as partes dun computador e é capaz de substituír e montar pezas clave.
	Manexa espazos web, plataformas e outros sistemas de intercambio de información.
	Coñece as medidas de seguridade aplicables a cada situación de risco.
	Instala e manexa programas e software básicos.
	Utiliza adecuadamente equipamentos informáticos e dispositivos electrónicos.
	Elabora, presenta e difunde proxectos técnicos con equipamentos informáticos.
	Avaliación da práctica docente:
	O alumnado de 3º curso da ESO que teña pendente a materia Tecnoloxías de 2º da ESO deberá recuperala de acordo co seguinte procedemento:
	Resolución da primeira colección de exercicios: o alumnado recíbea no mes de decembro e pode entregala dentro do prazo establecido para a súa corrección.
	Realización do primeiro exame (febreiro)
	Resolución da segunda colección de exercicios: o alumnado recíbea no mes de abril e pode entregala dentro do prazo establecido para a súa corrección.
	Realización do segundo exame (maio)
	Se ten a primeira parte da materia suspensa examínase de toda a materia
	O seguimento do alumnado que debe recuperar materias pendentes se realizará a través de titorías de apoio que terán lugar durante os recreos, a demanda do alumnado e como mínimo unha vez ao mes.
	4.10. AVALIACIÓN INICIAL E MEDIDAS DE ATENCIÓN Á DIVERSIDADE
	O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de prácticas
	Subministración de material de apoio na aula
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Apoios en pequeno grupo
	Titorías durante os recreos
	Realización de tarefas en grupo
	Adaptación curricular intensiva de ser o caso.
	Estas medidas serán aplicadas no marco da metodoloxía descrita dentro desta programación.
	O artigo 4 do Decreto 86/2015, que establece o currículo de Educación Secundaria Obligatoria na Comunidade, subliña a relevancia dos elementos transversales na Programación. Determínase que o desenvolvemento da comprensión lectora, a expresión oral e escrita, e a argumentación en público, así como a educación en valores, a comunicación audiovisual e as tecnoloxías da información e a comunicación, abórdanse dun xeito transversal ao longo de toda a etapa. Dun xeito xeral, establecemos as seguintes liñas de traballo:
	Comprensión lectora: o alumnado enfrontarase a diferentes tipos de textos (por exemplo, instrucións) de cuxa adecuada comprensión dependerá a finalización correcta da tarefa.
	Expresión oral: os debates no aula, o traballo por grupos e a presentación oral dos proxectos son, entre outros, momentos a través dos cales os alumnos deberán ir consolidando as súas destrezas comunicativas.
	Expresión escrita: a elaboración de traballos de diversa índole (informes de resultados, memorias técnicas, conclusións, análises de información extraída de páxinas web, etc.) irá permitindo que o alumno constrúa o seu portfolio persoal, a través do cal non só poder valorar o grado de avance da aprendizaxe do alumno senón a madurez, coherencia, rigor e claridade da súa exposición.
	Comunicación audiovisual e TIC: o uso das tecnoloxías da información e a comunicación estará presente en todo momento, xa que a nosa metodoloxía didáctica incorpora un emprego exhaustivo de tales recursos, dun xeito moi activo. O alumnado non só terá que facer uso das TIC para traballar determinados contidos (a través de traballos, simulacións,...) senón que deberá empregalas para comunicar aos demais as súas aprendizaxes; por exemplo, mediante a realización de presentacións individuais e en grupo.
	Educación en valores: o traballo colaborativo, un dos alicerces do noso enfoque metodolóxico, permite fomentar o respecto aos demais, practicar a tolerancia, a cooperación e a solidariedade, así como a igualdade de trato e de oportunidades entre mulleres e homes. Neste sentido, alentaremos o rexeitamento da discriminación das persoas por razón de sexo ou por calquera outra condición ou circunstancia persoal ou social. Respecto de iso, queremos subliñar que o Decreto 86/2015,destaca de forma significativa a prevención da violencia de xénero, da violencia contra as persoas con discapacidade, da violencia terrorista e de calquera forma de violencia, racismo ou xenofobia. Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supoñan discriminación por razón da orientación sexual ou da identidade de xénero.
	Noutra orde de cousas, será igualmente importante a valoración crítica dos hábitos sociais e o consumo, así como o fomento do coidado dos seres vivos e o medio ambiente, contribuíndo á súa conservación e mellora.
	Actitude emprendedora: a sociedade actual demanda persoas que saiban traballar en equipo. Os centros educativos impulsarán o uso de metodoloxías que promovan o traballo en grupo e técnicas cooperativas que fomenten o traballo consensuado, a toma de decisións en común, a valoración e o respecto das opinións dos demais. Así como a autonomía de criterio e a autoconfianza.
	O departamento programa as seguintes actividades para o curso 2015-16:
	Día da Ciencia en Galego (1ª avaliación)
	Como vén sendo habitual, celebraremos o Día da Ciencia en Galego con diferentes actividades en colaboración con outros departamentos.
	Participación voluntaria na Semana da ciencia e da Tecnoloxía (2º e 3º trimestre)
	Visita didáctica ao Parque Eólico Experimental de Sotavento (Xaneiro 2016)
	Outras actividades que realizaremos ao longo do curso durante os recreos:
	Clases de apoio para preparar a proba de acceso libre a ciclos de Formación Profesional de Grao Medio.
	Clases de repaso ou resolución de dúbidas de cara aos diferentes exames.
	Apertura dos talleres para a realización de traballo práctico.
	A programación estará exposta ao alumnado na páxina web do centro.
	A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as modificacións necesarias. A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.
	1. Introducción e contextualización.
	2. Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias básicas.
	3. Materiais e recursos didácticos.
	4. Obxectivos didácticos.
	5. Metodoloxía
	6. Procedementos de avaliación inicial
	7. Contidos. Unidades didácticas. Temporalización.
	8. Desenrolo das unidades didácticas.
	9. Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	10. Medidas de atención á diversidade
	11. Elementos transversais.
	12. Actividades complementarias e extraescolares
	13. Revisión, avaliación e modificación da programación
	14. Contribucións ao plan lector ao plan de integración das TICS e ao plan de convivencia do centro.
	Éste é o último curso de aplicacón en 4º da ESO da Lei orgánica 2/2006 coñecida como LOE. Esta programación está referida a esta lei educativa desenvolta na comunidade autónoma de Galicia no Decreto 133/2007, do 5 de xullo.
	A materia de Tecnoloxías trata de fomentar as aprendizaxes e desenvolver as capacidades que permitan a comprensión dos obxectos técnicos, a súa utilización e a súa manipulación, así como o dominio dos procesos tecnolóxicos mediante os que tales obxectos se deseñan e constrúen empregando as tecnoloxías da información e da comunicación.
	A área de tecnoloxía contribúe ao desenvolvemento da competencia de interacción no medio físico, principalmente, mediante o coñecemento e a comprensión de obxectos, procesos, sistemas e ambientes tecnolóxicos, e a través do desenvolvemento de destrezas técnicas e habilidades para manipular obxectos con precisión e seguridade. A interacción cun contorno no que o tecnolóxico constitúe un elemento esencial, vese facilitada polo coñecemento e utilización do proceso de resolución técnica de problemas e a súa aplicación para identificar e dar resposta a necesidades, avaliando o proceso e os seus resultados. Pola súa parte, a análise de obxectos e sistemas técnicos desde varios puntos de vista, permite coñecer como foron deseñados e construídos os elementos que os forman e a súa función no conxunto, facilitando o seu uso e a súa conservación.
	É importante, por outra parte, o desenvolvemento da capacidade e da disposición para lograr un contorno saudable e unha mellora da calidade de vida, mediante o coñecemento e a análise crítica da repercusión ambiental da actividade tecnolóxica e o fomento de actitudes responsables de consumo racional.
	O método de proxectos propio desta materia contribúen en gran maneira ao desenvolvemento da autonomía e iniciativa persoal do alumnado. Tamén contribúe ao desenvolvemento de calidades persoais, como a iniciativa, o espírito de superación, a perseveranza fronte ás dificultades, a autonomía e a autocrítica. Todo isto pode potenciar no alumnado o aumento da confianza en si mesmo e á mellora da súa autoestima.
	O tratamento específico das tecnoloxías da información e da comunicación, integrado nesta materia, proporciona unha oportunidade especial para desenvolver a competencia no tratamento da información e da competencia dixital, e a este desenvolvemento están dirixidos especificamente unha parte dos contidos. Debe destacarse, en relación co desenvolvemento desta competencia, a importancia do uso das tecnoloxías da información e da comunicación como ferramenta de simulación de procesos tecnolóxicos e para a adquisición de destrezas con linguaxes específicas,como a icónica ou a gráfica.
	O traballo en pequeno grupo para o desenvolvemento de proxectos técnicos contribúe en gran parte á adquisición da competencia social e cidadá. Esta metodoloxía posibilita a adquisición das habilidades para as relacións humanas e o coñecemento da organización e funcionamento das sociedades. O alumnado ten múltiples ocasións para expresar e discutir adecuadamente ideas e razoamentos, escoitar ás outras persoas, abordar dificultades, xestionar conflitos e tomar decisións practicando o diálogo e a negociación, e adoptando actitudes de respecto e tolerancia cara ás súas compañeiras e aos seus compañeiros.
	O uso instrumental de ferramentas matemáticas, na súa xusta dimensión e de maneira fortemente contextualizada, contribúe a configurar adecuadamente a competencia matemática, na medida na que proporciona situacións de aplicabilidade a diversos campos, facilita a visibilidade desas aplicacións e das relacións entre os contidos matemáticos e pode, segundo como se formule, colaborar á mellora da confianza no uso desas ferramentas matemáticas. Algunhas delas están especialmente presentes nesta materia, como a medición e o cálculo de magnitudes básicas, o uso de escalas, a lectura e interpretación de gráficos, a resolución de problemas baseados na aplicación de expresións matemáticas, referidas a principios e fenómenos físicos, que resolven problemas prácticos ou necesidades sociais.
	A contribución á competencia en comunicación lingüística realízase a través da adquisición de vocabulario específico, que ten que utilizarse nos procesos de busca, análise, selección, resumo e comunicación de información. A lectura, interpretación e redacción de informes e documentos técnicos contribúe ao coñecemento e á capacidade de utilización de diferentes tipos de textos e das súas estruturas formais.
	Á adquisición da competencia de aprender a aprender contribúese polo desenvolvemento de estratexias de resolución de problemas, reflexión sobre as relacións de causa-efecto, a contrastación nos procesos de experimentación e construción. O estudo metódico de obxectos, sistemas ou contornos axuda a desenvolver habilidades e estratexias cognitivas e promove actitudes e valores necesarios para a aprendizaxe.
	A competencia cultural e artística adquírese desenvolvendo a iniciativa, a imaxinación e a creatividade na resolución das necesidades sociais e permite unha mellor apreciación das manifestacións culturais que sempre incorporan elementos técnicos.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de proxectos están dispoñibles no taller. Así, cada grupo de taller dispón da súa caixa de ferramentas e dunha caixa para gardar o prototipo construído ao longo de todo o proceso. Normalmente só é necesario que traian unha pila se o proxecto así o require.
	A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
	Os obxectivos xerais marcados e no decreto 133/2007 para acadar na ESO nas materias de Tecnoloxía e Tecnoloxías.
	1. Analizar os obxectos e sistemas técnicos para identificar os seus elementos e as funcións que realizan, explicar o seu funcionamento, utilizalos e controlalos de diversas formas, e recoñecer as condicións fundamentais que interveñen no seu deseño e construción.
	2. Abordar con autonomía e creatividade, individualmente e en grupo, problemas tecnolóxicos traballando de forma ordenada e metódica para estudar o problema, recompilar e seleccionar información procedente de distintas fontes, elaborar a documentación pertinente, concibir, deseñar, planificar e construír obxectos ou sistemas que resolvan o problema e avaliar a súa idoneidade desde distintos puntos de vista.
	3. Actuar de xeito dialógante, flexible, responsable e voluntario no traballo en equipo, na procura de solucións, na toma de decisións e na execución das tarefas encomendadas con actitude de respecto, cooperación, tolerancia e solidariedade.
	4. Empregar as destrezas e os coñecementos necesarios para a análise, intervención, deseño, elaboración e manipulación de forma segura e precisa de materiais, obxectos e sistemas.
	5. Expresar e comunicar ideas e solucións técnicas, asi como explorar a súa viabilidade e alcance utilizando os medios tecnolóxicos, os recursos gráficos, a simboloxía e o vocabulario axeitados.
	6. Adoptar actitudes favorables á resolución de problemas técnicos. desenvolvendo interese e curiosidade cara á actividade tecnolóxica, analizando e valorando criticamente a investigación e o desenvolvemento tecnolóxico e a súa influencia na sociedade, no ambiente, na saúde e na calidade de vida das persoas.
	7. Manexar con soltura aplicacións informáticas para buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar, presentar, compartir e publicar información, e empregar de forma habitual as redes de comunicación na propia formación, na busca de emprego e para acceder a servizos electrónicos administrativos ou comerciais.
	8. Interesarse polos avances tecnolóxicos valorando criticamente a súa contribución á mellora do benestar social e individual, e incorporándoos ao seu facer cotiá
	A área de Tecnoloxía debe facilitar a adquisición duns hábitos intelectuais e dunhas destrezas técnicas que lle permitan ao alumnado identificar situacións problemáticas da vida cotiá e formular, con espírito innovador e creativo, vías posibles de solución e formas de avaliar as súas consecuencias.
	Por tanto, a metodoloxía debe estar fundamentada en tres principios. Por unha banda, a adquisición duns coñecementos científico-técnicos necesarios para a comprensión e o desenvolvemento de actividades tecnolóxicas básicas. Nun segundo aspecto, a adquisición da dimensión práctica destas capacidades ao aplicalas á análise, manipulación e transformación de obxectos e sistemas tecnolóxicos, transcendendo o propio obxecto e integrándoo no ámbito social e cultural da época na que foi producido. En terceiro lugar, a posibilidade de emular procesos de resolución de problemas prácticos, a través dunha acoutada metodoloxía de proxectos, convértese no remate do proceso da aprendizaxe da etapa e adquire a súa misión de síntese globalizada das actividades precedentes.
	Con esta metodoloxía e, dado o carácter interdisciplinario da Tecnoloxía, a aprendizaxe é funcional, facilitando a posible aplicación práctica do coñecemento adquirido así como que os contidos sexan útiles para realizar outras aprendizaxes.
	Ademais foméntase a capacidade do alumno e da alumna para aprender por si mesmos.
	A maiores das actividades individuais, desenvolveranse actividades de traballo en pequeno e gran grupo, que propician o desenvolvemento de cualidades necesarias para a futura inserción da persoa na actividade laboral.
	Así, a continuación expóñense as pautas xerais a seguir no desenvolvemento das sesións
	en todos os niveis:
	Cada unidade comezará con actividades que pretenden detectar os coñecementos previos que os alumnos teñen sobre a materia. Optarase por realizar cuestionarios, coloquios,...
	A continuación procederase a realizar unha exposición dos contidos teóricos da unidade, alternando con actividades para acadar unha boa comprensión da materia.
	As actividades poden ser:
	Conxunto de preguntas teóricas ou test dentro do aula virtual
	Boletín de problemas.
	Esquema da unidade.
	Análise de novas relacionadas co tema.
	Finalmente realizarase unha proba escrita para avaliar os coñecementos adquiridos. No caso dos contidos de informática, haberá tamén unha proba práctica. Dependendo da materia por avaliar acumulada, nunha mesma proba poderanse avaliar varias unidades.
	Ademais de todo o anterior, realizaranse proxectos tecnolóxicos no taller.
	É moi importante realizar proxectos en cada curso da ESO xa que se aplica a metodoloxía de proxectos que é exclusiva deste área, e contribúe a preparar aos alumnos para a organización de traballos e tarefas.
	Para axudar a afianzar os coñecementos adquiridos poderanse realizar prácticas ou empregar o método de análise. Neste método o sistema técnico que se analice debe ser obxecto dun estudo que inclúa os aspectos anatómico, funcional, técnico, económico, histórico,...
	A materia conta con tres sesións semanais. Aproximadamente, a metade as sesións do 1º e 2º trimestre dedicaranse ao desenvolvemento dos contidos teóricos e a outra metade á realización de prácticas, proxectos e simulacións informáticas. No 3º trimestre dedicarase unha hora semanal aos contidos teóricos e dúas ao remate do proxecto.
	UNIDADE 1. Electrónica analóxica
	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES

	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	UNIDADE 2. Electrónica dixital
	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES
	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES

	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES
	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES
	CONCEPTOS
	PROCEDEMENTOS
	ACTITUDES
	Conceptos
	Procedementos
	Actitudes

	Conceptos
	Procedementos
	Actitudes
	Valoraránse puntualmente os seguintes apartados:
	A) EXAMES E CONTROIS.
	As probas escritas serán fixadas a lo menos con 10 días de antelación.
	50%
	B) TRABALLOS, PRÁCTICAS, SIMULACIÓNS INFORMÁTICAS, TRABALLOS E RESUMES DAS ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES E PROXECTO DE TALLER
	Neste apartado puntuarase cada parte tendo en conta o tempo que se lle dedicou en cada avaliación. Na entrega de traballos e fichas penalizarase cun 5% da nota final por cada tres días de atraso sobre a data prevista.
	A memoria técnica do proxecto será entregada ao final de curso na data prevista e cos puntos indicados . Se non se entrega a memoria non se terá dereito a puntuar neste apartado. No proxecto cualificarase o resultado final, o desenvolvemento do traballo e a memoria individual realizada.
	40%.
	C) CONTIDOS ACTITUDINAIS E TRABALLO DIARIO.
	10%
	· Para obter a media baseada nestes porcentaxes é obrigatorio acadar no apartado de exames un mínimo de 3,5 puntos sobre 10.
	Aínda que a nota global dunha avaliación sexa igual ou maior de 5 puntos, pode terse suspensa algunha das unidades didácticas das que se realizaron exames.
	Considérase o curso superado en xuño, se a media acadada no ano supera 5 puntos sobre 10.
	En setembro, a suficiencia versará sobre materia impartida dentro do programa anual da materia, incluídas as prácticas, ensaios, simulacións informáticas e proxecto realizado durante o curso.
	CRITERIOS DE RECUPERACIÓN
	O alumnado de 4º curso da ESO que teña pendente a materia Tecnoloxías de 2º ou 3º da ESO deberá recuperala de acordo co seguinte procedemento:
	Resolución da primeira colección de exercicios: o alumnado recíbea no mes de decembro e pode entregala dentro do prazo establecido para a súa corrección.
	Realización do primeiro exame (febreiro)
	Resolución da segunda colección de exercicios: o alumnado recíbea no mes de abril e pode entregala dentro do prazo establecido para a súa corrección.
	Realización do segundo exame (maio)
	Se ten a primeira parte da materia suspensa examínase de toda a materia
	O seguimento do alumnado que debe recuperar materias pendentes se realizará a través de titorías de apoio que terán lugar durante os recreos, a demanda do alumnado e como mínimo unha vez ao mes.
	O deseño da avaliación inicial está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de prácticas
	Subministración de material de apoio na aula
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Apoios en pequeno grupo
	Realización de tarefas en grupo
	Adaptación curricular intensiva de ser o caso.
	O ensino da Tecnoloxía conduce tamén cara a outros contidos educativos imprescindibles na formación dos cidadáns, como son a educación para a paz, para a saúde, para a igualdade de oportunidades, para a igualdade entre os sexos, educación ambiental, educación sexual, educación do consumidor e educación viaria.
	A integración destes elementos transversais se produce na área de Tecnoloxías 2º de ESO nos seguintes temas:
	Coñecemento do medio ambiente e dos factores que o afectan.
	Axentes e formas de contaminación.
	Valoración e respecto pola conservación do medio.
	Normas de seguridade e hixiene no traballo especialmente no aula taller.
	Actitude racional ante o consumo de bens e de enerxía.
	Contribución ao traballo científico das persoas (independentemente do seu sexo, raza ou condición social).
	Respecto ás opinións dos demais.
	Fomento dunha crítica sana e construtiva.
	Valoración do diálogo como medio pacífico de comunicación.
	Análise crítica de situacións, opinións e actitudes.
	5.13. REVISIÓN, AVALIACIÓN E MODIFICACIÓN DA PROGRAMACIÓN
	O departamento realiza a avaliación en base a :
	Experiencia de cursos anteriores, recollida na memoria final.
	Seguimento da programación mensualmente cubrindo unha ficha por curso e profesor.
	Enquisa anónima ao alumnado a través de Internet onde se lle pida que valore tanto a
	materia como diversos aspectos da práctica docente. A enquisa deberá terse en conta para realizar modificacións na metodoloxía a aplicar ou calquera outro aspecto que se considere axeitado.
	Contacto con outros centros de ensino ou compañeiros nos cursiños e xornadas nas que
	participamos, tanto do CEFORE como de APETEGA.
	Porcentaxe de alumnos que acadan os obxectivos mínimos esixibles ao finalizar o curso
	académico .
	Resultados da proba diagnóstica.
	5.14. CONTRIBUCIÓNS AO PLAN LECTOR AO PLAN DE INTEGRACIÓN DAS TICS E AO PLAN DE CONVIVENCIA DO CENTRO.
	Plan lector
	En relación co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolverán son:
	• Lectura de contidos teóricos incluídos no libro de texto que se tratan nas clases.
	• Análise do vocabulario descoñecido dos textos anteriores.
	• Lectura de textos específicos relacionados con temas de actualidade, curiosidades do mundo
	da Tecnoloxía, e resolución de cuestións sobre eles para facilitar a súa comprensión.
	• Lectura de manuais técnicos.
	• Busca de información en distintos soportes para a elaboración de traballos monográficos .
	Plan de integración das TICS
	– Á marxe do desenvolvemento dos contidos informáticos que forman parte do currículo, empregaremos os equipos do espazo aula taller 1 ou do aula de informática para traballar individualmente contidos teóricos, animacións e consulta de páxinas web e tamén para utilizar programas simuladores.
	– Como xa dixemos o aula virtual será empregada tanto para deixar recursos como para realizar probas, traballos, ...
	Plan de convivencia
	A materia de Tecnoloxía contribúe cos traballos na Aula-Taller a que determinados alumnos con problemas de comportamento nas materias que se desenvolven na aula de referencia diminúan os seus malos comportamentos.
	Determinárase cales son estes alumnos en cada curso e se intentará unha integración maior nos grupos de traballo no taller.
	A realización de tarefas manuais e creativas, sempre que non supoñan un alto nivel de tensión na súa realización pode conseguir que estes alumnos se centren neste traballo motívante e ademais permite sentirse importante e incluso útil dentro do grupo.
	Tamén os traballos de taller permiten illar aos alumnos con malos comportamentos, cambiándoo de grupo ou poñéndoo só para que realice os proxectos e tarefas. Os traballos na aula de informática tamén permite este illamento que pode resultar eficaz sen necesidade de aplicar o Réxime disciplinario interno.
	1. Introdución e contextualización
	2. Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias clave
	3. Obxectivos
	4. Estándares de aprendizaxe: temporización, grao mínimo de consecución e procedementos e instrumentos de avaliación
	5. Metodoloxía
	6. Materiais e recursos didácticos
	7. Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a práctica docente
	9. Avaliación inicial e medidas de atención á diversidade
	10. Elementos transversais
	11. Actividades complementarias e extraescolares
	12. Revisión, avaliación e modificación da programación
	13. Contribucións ao plan lector ao plan de integración das tics e ao plan de convivencia do centro.
	A tecnoloxía desenvolve un papel fundamental na sociedade actual, porque proporciona un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, a tecnoloxía achégalle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa. Na resolución de problemas tecnolóxicos conxúganse, ademais da innovación, elementos como o traballo en equipo ou o carácter emprendedor, que son imprescindibles para formar unha cidadanía autónoma e competente. Ademais, o coñecemento da tecnoloxía proporciona unha imprescindible perspectiva científico-tecnolóxica sobre a necesidade de construír unha sociedade sustentable, formada por unha cidadanía crítica con respecto ao que acontece arredor dela.
	A comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice adecuadamente vocabulario tecnolóxico, elabore informes técnicos, explique conceptos, ou elabore e expoña información.
	A competencia matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía, principais competencias que se desenvolven nesta materia, poden alcanzarse calculando magnitudes e parámetros, e aplicando técnicas de medición e de análise gráfica no contexto do proceso de resolución técnica de problemas, ou construíndo obxectos e verificando o seu funcionamento, competencias que tamén se favorecen utilizando ferramentas e máquinas, analizando procesos e sistemas tecnolóxicos, ou mediante a análise e a valoración das repercusións ambientais da actividade tecnolóxica.
	A competencia dixital desenvolverase co emprego constante das tecnoloxías da información e da comunicación para procurar e almacenar información, para obter e presentar datos e para simular circuítos, sistemas e procesos tecnolóxicos, ou para controlar e programar sistemas automáticos.
	Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisións cun certo grao de autonomía, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados.
	Do mesmo xeito, as competencias sociais e cívicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactúe con outras persoas e grupos de forma democrática, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o desenvolvemento tecnolóxico e os cambios socioeconómicos e culturais que produce.
	O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño, da planificación e da xestión de proxectos tecnolóxicos, ao transformar as ideas propias en dispositivos, circuítos ou sistemas.
	E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na análise da influencia dos fitos tecnolóxicos en distintas culturas, e no seu desenvolvemento e progreso.
	En función da vixencia e da utilidade dos aspectos que trata Tecnoloxía Industrial, esta materia ofrece, sen dúbida, un inmenso potencial para axudar a comprender o contorno social e tecnolóxico, e para desenvolver un conxunto de competencias relacionadas tanto co contexto profesional como coa participación cidadá e co desenvolvemento persoal.
	Os marcados para acadar no Bacharelato no Decreto 86/2015. A Tecnoloxía Industrial contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle permitan:
	·Obtén unha cualificación positiva en probas escritas ou test individuais.
	Obtén unha avaliación positiva en traballos realizados en pequeno grupo.
	Obtén unha cualificación positiva en probas escritas ou test individuais.
	Obtén unha avaliación positiva en traballos realizados en pequeno grupo.
	Realiza cuestións e exercicios para ser respondidos en forma oral ou escrita.
	Resolve problemas calculando os parámetros básicos de funcionamento de analizando os resultados.
	Interpreta gráficos, esquemas de montaxe, etc. utilizando unha linguaxe correcta.
	Realiza deseños sinxelos empregando un programa de CAD adecuado a tarefa.
	Realiza pequenas montaxes de interese práctico a partir de esquemas e planos.
	Realiza medidas en circuitos electrico-electrónicos.
	Realiza experiencias de taller ou de laboratorio e fai posterior valoración do traballo realizado.
	Recoñecer en exemplos sinxelos de circuítos eléctricos, pneumáticos e hidráulicos o cumprimento das exixibles normas de seguridade para o seu correcto funcionamento.
	Obtén unha cualificación positiva en probas escritas ou test individuais.
	Obtén unha avaliación positiva en traballos realizados en pequeno grupo.
	Realiza cuestións e exercicios para ser respondidos en forma oral ou escrita.
	Obtén unha cualificación positiva en probas escritas ou test individuais.
	Obtén unha avaliación positiva en traballos realizados en pequeno grupo.
	Realiza cuestións e exercicios para ser respondidos en forma oral ou escrita.
	Entendemos como principios metodolóxicos todos aqueles aspectos que guían e orientan a práctica educativa cara a un fin proposto. Presentamos a continuación as características propias que se van a ter en conta no noso enfoque metodolóxico:
	1- Inténtase contribuír desde esta materia específica á formación xeral do alumno en relación coa súa madurez persoal, social e moral.
	2- Crear as condicións para que teñan a oportunidade de valorar as repercusións da actividade tecnolóxica, manifestando e argumentando as súas ideas e opinións.
	3- Facer posible unha aprendizaxe significativa mediante o deseño de actividades e situacións adecuadas, tendo en conta as capacidades e coñecementos previos do alumnado.
	4- Ensinar a sistematizar os procesos de traballo e resolución de problemas, potenciando a reflexión e indagación operativa e participativa.
	5- Establecer as condicións e actividades para desenvolver a autonomía e o traballo en equipo.
	6- Proxectar os coñecementos e realización de actividades á aplicación da vida real.
	7- Fomentar a motivación, o clima de traballo e convivencia na aula.
	8- Intentarase introducir o uso de materiais, máquinas e instrumental para enriquecer a experiencia práctica que se pretende adquirir.
	O departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón de ordenador e canón proxector no espazo aula-taller 1 e temos mínimo unha hora fixa semanal nun aula de informática con equipos para todo o alumnado. Desta maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e, se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de proxectos están dispoñibles no taller.
	A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
	Valoraranse os seguintes apartados:
	A) EXAMES...........................................................70%
	Realizarase unha proba escrita por cada bloque temático da programación.
	B) PRÁCTICAS, ENSAIOS E TRABALLOS ESCRITOS.............25%
	Valorarase a realización das prácticas, exames prácticos individuais, fichas de control das prácticas e ensaios, traballos e resumes das actividades extraescolares, traballos escritos e boletíns de exercicios que se establezan como tarefa a entregar. Na entrega de traballos penalizarase cun 5% da nota final por cada tres días de atraso sobre a data prevista.
	C) TRABALLO DIARIO................................................................5%
	Actividades-exercicios ao día, interese na aprendizaxe, saídas ao encerado, participación e realización de prácticas optativas realizadas polas tardes,....
	Para obter a cualificación de cada cada avaliación:
	En cada un dos exames realizados na avaliación a nota mínima para facer media con outros exames da avaliación será de 3,5 puntos.
	Cando non se entregue algún dos traballos escritos obrigatorios ou fichas de prácticas previstos por trimestre non se valorará o 25% do apartado B) nin o 5% do apartado C).
	Considérase o curso superado se se obtén a nota de suficiente en cada unha das tres avaliacións do curso,.
	No caso de ter algunha avaliación suspensa farase a media das notas dos exames dos catro bloques temáticos (incluída a recuperación). Se a nota resultante é maior que 5 puntos e se teñen entregado en tempo tódolos traballos escritos obrigatorios, a materia está superada.
	A participación na Semana da Ciencia e da Tecnoloxía poderá puntuar até 1 punto na nota final de xuño.
	En xuño farase proba de suficiencia da materia non superada, sempre que neste momento se teñan entregado tódolos traballos escritos obrigatorios planeados durante o curso e realizado as prácticas programadas.
	En setembro, a suficiencia versará sobre a materia impartida durante o curso.
	O alumnado que perda o dereito a avaliación continua por faltas de asistencia ou abandono escolar, terá dereito a presentarse ao exame de toda a materia no mes de xuño e setembro.
	No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fín de determinar o nivel inicial de competencia nas do alumnado. Compre destacar que pode matricularse en Tecnoloxía Industrial 1 de 1º BAC alumnado que non cursara Tecnoloxía en 4º da ESO.
	O deseño da avaliación inicial tamén estará dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de prácticas
	Subministración de material de apoio na aula
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Apoios en pequeno grupo
	Titorías durante os recreos
	Realización de tarefas de investigación e traballo en grupo para ampliar os contidos
	En todos os casos a programación ha de ser o suficientemente flexible para permitir adaptacións apropiadas a cada caso ou a cada grupo. Isto esixe que se propoñan sempre actividades de reforzo e actividades de ampliación.
	Traballaranse a comprensión lectora, a expresión oral e escrita, a comunicación audiovisual, as tecnoloxías da información e da comunicación, o emprendemento, e a educación cívica e constitucional.
	Fomentarase o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevención da violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e os valores inherentes ao principio de igualdade de trato e non discriminación por calquera condición ou circunstancia persoal ou social.
	Do mesmo xeito, se promoverá a aprendizaxe da prevención e resolución pacífica de conflitos en todos os ámbitos da vida persoal, familiar e social, así como dos valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo político, a paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos homes e ás mulleres, e ás persoas con discapacidade, e o rexeitamento da violencia terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e a consideración ás vítimas do terrorismo, e a prevención do terrorismo e de calquera tipo de violencia.
	Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supoñan discriminación.
	Fomentaranse as actividades que permitan afianzar o espírito emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomía, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido crítico.
	Participación no día da Ciencia en Galego en colaboración con outros departamentos.
	Participación voluntaria realizando e expoñendo algún proxecto relacionado coa materia na Semana da Ciencia e da Tecnoloxía no 2º e 3º trimestre. Os participantes terán un máximo de 1 punto na nota final do curso.
	A programación estará exposta ao alumnado na páxina web do centro.
	A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as modificacións necesarias. A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.
	Plan lector
	En relación co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolverán son:
	• Lectura de contidos incluídos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.
	• Análise do vocabulario descoñecido.
	• Lectura de manuais técnicos.
	• Busca de información en distintos soportes para a elaboración de traballos monográficos .
	Plan de integración das TICS
	– Á marxe do desenvolvemento dos contidos do currículo o emprego intensivo dun entorno aula virtual.
	Plan de convivencia
	Fomento da resolución pacífica de conflictos. Realización de traballos en grupo. Fomento da igualdade e da tolerancia.
	1. Introducción e contextualización.
	2. Obxectivos didácticos.
	3. Materiais e recursos didácticos.
	4. Metodoloxía
	5. Procedementos de avaliación inicial
	6. Contidos. Unidades didácticas. Temporalización.
	7. Desenrolo das unidades didácticas.
	8. Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	9. Organización das actividades de seguimento recuperación e avaliación das materias pendentes
	10. Medidas de atención á diversidade
	11. Elementos transversais.
	12. Actividades complementarias e extraescolares
	13. Revisión, avaliación e modificación da programación
	14. Contribucións ao plan lector ao plan de integración das TICS e ao plan de convivencia do centro.
	Tecnoloxía Industrial 2 é unha materia propia da modalidade de Bacharelato científico-tecnolóxico, aínda que tamén se pode cursar coma materia optativa, e conta cunha asignación horaria semanal de 3 horas.
	Ao longo do último século, a tecnoloxía, entendida como o conxunto de actividades e coñecementos científicos e técnicos empregados polo ser humano para o deseño e a construción de obxectos, sistemas ou contornos co obxectivo de resolver problemas e satisfacer necesidades, individuais ou colectivas, acadou unha importancia determinante na vida das persoas e no funcionamento da sociedade. A formación das persoas require actualmente unha atención específica á adquisición dos coñecementos necesarios para tomar decisións sobre o uso de materiais, obxectos e procesos tecnolóxicos, resolver problemas relacionados con eles e, en definitiva, utilizalos responsablemente para actuar sobre o contorno e mellorar a calidade de vida.
	Enmarcada dentro das materias de modalidade de bacharelato, Tecnoloxía industrial II pretende
	fomentar aprendizaxes que permitan tanto a comprensión dos obxectos técnicos coma os seus principios de funcionamento, a súa utilización e manipulación. Para isto integra coñecementos que amosan o proceso tecnolóxico desde o estudo e viabilidade do produto, pasando pola elección e o emprego dos distintos materiais con que se pode realizar para obter un resultado de calidade, económico e ecolóxico.
	Os obxectivos que se fixan no Decreto 126/2008, do 19 de xuño, polo que se establece a ordenación e o currículo de bacharelato na Comunidade Autónoma de Galicia.
	A ensinanza da Tecnoloxía industrial no bacharelato terá como finalidade o desenvolvemento das seguintes capacidades:
	1. Adquirir os coñecementos precisos para analizar máquinas e sistemas técnicos, para explicar os seus principios de funcionamento e identificar os elementos que os constitúen.
	2. Comprender o papel da enerxía nos procesos tecnolóxicos, explicando as súas distintas transformacións e aplicacións, e adoptar actitudes de aforro e valoración da eficiencia enerxética de cara a conseguir un desenvolvemento sustentable.
	3. Comprender e explicar como se organizan e desenvolven procesos tecnolóxicos, identificar e describir as técnicas e os factores económicos e sociais que concorren en cada caso.
	4. Analizar de forma sistemática produtos da actividade técnica para avaliar a súa calidade e explicar o seu funcionamento, utilización e forma de control.
	5. Valorar criticamente as repercusións da actividade tecnolóxica na vida cotiá e na calidade de vida, manifestando e argumentando as propias ideas e opinións. Analizar as distintas repercusións que determinados desenvolvementos tecnolóxicos teñen para homes e mulleres.
	6. Transmitir con precisión os coñecementos e ideas sobre procesos ou produtos tecnolóxicos utilizando vocabulario, símbolos e formas de expresión apropiadas.
	7. Actuar con autonomía, confianza e seguranza ao inspeccionar, manipular e intervir en máquinas, sistemas e procesos técnicos para comprender o seu funcionamento.
	8. Planificar e desenvolver proxectos técnicos en equipo, achegando ideas e opinións, responsabilizándose de tarefas e cumprindo os obxectivos do plan de traballo.
	9. Valorar a importancia da investigación e desenvolvemento na creación de novos produtos e sistemas.
	O departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre uso que se atopen dispoñibles na rede. O centro dispón de ordenador e canón proxector no espazo aula-taller 1 e temos mínimo unha hora fixa semanal nun aula de informática con equipos para todo o alumnado. Desta maneira a materia impártese cun custo case nulo para as familias e ademais incídese no desenvolvemento da competencia dixital.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e, se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice pero os boletíns de exercicios serán entregados en clase con cargo ao departamento.
	Todo o material e ferramentas que se requiren para a realización de proxectos están dispoñibles no taller.
	A sostibilidade dos talleres depende en boa medida da recuperación de materiais e compoñentes, por iso desmontamos a maioría dos proxectos construídos nos cursos anteriores e empregamos materiais de refugallo sempre que é posible.
	Entendemos como principios metodolóxicos todos aqueles aspectos que guían e orientan a práctica educativa cara a un fin proposto. Presentamos a continuación as características propias que se van a ter en conta no noso enfoque metodolóxico:
	1- Inténtase contribuír desde esta materia específica á formación xeral do alumno en relación coa súa madurez persoal, social e moral.
	2- Crear as condicións para que teñan a oportunidade de valorar as repercusións da actividade tecnolóxica, manifestando e argumentando as súas ideas e opinións.
	3- Facer posible unha aprendizaxe significativa mediante o deseño de actividades e situacións adecuadas, tendo en conta as capacidades e coñecementos previos do alumnado.
	4- Ensinar a sistematizar os procesos de traballo e resolución de problemas, potenciando a reflexión e indagación operativa e participativa.
	5- Establecer as condicións e actividades para desenvolver a autonomía e o traballo en equipo.
	6- Proxectar os coñecementos e realización de actividades á aplicación da vida real.
	7- Fomentar a motivación, o clima de traballo e convivencia na aula.
	8- Intentarase introducir o uso de materiais, máquinas e instrumental para enriquecer a experiencia práctica que se pretende adquirir.
	No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fín de determinar o nivel inicial de competencia.É lóxico pensar que o alumnado matriculado en TI2 xa ven da cursar TI1 1º BAC neste mesmo centro polo que, en a maioría dos casos, abondará con consultar a memoria final do curso anterior e falar co compañeiro/a de departamento que lles teña dado clase.
	I-MATERIAIS
	set-outubro
	20
	5
	1ª
	II- PRINCIPIOS DE MÁQUINAS.
	novembro-decembro
	24
	6
	1ª + 2ª
	III-CIRCUÍTOS PNEUMÁTICOS E OLEOHIDRÁULICOS
	xaneiro-febreiro
	24
	6
	2ª
	IV-SISTEMAS AUTOMÁTICOS.
	marzo-abril
	20
	5
	2ª + 3ª
	V-CONTROL E PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS AUTOMÁTICOS.
	abril-maio
	20
	5
	3ª
	Total
	108
	Suman un total de 108 sesións para completar a aprendizaxe dos contidos. O resto das sesións, ata completar as 115 , quedarían para exames e controis, recuperacións e imprevistos, tales como actividades extra-escolares, festas locais, folgas, ausencia profesor e outros imprevistos.
	BLOQUE I: MATERIAIS
	OBXECTIVOS
	● Interpretar, a partir do coñecemento da estrutura da materia, o comportamento e propiedades daqueles materiais frecuentemente utilizados na actividade industrial.
	● Deseñar e elaborar estratexias que conduzan á elección dun determinado material en función das características de calidade que esixa un certo produto.
	● Recoñecer a influencia do tratamento de materiais no desenvolvemento da sociedade.
	● Fomentar o uso dun vocabulario adecuado para describir as propiedades, o comportamento e as aplicacións dos diversos materiais utilizados industrialmente.
	● Valorar criticamente a necesidade do aforro enerxético e da reciclaxe dos materiais xa utilizados ou de refugallo.
	CONTIDOS
	Conceptos
	● Tipos de ensaios destinados á medición de propiedades técnico-industriais de materiais.
	● Ensaios de tracción. Probetas e os seus tipos. Curvas de tracción e tensión máxima de traballo.
	● Ensaios de dureza. Ensaios de dureza á penetración (Brinell, Vickers e Rockwell).
	● Ensaios de resistencia ao impacto.
	● Ensaios tecnolóxicos en barras, chapas, arames e tubos.
	● Ensaios non destrutivos.
	● Oxidación dos materiais. Protección contra a oxidación.
	● Corrosión de materiais. Control da corrosión. Métodos de protección.
	● Estrutura interna dos metais. Redes cristalinas máis frecuentes.
	● Defectos na estrutura cristalina e consecuencias que carrexa nas propiedades dos metais.
	● Aliaxes. Vantaxes da súa utilización.
	● Mecanismo de endurecemento de metais.
	● Metais en estado líquido e solidificación dos mesmos. Estudo do proceso de solidificación.
	● Diagramas de fases. Interpretación e aplicacións.
	● Diagrama de equilibrio en aliaxes eutécticas.
	● Transformacións en estado sólido.
	● Tratamento dos aceiros. Diagrama ferro-carbono. Solidificación dos aceiros.
	● Curvas TTT.
	● Tratamentos térmicos (amorne, normalizado, recoñecido...).
	● Tratamentos termoquímicos (cementación, nitruración, carbonitruración, sulfinización).
	● Tratamentos mecánicos e superficiais.
	● Residuos. Causas e a súa valoración.
	● Residuos sólidos urbanos. Causas e solucións. Incidencia ambiental.
	● Reciclaxe de papel. Vantaxes e inconvenientes.
	● Reutilización do vidro. Vantaxes e inconvenientes.
	● Residuos industriais (construción, agricultura, gandería). Efectos ambientais.
	● Reciclaxe de polímeros.
	Procedementos
	● Ensaios experimentais en laboratorio ou taller.
	● Comentarios prácticos sobre selección de materiais en función dunha actividade ou dun produto en concreto.
	● Visitas a talleres, fábricas e industrias.
	● Ensaios experimentais sobre calidades de aceiros e o seu tratamento.
	● Lecturas en revistas especializadas e posterior comentario crítico.
	● Traballos bibliográficos relativos a problemas ambientais e crítica ás solucións que se propón.
	● Resolución explicada e razoada de exercicios e problemas de aplicación.
	Actitudes
	● Fomento dun xeito de pensar seria, razoada e crítica.
	● Relación positiva da influencia da calidade no benestar da sociedade.
	● Estimulación do aforro de enerxía e o posible e eficaz reciclaxe dos residuos.
	● Estimulación da participación en actividades destinadas ao fomento de recollida de papel e de vidro como medio de aforro urbano e social.
	● Potenciación dunha actitude favorable ante a obra ben feita.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	● Realizar cuestións relativas ás propiedades dos materiais e a súa explicación física ou estrutural.
	● Realizar cuestións de relacións da estrutura interna-propiedades.
	● Executar ensaios de medida de propiedades de materiais e expresión correcta de resultados.
	● Programar e realizar cuestións relativas a procesos e métodos de mellora de propiedades e xustificación de respostas.
	● Resolver problemas experimentais de elección de materiais en función dunhas necesidades en concreto.
	● Resolver razoada e correctamente exercicios numéricos e problemas.
	● Realizar actividades de taller e/ou de laboratorio e valoración do traballo realizado.
	BLOQUE II: PRINCIPIOS DE MÁQUINAS
	OBXECTIVOS
	● Identificar os elementos e mecanismos que constitúen unha máquina, recoñecendo en cada caso a misión que desempeñan.
	● Relacionar e aplicar as leis da física aos fundamentos de funcionamento de máquinas térmicas e eléctricas.
	● Recoñecer en situacións diversas o correcto ou non correcto funcionamento dunha máquina térmica ou eléctrica e, dado o segundo caso, achegar solucións.
	● Analizar a composición dunha máquina e determinar a súa potencia e rendemento.
	● Valorar criticamente a necesidade do aforro enerxético e a esixencia de calidade na construción de máquinas.
	CONTIDOS
	Conceptos
	● Concepto de máquina. Máquinas simples.
	● Traballo, potencia e enerxía. Concepto. Unidades S. I. Estudo en diversos casos.
	● Principio de conservación da enerxía. Xeneralización.
	● Rendemento das máquinas.
	● Calor e temperatura. Medidas e unidades.
	● Equivalencia calor-traballo.
	● Sistemas termodinámicos. Estado dun sistema. Transformacións.
	● Primeiro principio da termodinámica. Aplicacións.
	● Segundo principio da termodinámica. Procesos reversibles e irreversibles. Entropía.
	● Ciclo de Carnot. Rendemento de máquinas térmicas.
	● Entropía e degradación da enerxía.
	● Motores térmicos de combustión externa. Máquina de vapor e turbina de vapor.
	● Motores de combustión interna.
	● Motores de explosión ou de aceso provocado (MEP).
	● Motores de combustión de aceso por compresión ou motores Diesel (MEC).
	● Rendemento dos motores térmicos.
	● Efectos ambientais do uso dos motores térmicos.
	● Circuítos frigoríficos. Fluídos frigoríficos: fluídos refrixerantes e fluídos frigoríficos.
	● Máquina frigorífica de Carnot.
	● Máquinas frigoríficas de compresión mecánica.
	● Bombas de calor.
	● Instalacións frigoríficas de absorción.
	● Aplicacións da industria do frío e efectos ambientais.
	● Principios e leis fundamentais do electromagnetismo: campo magnético, forza
	exercida por un campo sobre unha carga ou sobre unha corrente, etc.
	● Forza electromotriz inducida. Comportamento eléctrico da materia.
	● Constitución xeral dunha máquina eléctrica. Clasificación de máquinas eléctricas.
	● Estudo e descrición das máquinas eléctricas rotativas.
	● Potencia. Balance de enerxía no funcionamento dunha máquina eléctrica.
	● Protección en instalacións de máquinas eléctricas.
	● Motores de corrente continua. Descrición do seu funcionamento.
	● Motores asíncronos. Descrición do seu funcionamento.
	Procedementos
	● Interpretación de esquemas e planos de montaxe e instalación de motores térmicos e
	eléctricos.
	● Recoñecemento real en máquina de uso frecuente dos diversos elementos que as compoñen e descrición da misión que corresponde a cada un.
	● Visitas a talleres e industrias.
	● Uso de revistas especializadas, de proxeccións de vídeo, etc.
	● Explicación de cuestións relativas ao funcionamento das máquinas e descrición de elementos esenciais e accidentais.
	● Recoñecemento razoado dos defectos de funcionamento dunha máquina e explicación razoada da súa reparación.
	● Explicación e resolución de problemas en orde de dificultade crecente.
	Actitudes
	● Fomento da sensibilidade cara á realización coidadosa de medidas e de operacións de taller.
	● Potenciación da corrección e a meticulosidade na realización de medidas e a elección do instrumento máis axeitado para cada caso.
	● Motivación positiva da necesidade de orde e limpeza no traballo de taller e de laboratorio.
	● Desenvolvemento do sentido crítico á hora de recoñecer o funcionamento dunha máquina e diagnosticar os seus posibles defectos.
	● Fomento do respecto cara ao cumprimento das normas de seguridade no funcionamento e coidado das máquinas.
	● Valoración crítica da técnica e a súa influencia no progreso e benestar da sociedade.
	● Fomento do aforro de enerxía e o coidado do medio ambiente.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	● Analizar, en casos moi concretos de uso frecuente, os elementos que compoñen unha máquina.
	● Describir máquinas moi sinxelas, indicando en cada caso os principios físicos que rexen o seu funcionamento.
	● Identificar nunha máquina relativamente sinxela os elementos de mando, control e potencia.
	● Identificar en esquemas e planos os elementos que compoñen unha máquina e explicar a súa misión.
	● Analizar criticamente, desde un punto de vista técnico e laboral, o traballo que realiza unha máquina e o seu rendemento.
	● Calcular rendementos en máquinas e a súa relación co aforro de enerxía.
	● Resolver problemas e cuestións relativas ao funcionamento de máquinas.
	BLOQUE III: CIRCUÍTOS PNEUMÁTICOS E ÓLEO-HIDRÁULICOS
	OBXECTIVOS
	● Recoñecer a influencia dos circuítos hidráulicos e pneumáticos no funcionamento e control de máquinas e de procesos técnicos.
	● Desenvolver a capacidade de interpretación de gráficos e esquemas como símbolos de relacións entre elementos e secuencias de efectos nun dispositivo, unha máquina, etc.
	● Describir correctamente e de forma razoada os elementos que compoñen un circuíto hidráulico ou pneumático e a misión que desempeña cada un.
	● Potenciar a capacidade de montaxe e desmonte de circuítos hidráulicos e pneumáticos para asegurar o funcionamento dun proceso, así como a calidade de produción.
	● Valorar criticamente a influencia da técnica na sociedade e a necesidade da análise crítica de situacións e das posibles respostas que se deriven diso.
	CONTIDOS
	Conceptos
	● Circuítos pneumáticos e hidráulicos. Concepto. Elementos.
	● Gases. Propiedades xerais dos gases. Leis.
	● Xeradores de aire comprimido: compresores. Compresores volumétricos e dinámicos.
	● Elementos de tratamento do aire comprimido (filtros, reguladores de presión, lubricadores).
	● Elementos de consumo en circuítos pneumáticos: elementos alternativos e elementos rotativos.
	● Válvulas de control de dirección en circuítos pneumáticos.
	● Válvulas de control de caudal en tales circuítos.
	● Válvulas de control de presión.
	● Temporizadores. Concepto e tipos.
	● Representación esquemática de movementos secuenciais. Normas. Representación gráfica (diagramas de desprazamento-fase e de desprazamento-tempo).
	● Anulación de sinais permanentes.
	● Propiedades dos fluídos hidráulicos (densidade, presión de vapor, viscosidade...).
	● Fluxo de fluídos hidráulicos: réxime laminar e turbulento.
	● Conceptos e principios físicos da hidráulica. Teorema de Pascal. Ecuación de continuidade.Teorema de Bernouilli.
	● Potencia dunha bomba hidráulica. Perda de carga.
	● Instalacións hidráulicas. Elementos.
	● Grupo de accionado. Bombas hidráulicas (engrenaxes, parafuso, paletas esvarantes, émbolos radiais, émbolos axiais). Outros elementos (depósito, manómetros, filtros...).
	● Elementos de transporte.
	● Elementos de regulación e control e distribución. Válvulas e os seus tipos.
	● Elementos de traballo. Cilindros de simple efecto e de dobre efecto. Motores hidráulicos (engrenaxes, paletas, émbolos axiais).
	● Circuítos característicos de aplicación.
	Procedementos
	● Recoñecemento experimental dos diversos elementos que compoñen un circuíto hidráulico ou pneumático e a misión que desempeña cada un.
	● Interpretación de esquemas de montaxe identificando os distintos elementos de control, transporte, distribución, traballo...
	● Lecturas en revistas especializadas e catálogos de compoñentes.
	● Visitas a talleres e instalacións industriais.
	● Resolución de montaxes teóricas de circuítos e explicación en cada caso das súas posibles aplicacións.
	● Descrición e recoñecemento de fallos no funcionamento dun dispositivo hidráulico ou pneumático e análise das posibles solucións.
	● Resolución razoada de cuestións, exercicios e problemas.
	Actitudes
	● Fomento da análise e a crítica razoada daqueles instrumentos e dispositivos técnicos en relación coas súas aplicacións, condicións de funcionamento e seguridade, e avaliación da súa calidade.
	● Fomento da capacidade de manipulación de instrumentos, actuando con responsabilidade e criterio de aplicación.
	● Desenvolvemento dunha actitude imaxinativa no deseño e planificación de sistemas pneumáticos e hidráulicos.
	● Fomento do interese pola ciencia e a tecnoloxía como medio de progreso da sociedade.
	● Estimulación da capacidade de elaboración de estratexias para abordar problemas tecnolóxicos e de aforro de enerxía.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	● Interpretar correctamente esquemas de conexións e montaxes en circuítos de control correspondentes a sistemas pneumáticos e oleohidráulicos.
	● Aplicar correctamente recursos gráficos e verbais na montaxe de dispositivos de natureza pneumática e hidráulica.
	● Executar de forma práctica actividades de taller e de laboratorio recoñecendo erros e propondo solucións en cada caso.
	● Comentar de forma crítica sobre o funcionamento de circuítos pneumáticos e hidráulicos, dando razóns científicas en cada caso.
	● Resolver razoadamente cuestións, exercicios e problemas teóricos.
	BLOQUE IV: SISTEMAS AUTOMÁTICOS
	OBXECTIVOS
	● Recoñecer a importancia dos sistemas automáticos na tecnoloxía actual e a súa influencia no progreso.
	● Valorar a realidade dos sistemas automáticos de control e de produción na calidade do produto elaborado e no benestar laboral e social.
	● Recoñecer a influencia da ciencia e da técnica no progreso da sociedade.
	● Identificar símbolos e esquemas coa realidade de montaxe dun circuíto ou sistema automático.
	● Recoñecer a importancia práctica dos sistemas automáticos de control en exemplos reais da vida diaria (medidas de velocidade, de temperatura, de resistencia eléctrica,de iluminación, etc.).
	CONTIDOS
	Conceptos
	● Necesidade e aplicacións dos sistemas automáticos de control.
	● Sistemas de control. Concepto. Representación (diagramas de bloque). Simboloxía.
	● Tipos de sistemas de control (lazo aberto e lazo pechado).
	● A transformada de Laplace. Concepto. Propiedades. Cálculos.
	● A función de transferencia. Concepto. Polos e ceros.
	● Operacións dos diagramas de bloques. Bloques en serie e en paralelo.Transposición de sumadores e puntos de bifurcación.
	● Sistema estable. Determinación de parámetros.
	● Análise da resposta dun sistema de regulación.
	● Funcións de transferencia dalgúns sistemas físicos (mecánicos, eléctricos).
	● Compoñentes dun sistema de control.
	● O regulador. Accións básicas de control, proporcional, integral e diferencial.
	● Transdutores e captadores. Concepto e clasificación.
	● Transdutores de posición. Proximidade e desprazamento. Tipos e aplicacións.
	● Transdutores de velocidade. Tacómetros mecánicos e eléctricos.
	● Transdutores de temperatura.
	● Transdutores de presión.
	● Medida de iluminación.
	● Comparadores e actuadores. As válvulas de control.
	Procedementos.
	● Descrición e interpretación de sistemas e circuítos de control.
	● Utilización de simboloxía internacional na interpretación de circuítos e sistemas de control.
	● Montaxe e desmontaxe de aparellos responsables de control e recoñecemento dos seus elementos e a misión que desempeñan.
	● Recoñecer experimentalmente as causas de erro en sistemas de control e explicación razoada da súa corrección.
	● Traballos de taller e de laboratorio.
	● Resolución explicada e razoada de cuestións, exercicios teóricos e problemas.
	● Uso de revistas especializadas e medios audiovisuais.
	Actitudes.
	● Fomento dunha actitude favorable ante o progreso científico e tecnolóxico.
	● Valoración da necesidade dunha linguaxe gráfica, aceptado internacionalmente, para interpretar correctamente elementos dun sistema e a súa montaxe.
	● Motivación positiva cara ao traballo en equipo.
	● Valoración da necesidade dos sistemas de control como garantía do funcionamento dunha máquina, da calidade dun produto e da seguridade física do traballador.
	● Recoñecemento da influencia da ciencia e da técnica na calidade de vida da sociedade.
	● Análise crítica dos procesos de control en función dos factores económicos e sociais que concorren en cada caso.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN
	● Aplicar recursos gráficos e verbais na interpretación de sistemas de control de uso frecuente.
	● Describir a montaxe dun sistema de control razoando paso a paso as operacións necesarias para iso.
	● Describir a misión dos distintos elementos que compoñen un sistema de control concreto.
	● Razoar os fundamentos físicos (mecánicos, eléctricos, electromecánicos) que rexen o funcionamento dos diversos elementos dun sistema de control en concreto.
	● Verificar experimentalmente o correcto funcionamento dun sistema de control e en caso de fallo propor as solucións oportunas.
	● Resolver correctamente cuestións teóricas, exercicios e problemas.
	BLOQUE V: CONTROL E PROGRAMACIÓN DE SISTEMAS AUTOMÁTICOS
	OBXECTIVOS:
	● Recoñecer a influencia que exerce a tecnoloxía moderna na execución, deseño e programación de procesos técnicos e industriais.
	● Recoñecer e analizar a evolución que ao longo destes últimos anos experimentou o tratamento da información e a súa influencia na sociedade.
	● Motivar unha actitude e unha disposición favorables cara á elaboración de estratexias persoais de análises de procesos e a súa execución práctica.
	● Potenciar a capacidade de deseño de circuítos lóxicos elementais para controlar o funcionamento de dispositivos sinxelos.
	● Desenvolver e afianzar a capacidade de interpretación de símbolos, esquemas e planos gráficos de montaxe de circuítos de control e/ou de funcionamento.
	CONTIDOS:
	Conceptos.
	● Circuítos dixitais. Concepto.
	● Sistemas de numeración. Sistema binario. Operacións no sistema binario. Códigos.
	● O sistema hexadecimal.
	● Álxebra de Boole. Operacións básicas.
	● Propiedades do álxebra de Boole.
	● Portas lóxicas universais. Portas NOR e NAND.
	● Representación de funcións lóxicas.
	● Mapa de Karnaugh.
	● Realización de funcións lóxicas mediante funcións elementais.
	● Circuítos combinacionais e secuenciais. Concepto.
	● Circuítos combinacionais. Aplicacións. Exemplos (decodificador, codificador, multiplexador...)
	● Aplicacións dos circuítos combinacionales a cálculos aritméticos.
	● Circuítos secuenciales asíncronos e síncronos.
	● Táboa de fases.
	● Biestables asíncronos e síncronos. Exemplos e aplicacións.
	● Tecnoloxía de lóxica cableada e de lóxica programada. Evolución.
	● Conceptos xerais de computadoras. Hardware e software. Elementos dunha computadora.
	● Microprocesadores. Exemplos.
	● Microprocesadores. Exemplos e campos de aplicación.
	● Automatización e robótica.
	Procedementos.
	● Deseño razoado e explicado de circuítos combinacionais e secuenciais.
	● Representación de números decimais en códigos diversos, explicando o porqué de cada caso.
	● Explicación e execución de operacións básicas no álxebra de Boole. Simbolismos.
	● Funcións de negación. Explicación de exemplos e o seu simbolismo.
	● Aplicacións das postas lóxicas universais (NOR e NAND).
	● Cálculo de expresións alxebraicas de funcións a partir de táboas de verdade.
	● Explicación e obtención de diagramas lóxicos de automatismos.
	● Estudo, descrición e manexo de computadoras de uso frecuente.
	● Análise valorativo do computador e da súa influencia no tratamento da información.
	Actitudes
	● Interpretación do progreso tecnolóxico como unha contribución da ciencia ao progreso e benestar da sociedade.
	● Motivación cara ao uso da informática como un servizo á humanidade.
	● Fomento do rexeitamento das aplicacións informáticas cuxo destino é prexudicial para a intimidade das persoas físicas ou xurídicas.
	● Promoción do deseño e a xestión de procesos informáticos para automatizar procesos, modificar condicións de produción e de calidade, etc.
	● Fomento dun xeito de pensar seria, razoada e crítica para actuar con autonomía e independencia de criterios.
	CRITERIOS DE AVALIACIÓN:
	● Resolver cuestións, exercicios e problemas.
	● Interpretar e deseñar circuítos combinacionais e secuencias.
	● Executar actividades prácticas e a posterior detección de erros e corrección dos mesmos.
	● Utilizar recursos gráficos e interpretación de simbolismos.
	Valoraranse os seguintes apartados:
	A) EXAMES...........................................................70%
	Realizarase unha proba escrita por cada bloque temático da programación (como mínimo)
	B) PRÁCTICAS, ENSAIOS E TRABALLOS ESCRITOS.............25%
	Valorarase a realización das prácticas, simulacións informáticas, exames prácticos individuais, fichas de control das prácticas e ensaios, traballos e resumes das actividades complementarias, traballos escritos e boletíns de exercicios que se establezan como tarefa a entregar. Na entrega de traballos penalizarase cun 5% da nota final por cada tres días de atraso sobre a data prevista.
	C) TRABALLO DIARIO................................................................5%
	Actividades-exercicios ao día, interese na aprendizaxe, saídas ao encerado, participación e realización de prácticas optativas realizadas polas tardes,....
	►Para obter a cualificación de cada cada avaliación:
	En cada un dos exames realizados na avaliación a nota mínima para facer media con outros exames da avaliación será de 4,0 puntos.
	Cando non se entregue algún dos traballos escritos obrigatorios ou fichas de prácticas previstos por trimestre non se valorará o 25% do apartado B) nin o 5% do apartado C).
	►Considérase o curso superado se se obtén a nota de suficiente en cada unha das tres avaliacións do curso, sempre que só se teña pendente un exame escrito (incluída a recuperación).
	No caso de ter algunha avaliación suspensa, e un exame suspenso, farase a media das notas dos exames dos cinco bloques temáticos (incluída a recuperación). Se a nota resultante é maior que 5 puntos e se teñen entregado en tempo tódolos traballos escritos obrigatorios, a materia está superada.
	► En xuño farase unha proba de suficiencia da materia non superada, sempre que neste momento se teñan entregado tódolos traballos escritos obrigatorios planeados durante o curso e realizado as prácticas programadas.
	► En setembro, a suficiencia versará sobre a materia impartida durante o curso.
	O alumnado que perda o dereito a avaliación continua por faltas de asistencia ou abandono escolar, terá dereito a presentarse ao exame de toda a materia no mes de xuño e setembro.
	Dada a amplitude dos contidos da materia de Tecnoloxía Industrial I e debido a que a dispoñibilidade horaria e criterios organizativos soamente permiten dispoñer dun recreo á semana para realizar o seguimento do alumnado.
	CUESTIÓNS QUE SE VALORAN
	O Aula Virtual do instituto impartida no curso 2015-16 estará aberta como material de consulta. Repartiranse copias escritas da materia previa petición do alumno/a , asumindo él/ela o custo das fotocopias, e se realizarán as indicacións para preparar a materia os luns en horario do recreo do bacharelato.
	Existirán dúas probas escritas que permiten superar a materia. A proba incluíra a realización de cuestionarios a través da Aula Virtual. Valorarase a nota de 0 a 10 puntos e ponderará o 75% de cada proba.
	O alumnado con algunha destas probas non superadas ou con toda a materia pendente poderá realizar unha proba final en maio que recollerá todos os contidos anteriores da materia. A ponderación será do 75% a sumar ao 25% anterior dos traballos individuais.
	A proba extraordinaria de setembro comprenderá toda a materia e será realizada nas mesmas condicións que os alumnos e alumnas sen a materia pendente de cursos anteriores.
	A distribución de bloques temáticos será a seguinte:
	II- MATERIAIS.
	O deseño da avaliación inicial tamén estará dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de prácticas
	Subministración de material de apoio na aula
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Apoios en pequeno grupo
	Titorías durante os recreos
	Realización de tarefas de investigación e traballo en grupo para ampliar os contidos
	En todos os casos a programación ha de ser o suficientemente flexible para permitir adaptacións apropiadas a cada caso ou a cada grupo. Isto esixe que se propoñan sempre actividades de reforzo e actividades de ampliación.
	Traballaranse a comprensión lectora, a expresión oral e escrita, a comunicación audiovisual, as tecnoloxías da información e da comunicación, o emprendemento, e a educación cívica e constitucional.
	Fomentarase o desenvolvemento da igualdade efectiva entre homes e mulleres, a prevención da violencia de xénero ou contra persoas con discapacidade, e os valores inherentes ao principio de igualdade de trato e non discriminación por calquera condición ou circunstancia persoal ou social.
	Do mesmo xeito, se promoverá a aprendizaxe da prevención e resolución pacífica de conflitos en todos os ámbitos da vida persoal, familiar e social, así como dos valores que sustentan a liberdade, a xustiza, a igualdade, o pluralismo político, a paz, a democracia, o respecto aos dereitos humanos, o respecto por igual aos homes e ás mulleres, e ás persoas con discapacidade, e o rexeitamento da violencia terrorista, a pluralidade, o respecto ao Estado de dereito, o respecto e a consideración ás vítimas do terrorismo, e a prevención do terrorismo e de calquera tipo de violencia.
	Evitaranse os comportamentos e os contidos sexistas e os estereotipos que supoñan discriminación.
	Fomentaranse as actividades que permitan afianzar o espírito emprendedor e a iniciativa empresarial a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomía, a iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o sentido crítico.
	As dúas actividades complementarias previstas son:
	Participación no Día da Ciencia en Galego en colaboración con outros departamentos.
	Participación voluntaria realizando e expoñendo algún proxecto relacionado coa materia na Semana da Ciencia e da Tecnoloxía no 2º e 3º trimestre. Os participantes terán un máximo de 1 punto na nota final do curso.
	A programación, ou polo menos unha separata resumo, estará exposta ao alumnado na páxina web do centro.
	A programación será revisada durante todo o curso e en cada reunión do departamento se farán propostas de mellora co fin de realizar as modificacións necesarias. A revisión, a avaliación e a modificación da programación serán recollidas na memoria de fin de curso do departamento.
	Plan lector
	En relación co Proxecto Lector de Centro, as actividades que se desenvolverán son:
	• Lectura de contidos incluídos no aula virtual no centro que se tratan nas clases.
	• Análise do vocabulario descoñecido.
	• Lectura de manuais técnicos.
	• Busca de información en distintos soportes para a elaboración de traballos monográficos .
	Plan de integración das TICS
	– Á marxe do desenvolvemento dos contidos do currículo o emprego intensivo dun entorno aula virtual.
	Plan de convivencia
	Fomento da resolución pacífica de conflictos. Realización de traballos en grupo. Fomento da igualdade e da tolerancia.
	10. 1. Introdución e contextualización
	10. 2. Contribución da materia ao desenvolvemento das competencias clave
	10. 3. Obxectivos
	10. 4. Estándares de aprendizaxe: temporización, grao mínimo de consecución e procedementos e instrumentos de avaliación
	10. 5. Metodoloxía
	10. 6. Materiais e recursos didácticos
	10. 7. Criterios sobre a avaliación, cualificación e promoción do alumnado
	10. 8. Indicadores de logro para avaliar o proceso de ensino e a práctica docente
	10. 9. Avaliación inicial e medidas de atención á diversidade
	10. 10. Elementos transversais
	10. 11. Actividades complementarias e extraescolares
	10. 12. Revisión, avaliación e modificación da programación
	No primeiro ano de implantación da Lei Orgánica 8/2013 para a Mellora da Calidade Educativa (LOMCE) modifícase o currículo correspondente as TICS de 1º de Bacharelato. As TICS 1 de 1º de Bacharelato son unha materia específica que, si ben non son unha continuación da materia de Informática de 4º da ESO, sí a complementan e a extenden desenvolvendo novas habilidades. A asignación horaria da materia é de dúas horas semanais.
	As tecnoloxías da información e da comunicación (TIC) desenvolven un papel fundamental na sociedade actual, porque proporcionan un conxunto de coñecementos e de técnicas que permiten satisfacer as necesidades individuais e colectivas. Neste sentido, as TIC achéganlle ao currículo a capacidade de analizar e redeseñar a relación entre dispositivos tecnolóxicos e necesidades sociais, ámbito no que a innovación e a condición de inmediata que lle son propias dotan esta materia dunha grande relevancia educativa.
	Neste sentido, a comunicación lingüística desenvolverase na medida en que o alumnado adquira e utilice un vocabulario técnico preciso, elabore programas e documentos, explique conceptos ou elabore e expoña información. A competencia matemática e as competencias básicas en ciencia e tecnoloxía poden alcanzarse configurando e administrando máquinas e sistemas operativos, aplicando técnicas de tratamento e almacenamento de datos ou asumindo hábitos seguros no contexto das redes de comunicación, competencias que tamén se favorecen analizando o funcionamento de programas, aplicacións e sistemas operativos, ou mediante a análise e a valoración das repercusións dos hábitos sociais en internet. A competencia dixital, que é a específica desta materia, desenvolverase co emprego constante das TIC para procurar e almacenar información, para obter e presentar datos e para simular sistemas, ou para elaborar programas ou utilidades informáticas que sirvan para resolver problemas. Para que o alumnado poida aprender a aprender, as actividades deben permitir que tome decisións cun certo grao de autonomía, que organice o proceso da propia aprendizaxe e que aplique o aprendido a situacións cotiás das que poida avaliar os resultados. Do mesmo xeito, as competencias sociais e cívicas alcanzaranse procurando que o alumnado traballe en equipo, interactúe con outras persoas e con grupos de forma democrática, e respecte a diversidade e as normas, e tamén mediante a análise da interacción entre o desenvolvemento das TIC e os cambios socioeconómicos e culturais que produce.
	O sentido de iniciativa e espírito emprendedor conséguese nesta materia a través do deseño, da planificación e da xestión de proxectos informáticos sinxelos, ao transformar as ideas propias en programas ou en documentos. E a conciencia e as expresións culturais reflíctense na análise da influencia dos fitos técnicos das TIC en distintas culturas e no seu desenvolvemento e progreso.
	O Decreto 86/2015 establece as seguintes competencias clave do currículo:
	Comunicación lingüística (CCL)
	Competencia matemática e competencias básicas en ciencia e tecnoloxía (CMCCT)
	Competencia dixital (CD)
	Aprender a aprender (CAA)
	Competencias sociais e cívicas (CSC)
	Sentido de iniciativa e espírito emprendedor (CSIEE)
	Conciencia e expresións culturais (CCEC)
	A contribución da materia ao desenvolvemento de cada unha das competencias clave pode entenderse a través da relación entre estas e os estándares de aprendizaxe avaliables, tal e como se recolle na seguinte táboa:
	Describe as diferenzas entre o que se considera sociedade da información e sociedade do coñecemento
	Explica cales son os novos sectores económicos que apareceron como consecuencia da xeneralización das tecnoloxías da información e da comunicación.
	Bloque 2. Arquitectura de computadores
	Describe as características dos subsistemas que compoñen un computador, identificando os seus principais parámetros de funcionamento.
	Realiza esquemas de interconexión dos bloques funcionais dun computador e describe a contribución de cada un ao funcionamento integral do sistema.
	Describe dispositivos de almacenamento masivo utilizados en sistemas de computadores, recoñecendo a súa importancia na custodia da información.
	Describe os tipos de memoria utilizados en computadores, analizando os parámetros que as definen e a súa achega ao rendemento conxunto.
	Elabora un diagrama da estrutura dun sistema operativo relacionando cada parte coa súa función.
	Instala sistemas operativos e programas de aplicación para a resolución de problemas en computadores persoais, seguindo instrucións de fábrica.
	Bloque 3. Software para sistemas informáticos
	Deseña bases de datos sinxelas e/ou extrae información, realizando consultas, formularios e informes.
	Elabora informes de texto que integren texto e imaxes, aplicando as posibilidades das aplicacións e tendo en conta o destinatario.
	Elabora presentacións que integren texto, imaxes e elementos multimedia, adecuando a mensaxe ao público obxectivo ao que se destina.
	Resolve problemas que requiran a utilización de follas de cálculo, xerando resultados textuais, numéricos e gráficos.
	Deseña elementos gráficos en 2D e 3D para comunicar ideas.
	Realiza pequenas películas integrando son, vídeo e imaxes, utilizando programas de edición de ficheiros multimedia
	Bloque 4. Redes de computadores
	Debuxa esquemas de configuración de pequenas redes locais, seleccionando as tecnoloxías en función do espazo físico dispoñible.
	Realiza unha análise comparativa entre os tipos de cables utilizados en redes de datos.
	Realiza unha análise comparativa entre tecnoloxía con fíos e sen eles, e indica posibles vantaxes e inconvenientes.
	Explica a funcionalidade dos elementos que permiten configurar redes de datos, indicando as súas vantaxes e os seus inconvenientes principais.
	Elabora un esquema de como se realiza a comunicación entre os niveis OSI de dous equipamentos remotos.
	Bloque 5. Programación
	Desenvolve algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos sinxelos, elaborando os correspondentes diagramas de fluxo.
	Escribe programas que inclúan bucles de programación para solucionar problemas que impliquen a división dun conxunto en partes máis pequenas.
	Obtén o resultado de seguir un pequeno programa escrito nun código determinado, partindo de determinadas condicións.
	Define o que se entende por sintaxe dunha linguaxe de programación e propón exemplos concretos dunha linguaxe determinada.
	Realiza programas de aplicación sinxelos nunha linguaxe determinada que solucionen problemas da vida real.
	Os marcados para acadar no Bacharelato no Decreto 86/2015. A materia TICS de 1º de bacharelato contribuirá a desenvolver no alumnado as capacidades que lle permitan:
	a) Exercer a cidadanía democrática, desde unha perspectiva global, e adquirir unha conciencia cívica responsable, inspirada polos valores da Constitución española e do Estatuto de autonomía de Galicia, así como polos dereitos humanos, que fomente a corresponsabilidade na construción dunha sociedade xusta e equitativa e favoreza a sustentabilidade.
	b) Consolidar unha madureza persoal e social que lle permita actuar de forma responsable e autónoma e desenvolver o seu espírito crítico. Ser quen de prever e resolver pacificamente os conflitos persoais, familiares e sociais.
	d) Afianzar os hábitos de lectura, estudo e disciplina, como condicións necesarias para o eficaz aproveitamento da aprendizaxe e como medio de desenvolvemento persoal.
	e) Dominar, tanto na súa expresión oral como na escrita, a lingua galega e a lingua castelá.
	f) Expresarse con fluidez e corrección nunha ou máis linguas estranxeiras.
	g) Utilizar con solvencia e responsabilidade as tecnoloxías da información e da comunicación.
	h) Coñecer e valorar criticamente as realidades do mundo contemporáneo, os seus antecedentes históricos e os principais factores da súa evolución. Participar de xeito solidario no desenvolvemento e na mellora do seu contorno social.
	i) Acceder aos coñecementos científicos e tecnolóxicos fundamentais, e dominar as habilidades básicas propias da modalidade elixida.8
	j) Comprender os elementos e os procedementos fundamentais da investigación e dos métodos científicos. Coñecer e valorar de forma crítica a contribución da ciencia e da tecnoloxía ao cambio das condicións de vida, así como afianzar a sensibilidade e o respecto
	cara ao medio ambiente e a ordenación sustentable do territorio, con especial referencia
	ao territorio galego.
	k) Afianzar o espírito emprendedor con actitudes de creatividade, flexibilidade, iniciativa,
	traballo en equipo, confianza nun mesmo e sentido crítico.
	l) Desenvolver a sensibilidade artística e literaria, así como o criterio estético, como
	fontes de formación e enriquecemento cultural.
	Realiza as operacións máis habituais no sistema operativo.
	Coñece e emprega algún dos accesorios e utilidades do sistema operativo.
	Realiza correctamente as operacións habituais de mantemento de ficheiros, carpetas e discos: crear, seleccionar, copiar, borrar, cambiar o nome, mover, etc.
	Instala e desinstala correctamente distintos tipos de programas.
	Traballa simultaneamente con varias aplicacións, e intercambia información entre elas.
	Coñece e respecta as normas e criterios establecidos para o uso dos ordenadores e demais recursos da aula de informática.
	Coñece e utiliza as posibilidades que ofrece unha rede local.
	• Identifica os elementos e compoñentes necesarios para a montaxe dunha rede local de ordenadores, provista de acceso a internet.
	• Instala e configura os equipos e dispositivos que forman parte dunha rede informática
	• Interconecta dispositivos inarámicos ou cableados para intercambiar información e datos.
	Realiza unha análise comparativa entre os tipos de cables utilizados en redes de datos.
	Elabora un esquema de como se realiza a comunicación entre os niveis OSI ( modelo de interconexión de sistemas abertos) de dous equipamentos remotos.
	A metodoloxía empregada nesta materia será fundamentalmente activa caracterizada pola realización de actividades dentro dun aula fisica e dun aula virtual nas que se desenvolven destrezas técnicas para acceder ás redes de información, que tamén se comparte, e se utilizan aplicacións informáticas de propósito xeral. O alumnado disporá no horario lectivo de tempo suficiente para realizar as actividades.
	Asimesmo intentarase dar a materia un enfoque interdisciplinar que favorecerá a conexión con outras materias e mesmo con diversos temas de actualidade.
	Incidirase en potenciar a iniciativa, a colaboración e o respecto polas normas de seguridade e polos dereitos dos colectivos relacionados coa cultura ou coa produción de programas informáticos coma unha capacidade tan importante como o dominio dos recursos informáticos e das redes de comunicacións.
	Traballaremos con aplicacións de software libre e con manuais propios ou disponíbeis na rede con licencia aberta.
	Haberá exercizos individuais pero tamén exercizos en pequeno grupo. Na medida do posible (en contra a falta de tempo e os grupos numerosos ) potenciarase a participación mediante a exposición de traballos. Incidirase tamén na resolución colaborativa de problemas mediante a realización de proxectos informáticos, a utilización colectiva de recursos virtuais ou a procura e a análise de información en internet, aspectos que tamén favorecen a propia aprendizaxe.
	O departamento tomou a decisión de non fixar un libro de texto e traballará con materiais de elaboración propia e/ou de libre uso que se atopen dispoñibles na rede.
	O alumnado pode descargar os materiais curriculares e se o solicita, dispoñer dunha versión en papel para fotocopiar. Nese caso, o alumnado debe asumir o custo das fotocopias que realice.
	Dispoñemos de dúas aulas de informática cun equipo a disposición de cada alumno/a.
	O alumnado será avaliado de acordo cos seguintes indicadores:
	Ate o 20% da nota en cada avaliación:
	Comportamento na aula en relación cos compañeiros e co profesorado.
	Aproveitamento e coidado do material na aula de informática.
	Interese e participación.
	Ate o 40% da nota en cada avaliación:
	Entrega en prazo dos exercicios individuais realizados de manera adecuada.
	Traballos e exposicións orais en pequeno grupo.
	Ate o 40% da nota en cada avaliación:
	Realización de probas ou test preferentemente dentro do aula virtual do centro.
	En cada avaliación
	O peso de cada nota individual nos diferentes apartados gardará relación co número de sesións invertidas no traballo da materia.
	No caso de que algunha das notas individuais sexa inferior a 3, poderá conlevar unha avaliación suspensa.
	A recuperación de materia suspensa terá lugar avaliación a avaliación.
	A avaliación considérase aprobada se a media ponderada é de 4.5 como mínimo.
	Avaliación de xuño
	A nota da avaliación ordinaria de xuño será a media das notas das tres avaliacións.
	A materia pode aprobarse en xuño cunha avaliación suspensa sempre e cando a nota desa avaliación sexa como mínimo un 4 e a media das tres avaliacións sexa como mínimo un 5.
	Avaliación de setembro
	O alumnado que non aprobe a materia en xuño dispón da convocatoria extraordinaria de setembro para examinarse.
	Nesta convocatoria o alumnado terá que realizar unha proba con parte práctica e un test.
	Detállanse a continuación os indicadores de logro que nos servirán para avaliar a práctica docente.
	No primeiro mes de curso realizarase un cuestinario xeral a través da Aula Virtual do curso ca fín de determinar o nivel inicial de competencia nas TICS do alumnado. Compre destacar que pode matricularse en TICS de 1º BAC alumnado que non cursara informática en 4º da ESO.
	O deseño da avaliación inicial tamén está dirixido a detectar o alumnado que precisa da aplicación de medidas, tanto a nivel individual como a nivel colectivo.
	Unha vez detectadas as necesidades educativas específicas, estableceranse as medidas apropiadas:
	Atención individual intensiva na realización de exercizos
	Ampliación de tempo na realización de probas
	Adaptación dos exercizos e traballos en cantidade e/ou nivel das mesmos
	Estas medidas serán aplicadas no marco da metodoloxía descrita dentro desta programación.
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