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EDUCACION PLASTICA, VISUAL E AUDIOVISUAL
CONTEXTUALIZACION

O IES Plurilinglie Xosé Neira Vilas é un centro publico, situado no concello de Oleiros onde se imparte a
Educacién Secundaria Obrigatoria e Bacharelato. O alumnado é fundamentalmente de orixe urbana e de
estratos sociais medios e baixos. Acolle un gran nimero de rapaces e rapazas chegados de diferentes paises
estranxeiros, sobre todo de Sudamérica, dado que se trata dunha zona limitrofe coa cidade de A Corufia. A

maioria do alumnado da ESO provén do CEP Valle Inclan (Perillo - Oleiros).

Este curso 2022-2023 imparten docencia no departamento dlas persoas: Noela Seijo Canosa que se
fard cargo dos grupos da Educacidn Plastica, Visual e Audiovisual en 12 e 32 da ESO; e M2 Esther Diaz Lépez que
impartira docencia no resto dos niveis (42 da ESO, Debuxo Técnico |, Debuxo Técnico Il e Desefo).

A educacidn Plastica Visual e Audiovisual é fundamental dende o punto de vista educativo, pois permite
ao alumno relacionarse co seu ambito cunha linguaxe creativa e universal. Os nosos alumnos, procedentes de
distintos paises, encontran na linguaxe visual unha forma de comunicacién sen fronteiras. Levaran a cabo
durante os primeiros dias de curso actividades encamifiadas a determinar o grao de cofiecementos previos e
calidades grafico -plasticas, o que permitira ao seu profesor/a unha primeira adaptacion desta programacion
aos niveis curriculares do grupo e de cada alumno en particular.

Dende estas paxinas o departamento de Educacién Plastica pretende marcar unhas lifias xerais de
actuacién, conscientes de que ao longo do curso a experiencia e un mellor coflecemento dos alumnos e as suas
circunstancias poden facer necesario reformularnos as modificaciéns necesarias, buscando sempre lograr os
obxectivos de etapa a través da area. O noso desexo é que este sexa un documento vivo que nos axude a levar a
cabo un ensino activo de concepcidn constructivista.

OBXECTIVOS XERAIS DA AREA

Tal e como se especifica no decreto 86/2015, do 25 de xufio, polo que se establece o curriculo da
educacién secundaria obrigatoria, "Se noutras épocas histéricas era a palabra, tanto na sta expresion oral como
escrita, a principal forma de expresion e de transmision de ideas e sentimentos, non cabe dubida de que na
época na que estamos inmersos/as a imaxe cobrou un protagonismo sen precedentes en ningunha outra época
da historia da humanidade.”O ensino da area de EPV tera como obxectivos contribuir a desenvolver nos
alumnos e alumnas as seguintes capacidades:

1.- Observar, percibir, comprender e interpretar de forma critica as imaxes do entorno natural e
cultural, sendo sensible as suas calidades plasticas, estéticas e funcionais.

2.- Desenvolver o gusto por participar na vida cultural, apreciando o feito artistico, os seus valores
culturais e estéticos, identificando, interpretando e valorando os seus contidos; entendelos como fonte de goce
estético e parte integrante da diversidade cultural, contribuindo ao respecto, conservacién e mellora do
patrimonio artistico.

3.- Recofecer o caracter instrumental da linguaxe plastica, visual e audiovisual como medio de
expresion en si mesmo, interrelacionado con outras linguaxes e dreas de cofiecemento.



4.- Utilizar a linguaxe plastica, visual e audiovisual para formular e resolver diversas situacions e
problemdticas dadas no propio entorno, desenvolvendo a sla capacidade de pensamento diverxente e o seu
espirito emprendedor, aprendendo a aprender tomando decisiéns e asumindo responsabilidades.

5.- Conecer, comprender e aplicar correctamente a linguaxe técnico -grafica e a sua terminoloxia,
adquirindo habitos de observacidn, precisidn, rigor e pulcritude, valorando positivamente o esforzo e a
superacién das dificultades.

6.- Utilizar a linguaxe plastica con creatividade, para expresar emociones e sentimentos, vivencias e
ideas, contribuindo 4 comunicacidn, reflexion critica e respecto entre as persoas.

7.- Utilizar as diversas técnicas plasticas, visuais e audiovisuais e as tecnoloxias da informacién e da
comunicacion para aplicalas nas propias creacions, analizando a sUa relevancia na sociedade de consumo actual
e utilizdndoas con sentido critico para adquirir novos conecementos.

8.- Respectar e apreciar outros modos de expresion plastica, visual e audiovisual distintos do propio e
dos dominantes no entorno, superando estereotipos e convencionalismos, e elaborar xuizos e criterios persoais
gue permitan actuar con autonomia e iniciativa e potencien a auto estima.

9.- Representar a realidade cun linguaxe obxectivo e universal, coflecendo as propiedades formais, de
representacidon e as normas establecidas, valorando a sua aplicacién no mundo da arte e do desefio.

10.- Planificar e reflexionar, de forma individual e cooperativamente, sobre o proceso de realizacién de
obxectos e obras grafico -plasticas partindo duns obxectivos prefixados, e revisar e valorar, durante cada fase, o
estado da sua consecucion.

11.- Traballar cooperativamente con outras persoas participando en actividades de grupo con
flexibilidade e responsabilidade, favorecendo o didlogo, a colaboracién, a solidariedade e a tolerancia e
rexeitando calquera tipo de discriminacién.

CONTRIBUCION A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE

O curriculo da area de Educacidn Plastica, Visual e Audiovisual permite a todo o alumnado o
desenvolvemento de todas as competencias clave, desde un enfoque significativo e integral, interrelacionando
saberes conceptuais, de procedementos, actitudes e valores propios da materia.

A contextualizacién das aprendizaxes e as metodoloxias activas que se pofien en xogo garanten a
transferencia de o aprendido, contribuindo ao desenvolvemento de cada unha das sete competencias clave do
seguinte xeito:

1-COMUNICACION LINGUISTICA

Esta area contrible a adquisicion da competencia lingliistica na medida que favorece a comprension e a
expresion oral e escrita ao promover o cofiecemento e a utilizacidon do vocabulario especifico referido a
expresion artistica e ao explorar diferentes canles de comunicacion.

Desde o cofiecemento do seu propio contexto socio -cultural, o alumnado interpretara e elaborara
mensaxes visuais aplicando os cédigos da linguaxe plastica (bidimensional e tridimensional). A través de
experiencias de aprendizaxe variadas conxugaranse diferentes formatos, soportes, contextos e situacions de



comunicacion, o cal pofierd en xogo o discurso, o argumento, a escoita activa e a linguaxe non verbal. Isto
permitird descubrir a critica construtiva, o didlogo e a conversacién como fontes de goce.

A expresién das propias ideas, experiencias e emocidns favorecera a interaccion e o intercambio
comunicativo a través da linguaxe plastica.
Comunicacion oral e escrita:

e Comprender o sentido dos textos escritos e orais.

e Manter unha actitude favorable cara a lectura.

® Expresarse oralmente con correccién, adecuacién e coherencia.

e Utilizar o vocabulario axeitado, as estruturas linglisticas e as normas ortograficas e gramaticais para
elaborar textos escritos e orais.
Normas de comunicacion:

® Respectar as normas de comunicacion en calquera contexto: quenda de palabra, escoita atenta ao
interlocutor, aos companeiros ...

2- COMPETENCIA MATEMATICA E COMPETENCIAS BASICAS EN CIENCIAS E TECNOLOXIA

A area é unha oportunidade para utilizar a linguaxe simbdlica, asi como para afondar en aspectos
espaciais da realidade e a sua representacién gréfica. Tamén se adestran procedementos relacionados co
método cientifico, como son a observacién, a experimentacion, o descubrimento, a reflexion e a analise.
A ciencia no dia a dia:

e Recofiecer a importancia da ciencia na nosa vida cotia.

® Aplicar métodos cientificos rigorosos para mellorar a comprensidn da realidade circundante.

e Manexar os conecementos sobre ciencia e tecnoloxia para solucionar problemas, comprender o que
ocorre ao noso ao redor e responder preguntas.
Manexo de elementos matematicos:

e Cofiecer e utilizar os elementos matematicos basicos: operacidns, magnitudes, porcentaxes,
proporciéns, formas xeométricas, criterios de medicidn e codificacién numérica, ...

e Comprender e interpretar a informacion presentada en formato gréfico.
Razoamento Iéxico e resolucién de problemas:

® Resolver problemas seleccionando os datos e as estratexias apropiadas.
® Aplicar estratexias de resolucion de problemas a situacidns da vida cotia.

3- COMPETENCIA DIXITAL

Desenvélvese nesta materia a través do uso das Tecnoloxias da Informacién e a Comunicacidon, como
medio de procura e seleccién critica e reflexiva de informacidn, asi como para utilizar diferentes soportes para a
realizacion e exhibicidn de proxectos. Tamén proporciona destrezas no manexo de aplicacidns informaticas para
a creacion ou manipulacion de imaxes e audiovisuais, mostrandolles o panorama creativo mais actual.
Tecnoloxias da informacién

e Empregar distintas fontes para a procura de informacion.
® Seleccionar o uso das distintas fontes segundo a sua fiabilidade.
Comunicacién audiovisual

e Elaborar e facer publica a informacion propia derivada da informacion obtida a través de medios
tecnoldxicos.

e Utilizar as distintas canles de comunicacidn audiovisual para transmitir informaciéns diversas.

e Comprender as mensaxes que vefien dos medios de comunicacion e mostrar unha actitude critica
cara a eles.



Utilizacidon de ferramentas dixitais

e Manexar ferramentas dixitais para a construcion de cofiecemento.
e Actualizar o uso das novas tecnoloxias para mellorar o traballo e facilitar a vida diaria.
® Aplicar criterios éticos no uso das tecnoloxias.

4. APRENDER A APRENDER

A Educacién Plastica, Visual e Audiovisual mellora a competencia de aprender a aprender, ao introducir
ao alumno en procesos creativos baseados na investigacion e experimentacién, nos que debe integrar a sua
propia forma de expresién, todo o cal, permitelle adquirir un maior grado de autonomia, ao ter que resolver
problemas de xeito creativo, organizando as suas actividades en funcién dos recursos, o tempo e a informacion
dispoiiibles.

Polo tanto o alumnado desenvolve a 8 capacidade de superar os obstaculos con éxito, fomentando a
slla motivacion, a autoestima, e aplicando o aprendido a diversos contextos.
Ferramentas para estimular o pensamento:

® Aplicar estratexias para a mellora do pensamento creativo, critico, emocional...
e Desenvolver estratexias que favorezan a comprensién rigorosa dos contidos.
Planificacién e avaliacién da aprendizaxe:

e Planificar os recursos necesarios e 0os pasos a realizar no proceso de aprendizaxe.

® Seguir os pasos establecidos e tomar decisidns sobre os pasos seguintes en funcién dos resultados
intermedios.

e Avaliar a consecucién de obxectivos de aprendizaxe.

e Tomar conciencia dos procesos de aprendizaxe.

5. COMPETENCIAS SOCIAIS E CIVICAS

A area de Educacién Plastica visual e Audiovisual é unha boa ferramenta para potenciar a competencia
social e civica, ao fomentar a creacién artistica persoal e o traballo en equipo, o que facilita a integracion social,
promovendo actitudes de respecto, tolerancia, cooperacion e flexibilidade, que contriblen 3 adquisicién de
habilidades sociais.

Ademais, o estudo e andlise de obras artisticas alleas e o coflecemento dos principios bdsicos da sua
conservacioén, favorecen a valoracién e respecto polo patrimonio cultural.
Relacién cos demais

e Desenvolver a capacidade de didlogo cos demais en situacions de convivencia e traballo e para a
resolucién de conflitos.

e Mostrar dispofiibilidade para a participacion activa en ambitos de participacion establecidos.

e Recoiiecer riqueza na diversidade de opinidns e ideas.

e Na medida en que a creacidn artistica supofia un traballo en equipo, promoveranse actitudes de
respecto, tolerancia, cooperacion, flexibilidade e contribuirase a adquisicion de habilidades sociais. Compromiso
social

e Aprender a comportarse desde o cofiecemento dos distintos valores.

e Concibir unha escala de valores propia e actuar conforme a ela.

e Evidenciar preocupacién polos mais desfavorecidos e respecto aos distintos ritmos e potencialidades.

® Involucrarse ou promover accidns cun fin social.

6-SENTIDO DE INICIATIVA E ESPIRITO EMPRENDEDOR
Esta area colabora en gran medida na adquisicién do sentido de iniciativa e espirito emprendedor, xa
gue en todo proceso de creacidon hai que converter unha idea nun produto; e para iso hai que desenvolver



estratexias de planificacidn, de prevision de recursos, de anticipacidn e de avaliacion de resultados. Este
proceso obriga ao alumnado a tomar decisions de xeito auténomo.

Todo isto, xunto co espirito creativo, a experimentacidén, a investigacidén e a autocritica, fomentan a
iniciativa e o espirito emprendedor.

Autonomia persoal:

e Optimizar recursos persoais apoidandose nas fortalezas propias.
® Asumir as responsabilidades encomendadas e dar conta delas.
e Ser constante no traballo superando as dificultades.
e Dirimir a necesidade de axuda en funcién da dificultade da tarefa.
Liderazgo:
e Xestionar o traballo do grupo coordinando tarefas e tempos.
e Contaxiar entusiasmo pola tarefa e confianza nas posibilidades de alcanzar obxectivos.
e Dar prioridade 4 consecucion de obxectivos de grupo sobre os intereses persoais.
Creatividade:
e Xerar novas e diverxentes posibilidades desde cofiecementos previos do tema.
e Configurar unha vision de futuro realista e ambiciosa.
e Atopar posibilidades na contorna que outros non aprecian.
Actitude emprendedora:
e Optimizar o uso de recursos materiais e persoais para a consecucion de obxectivos.

e Mostrar iniciativa persoal para iniciar ou promover accidéns novas.
® Asumir riscos no desenvolvemento das tarefas ou os proxectos.
e Actuar con responsabilidade social e sentido ético no traballo.

7. CONCIENCIA E EXPRESIONS CULTURAIS

O desenvolvemento desta competencia estd directamente relacionado coa materia de Educacion
Plastica Visual e Audiovisual, xa que integra actividades e procesos creativos que permiten afondar nos aspectos
estéticos e culturais do panorama artistico actual, favorecéndose, deste xeito, a sensibilidade artistica e a
alfabetizacion estética. A través da identificacion e experimentacidn dos diversos recursos expresivos que se
suscitan na materia, polo que o alumnado podera tomar conciencia das suas propias necesidades creativas e
artisticas, favorecendo a creacidon dunha linguaxe persoal e desenvolvendo a capacidade de analizar e
comprender a importancia da actividade artistica, en todas as suas formas, como medio comunicativo e
expresivo. O alumnado aprende a mirar, ver, observar e percibir, e, desde o cofiecemento da linguaxe visual, a
apreciar os valores estéticos e culturais das producidns artisticas. Por outra banda, contribliese a esta
competencia cando se experimenta e investiga con diversidade de técnicas pldasticas e visuais e é capaz de
expresarse a través da imaxe.
Respecto polas manifestacidns culturais propias e alleas:

e Mostrar respecto cara ao patrimonio cultural mundial nas suas distintas vertentes e cara ds persoas
que contribuiron ao seu desenvolvemento.

e Analizar e comprender a importancia da actividade artistica, en todas as suas formas, como medio
comunicativo e expresivo.

e Valorar a variedade cultural como unha fonte de riqueza persoal e cultural.

® Apreciar os valores culturais do patrimonio natural e da evolucién do pensamento cientifico.
Expresién cultural e artistica:

e Expresar sentimentos e emocidns desde cddigos artisticos.

e Apreciar a beleza das expresions artisticas e no cotian.



e Elaborar traballos e presentacidns con sentido estético.

PROGRAMACION DE 42 ESO

OBXECTIVOS ESPECIFICOS de 42 ESO

1.-Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do ambito, sendo sensibles as suas calidades
plasticas, estéticas e funcionais.

2.-Recofiecer o home, polo feito da necesidade de comunicacién, como principio e fin das linguaxes visual e
plastica (emisor -receptor).

3.-Apreciar e recofiecer os diversos medios de comunicacion visual e os elementos que os caracterizan (alfabeto
e sintaxe).

4.-Percibir e clasificar as calidades estéticas e funcionais das imaxes e formas do dmbito préximo.
5.-Comprender e establecer as relacidns da linguaxe visual e plastica con outras linguaxes.

6.-Respectar e apreciar outros modos de expresion visual e plastica distintos do propio e dos modos
dominantes no dmbito, superando estereotipos e convencionalismos.

7.-Coiiecer, valorar, respectar e gozar esteticamente as obras creadas polos artistas do século XX e XXI.
8.-Apreciar o feito artistico como fonte de gozo estético e como parte integrante dun patrimonio cultural,
contribuindo activamente ao seu respecto, conservacion e mellora.

9.-Recofiecer a necesidade de investigar con diversas técnicas grafico -plasticas e visuais para aumentar os
recursos expresivos.

10.-Elaborar xuizos criterios persoais, a partir da apreciacién do feito artistico como fonte de gozo estético.
11.-Planificar, individual ou conxuntamente, as fases do proceso de realizacién dunha obra e analizar os seus
compoiientes para adecualos aos obxectivos que se pretenden conseguir.

12.-Valorar a importancia da linguaxe visual e pldstica como medio de expresidn de vivencias, sentimentos e
ideas.

13.-Expresarse con actitude creativa utilizando os cédigos terminoloxia e procedementos da linguaxe visual e
plastica, co fin de enriquecer as suas posibilidades de comunicacién.

14.-Coiiecer as caracteristicas especificas de cada un dos Utiles de debuxo empregados nas técnicas de
expresion grafico -plastica, para manexalas con soltura.

15.-Desenvolver a capacidade do alumno para a visualizacidn de pezas no espazo.

16.-Cofiecer os diferentes sistemas de representacion para a sua utilizacion como ferramenta fundamental en
calquera das areas relacionadas co desefio.

17.-Aprender a valorar o debuxo técnico como via de expresion, comunicacion e creacién.

18.-Relacionarse con outras persoas para participar en actividades do grupo, solidariedade e flexibilidade.

CONTIDOS TEMPORALIZADOS

12 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

® A linguaxe plastica e visual na creacidon da composicién artistica.
® Leis da composicién. Movemento, ritmo e lifias de forza.

e Cor como ferramenta simbodlica.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

e Utensilios de debuxo técnico: estudo e manexo.



e Trazados xeométricos: cuadrilateros, poligonos regulares e division da circunferencia.

® Tanxencias e enlaces.

@ Aplicacion dos procedementos de trazado de cuadrildteros, poligonos, tanxencias e enlaces no desefio de
motivos xeométricos.

® Trazado, medidas e posicion correctas das vistas de pezas sinxelas. Lifias vistas e ocultas. Esbozo @ man alzada
e con utensilios de debuxo técnico.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DESENO

e Analise das linguaxes visuais cotias (arte, desefio, publicidade, etc.).

® Fases do proceso de desefio.

e Andlise da estética e a funcionalidade do desefio industrial de obxectos.

® Analise da estética e funcionalidade do feismo arquitectdnico.

e Deseilo de composicidns modulares utilizando trazados xeométricos.

BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

e Tipos de planos cinematogréficos. Andlise dos factores expresivos e a sta simboloxia.

® Realizaciéon dun storyboard.

e Estudo de planos, angulacidons e movementos de cdmara no cine.

e Criterios estéticos na elaboracién de fotografias.

e Finalidade expresiva das imaxes fotoxornalisticas.

22 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

® Técnicas de expresidn grafico -plasticas. Experimentacion con diversos materiais.

® Interese pola investigacion sobre materiais, soportes, técnicas e ferramentas con fins concretos, asi como a
utilizacidn das tecnoloxias da informacidn nas creacion propias.

@ |niciativa, creatividade e auto esixencia no proceso de producidon propio.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

® Perspectiva cabaleira. Posicidn dos eixes e coeficiente de reducion. Lifias vistas e ocultas. Rotulaxe. Escalas.
® Sistema axonométrico: isometria. Posicion dos eixes. Lifias vistas e ocultas. Escalas.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DESENO

e Componfientes da imaxe corporativa: nome, cor, tipografia, logotipo, desefio, etc.

e Temporalizacion e elaboracion de proxectos creativos adaptados as dreas do desefio.

e Informatica ao servizo dos proxectos de desefio.

e Planificacion dun proxecto artistico.

32 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

® Seguimento do proceso de creacion: bosquexo, proxecto, presentacion final e avaliacidn (reflexién propia e
avaliacidn colectiva).

e Elaboracidn de proxectos plasticos de forma cooperativa.

® Lectura e valoracién de obras artisticas e imaxes en distintos soportes.

® Analise de distintas obras de arte situdndoas na época, na técnica e no estilo aos que pertencen. Valoracion
do patrimonio artistico.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

® Perspectiva conica central.

® Perspectiva cdnica oblicua.

® Analise das posibilidades da posicidn do punto de vista.

BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

e Creacion dixital de imaxes.



e Deseiio dun proxecto publicitario.
e Desenvolvemento dun proxecto persoal.
e Andlise critica da linguaxe publicitaria.

TEMPORALIZACION dos ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES.

12 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

® Realiza composicidns artisticas seleccionando e utilizando os elementos da linguaxe plastica e visual.

® Aplica as leis de composicion, creando esquemas de movementos e ritmos, empregando os materiais e as
técnicas con precision.

e Estuda e explica o movemento e as lifias de forza dunha imaxe.

e Cambia o significado dunha imaxe por medio da cor.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

e Diferencia o sistema de debuxo descritivo do perceptivo.

® Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precisién os materiais de
debuxo técnico.

e Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

® Resolve e analiza problemas de configuracion de formas xeométricas planas e aplicao 4 creacion de desefios
persoais.

e Visualiza formas tridimensionais definidas polas suas vistas principais.

e Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DESENO

e Coiece os elementos e as finalidades da comunicacién visual.

® Observa e analiza os obxectos do contorno na sua vertente estética, de funcionalidade e de utilidade,
utilizando a linguaxe visual e verbal.

e |dentifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do desefio.

e Realiza distintos tipos de desefio e composiciéns modulares utilizando as formas xeométricas basicas,
estudando a organizacién do plano e do espazo.

BLOQUE 4. LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

® Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas, valorando os seus factores expresivos.
® Realiza un storyboard a modo de guidn para a secuencia dunha pelicula.

e |dentifica e analiza en peliculas os planos cinematograficos, as angulacidons e os movementos de cdmara.
® Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

e Compila imaxes de prensa e analiza as suas finalidades.

22 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

e Cofiece e elixe os materiais mais axeitados para a realizacién de proxectos artisticos.

e Utiliza con propiedade os materiais e os procedementos mais idéneos para representar e expresarse en
relacidn as linguaxes grafico-pldsticas, mantén o seu espazo de traballo e o seu material en perfecto estado, e
achégao 4 aula cando é necesario para a elaboracién das actividades.

BLOQUE 2. DEBUXO TECNICO

e Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion
axonométrico mais axeitado.

BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DO DESENO

e Cofiece e planifica as fases de realizacién da imaxe corporativa dunha empresa.
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e Realiza composicidns creativas e funcionais adaptandoas as areas do desefio, valorando o traballo organizado
e secuenciado na realizacién de calquera proxecto, asi como a exactitude, a orde e a limpeza nas
representacions graficas.

e Planifica os pasos na realizacién de proxectos artisticos e respecta o realizado por companieiros e
compafeiras.

32 TRIMESTRE

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

e Entende o proceso de creacidn artistica e as suas fases, e aplicao 4 producion de proxectos persoais e de
grupo.

® Explica, empregando unha linguaxe axeitada, o proceso de creacion dunha obra artistica, e analiza os
soportes, os materiais e as técnicas grafico-plasticas que constitien a imaxe, asi como os seus elementos
compositivos.

® Analiza e le imaxes de obras de arte e sitlaas no periodo ao que pertencen.

BLOQUE 2.- DEBUXO TECNICO.

e Realiza perspectivas cénicas frontais e oblicuas, elixindo o punto de vista mdis adecuado.

BLOQUE 4.- LINGUAXE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.

e Proxecta un desefio publicitario utilizando os elementos da linguaxe grafico-plastica.

® Realiza un proxecto persoal seguindo o esquema do proceso de creacién.

® Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que os
compofien.

GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

BLOQUE 1- EXPRESION PLASTICA

® Realiza obras plasticas experimentando e utilizando diferentes soportes e técnicas, valorando o esforzo de
superacién que supdn o proceso creativo.

o Elixe os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar unha composicién.

® Realiza proxectos plasticos que comporten unha organizacién de forma cooperativa, valorando o traballo en
equipo coma fonte de riqueza na creacion artistica.

e Recofiece en obras de arte a utilizacidn de elementos e técnicas de expresidn, valora o patrimonio artistico e
cultural como un medio de comunicacién e satisfaccion individual e colectiva, e contribue a sia conservacion a
través do respecto.

BLOQUE 2 — DEBUXO TECNICO

® Resolve problemas sinxelos referidos a cuadrilateros e poligonos utilizando con precisién os materiais de
debuxo técnico.

® Resolve problemas basicos de tanxencias e enlaces.

e Debuxa as vistas (alzado, planta e perfil) de figuras tridimensionais sinxelas.

e Debuxa perspectivas de formas tridimensionais, utilizando e seleccionando o sistema de representacion
axonométrico mais axeitado.

BLOQUE 3 — FUNDAMENTOS DO DESENO

e |dentifica e clasifica obxectos en funcién da familia ou a rama do desefio.

® Realiza distintos tipos de desefio e composicidéns modulares utilizando as formas xeométricas basicas.

e Cofiece e planifica as fases de realizacion da imaxe corporativa dunha empresa.

e Realiza composicidns creativas e funcionais adaptandoas as areas do desefio.

e Planifica os pasos na realizacién de proxectos artisticos e respecta o realizado por compafieiros e
compafeiras.

BLOQUE 4 — LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA
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e Analiza os tipos de plano que aparecen en peliculas cinematograficas, valorando os seus factores expresivos.
® Realiza un storyboard a modo de guién para a secuencia dunha pelicula.

o |dentifica e analiza en peliculas os planos cinematograficos, as angulacions e os movementos de cdmara.

® Analiza e realiza fotografias, tendo en conta criterios estéticos.

e Realiza un proxecto persoal de desefio publicitario seguindo o esquema do proceso de creacion.

e Analiza elementos publicitarios cunha actitude critica desde o cofiecemento dos elementos que os
compofien.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION
INSTRUMENTOS DE AVALIACION

En xeral seran:

e Observacion do traballo diario do alumnado (diario de clase/rexistro anecdético).

e Rexistro da sUa participacién de xeito oral na aula (listaxe de control).

e Os proxectos individuais ou en grupo que se formulan para expoier posteriormente en equipo ou de
xeito individual.

e A entrega de tarefas realizadas na aula de xeito individual a diario, coa axuda da explicacién do
profesorado, o libro de texto dixital e dos seus apuntes.

e Revision da carpeta do alumno.

e As probas escritas.

PROCEDEMENTOS DE AVALIACION

Tendo sempre en conta o punto de vista da atencién 8 diversidade, farase unha avaliacion inicial que
nos permitird cofiecer a situacion de partida de cada alumno tanto a nivel perceptivo como expresivo. A
primeira semana do curso levarase a cabo as probas e exercicios destinados a descubrir as capacidades e
cofiecementos previos do alumnado (avaliacion inicial). Asemade, durante os Gltimos dias de curso en xufo
levardse a cabo unha analise da consecucion dos obxectivos.

O alumno debe adquirir durante o curso académico, unha serie de capacidades que suporan a
consecucion das capacidades minimas descritas nos obxectivos. Para valorar tales capacidades teranse en conta
diferentes tipos de exercicios, traballos realizados en clase, traballos realizados na casa, e probas de seguimento
do proceso de ensino- aprendizaxe.

Habera como minimo unha proba escrita (exame) por avaliacién. Se alguén suspendera a proba escrita
fard unha recuperacion da mesma.

As actividades (laminas, proxectos, traballos de investigacion ...) resultado do traballo na aula dia a dia
dividense en dous grupos: ldminas dun dia (que estardn obrigados a entregar ao remate da sesion) e proxectos
individuais ou en grupo, mais elaborados (que se entregan despois de varias xornadas). Dentro de este apartado
valorardse ao alumnado pola sua predisposicidn cara 6 traballo, o interese pola materia e o cumprimento das
normas

Observarase que o alumnado tefia o material na aula, que avance nos traballos e que contribua a crear
un bo clima dentro da aula. O alumnado debera ter sempre a sua carpeta da materia (con apuntes e traballos)
dispofiible para seren revisada polo profesor.

Se alguén suspendera por non ter entregadas as actividades individuais sera imprescindible que as
entregue a posteriori para poder ser avaliado positivamente nesta materia.

Nos traballos de investigacion ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega”
penalizarase con 5 puntos na sda nota. O valor que o departamento lle da aos traballos realizados en
actividades extraescolares é o mesmo que a calquera actividade realizada no ambito da aula.

O alumnado que tefia algunha avaliacién parcial suspensa debera recuperala antes da avaliacion final.

No periodo abranguido entre a terceira avaliacidon e a avaliacion final, o alumnado que non adquirise as
12



aprendizaxes imprescindibles para continuar o proceso educativo fara as actividades de reforzo e probas
propostas polo profesorado co fin de recuperar as avaliaciéns pendentes.

Neste periodo abranguido entre a terceira avaliacion e a avaliacidn final, o alumnado que adquirise as
aprendizaxes imprescindibles para continuar o proceso educativo fara as actividades de ampliacién propostas
polo profesorado.

A nota da materia na avaliacidn final sera a nota media das tres avaliaciéns parciais. Dado que no
expediente do alumnado non poden figurar notas con nimeros decimais, o redondeo farase comosegue:

e Se o alumno ou alumna NON realizou durante o periodo abranguido entre a terceira avaliacione a
final os traballos correspondentes, ben de apoio, reforzo ou ampliacién propostos polo profesorado,
a nota na avaliacién final serd a consecutiva inferior (por exemplo: unha alumna que tivera de nota
media das tres avaliaciéns un 7,7 terd na avaliacién final un 7).
e Se o alumno ou alumna realizou durante o periodo abranguido entre a terceira avaliacién e afinal
os traballos correspondentes, ben de apoio, reforzo ou ampliacién propostos polo profesorado
podera sumar ata un 0,75 4 nota media das tres avaliacidns parciais. A nota da avaliacién final
neste caso sera:
O aconsecutiva superior sempre que o decimal supere 0 0,5 (por exemplo: para 7,55 seriaun 8).
O aconsecutiva inferior sempre que o decimal NON supere o 0,5 (por exemplo: para 7,45seria
un 7).

CONCRECIONS METODOLOXICAS

A materia de Educacidn Plastica Visual e Audiovisual contemplard os mesmos principios de caracter
psicopedagdxico que constitlien a referencia esencial para unha formulacién curricular coherente e integradora
entre todas as areas dunha etapa que debe reunir un cardcter comprensivo a vez que respectuoso coas
diferenzas individuais.

- A nosa actividade como profesores serd considerada como mediadora e guia para o desenvolvemento
da actividade construtiva do alumno.

- Partiremos do nivel de desenvolvemento do alumno, o que significa considerar tanto as suas
capacidades como os seus cofiecementos previos.

- Promoveremos a adquisicién de aprendizaxes funcionais e significativos.

- Buscaremos formas de adaptacion na axuda pedagodxica s diferentes necesidades do alumnado.

- Fomentaremos o desenvolvemento da capacidade de socializacién e de autonomia do alumno.
Utilizaranse varios métodos didacticos:

- Interrogativo: preguntar frecuentemente aos alumnos conforme avanzamos no desenvolvemento de
cada unidade. E unha boa forma de cofiecer o punto de partida e animarlles a participar.

- Indutivo: partindo da analise de fendmenos ou manifestaciéns particulares, chegamos &
xeneralizacion.

- Dedutivo: aplicar a fendmenos concretos proposicions de caracter xeral.

- Investigativo: propiciar procesos de procura e elaboracion de informacidns para favorecer a
construcidn de novos cofiecementos.

- Dialéctico: chegar a conclusidns tras sucesivas fases de analises e sinteses entre todos. A Metodoloxia
desta materia é de caracter activo.

O alumno debera experimentar, investigar e observar o que sucede ao seu arredor e esperar resultados.
Potenciarase unha dindmica de interese e de progresivo afondamento en todo o referente as técnicas,
procedementos e actitudes propias da area de plastica. Tras as explicacidns ao grupo, atenderase de forma
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individualizada a cada un dos alumnos de maneira que estes sexan capaces de superar os diferentes obstaculos
que lles poidan xurdir.

Levaranse a cabo dentro da aula as actividades programadas procurando:

- Motivar ds alumnos para que sexan capaces de observar, analizar, comprender e ver, criticamente, o
mundo que os rodea. Con esta accién motivadora, preténdese captar o interese do alumnado.

- Orientar e organizar a busca de informacidn necesaria, libros, catdlogos, videos, revistas, peliculas,
internet, etc.

- Planificar e programar as tarefas académicas de desenvolvemento curricular, ordenandoas, repartindo
tempos, todo iso coas necesarias doses de flexibilidade e adaptacidn a situacidns imprevistas.

- Que sexan cada dia mais creativos para poder dar a resposta, mais axeitada, aos problemas tanto
tedricos, coma practicos que xurdan.

- Tratar de que os alumnos gocen na tarefa de observacidn de realizacidns plasticas, tanto propias coma
alleas e respecten as expresidns e creacidons dos demais.

MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS NA ESO

Material do alumno (que debera ter todos os dias na aula):
- Lapis de grafito.: dureza HB, e 2B.

- Goma e afialapis.

- Carpeta tamafo DIN A-4.

- Papel basik e cartolinas en distintos tamafios.

- Rotuladores negros en tres grosos (32 e 42 ESO)..

- Lapices de cores, acuarelas, ceras ou rotuladores.

- Escuadra, cartabdn, regra e compas.

- Tesoiras.

Estes materiais non tefien por que estar novos. Todo o contrario, potenciarase o emprego dos materiais
e ferramentas que xa tefian na casa de cursos anteriores.

A materia de EPVA estd incluida no programa EDIXGAL polo que o alumnado ten & sUa disposicién o
libro dixital en todo momento. Ademais facilitaraselles na aula virtual todo tipo de material complementario:
apuntes, videos, presentacions....

Materiais propios da aula ( poderanse empregar no caso de que a aula pase a ser de novo Aula de Artes

Plasticas e non aula referente para un grupo coma no curso pasado):
Cabaletes para debuxo ou pintura
Xogos de modelos xeométricos, metdlicos e de madeira
Regras de mesa e de pizarra
Paralés para as mesas de debuxo
Modelos de escaiola para debuxo Maniqui articulado
Pinceis
Térculo
Xogos de gubias para traballar sobre lindleo
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CRITERIOS DE AVALIACION

Para promocionar os alumnos deberan ter superado de forma globalizada os seguintes obxectivos:

BLOQUE 1- EXPRESION PLASTICA

® Realizar composiciéns individuais e en grupo, que evidencien as capacidades expresivas da linguaxe plastica e
visual, desenvolvendo a creatividade e expresandoa preferentemente coa subxectividade da sta linguaxe
persoal ou empregando os cédigos, a terminoloxia e os procedementos da linguaxe visual e plastica, co fin de
enriquecer as suas posibilidades de comunicacién.

e Realizar obras plasticas experimentando e utilizando diferentes soportes e técnicas, tanto analdxicas coma
dixitais, valorando o esforzo de superacién que supdn o proceso creativo.

o Elixir os materiais e as técnicas mais axeitadas para elaborar unha composicion sobre a base duns obxectivos
prefixados e da auto avaliacidn continua do proceso de realizacion.

e Realizar proxectos plasticos que comporten unha organizacion de forma cooperativa, valorando o traballo en
equipo coma fonte de riqueza na creacion artistica.

e Recofiecer en obras de arte a utilizacidon de elementos e técnicas de expresién, apreciar os estilos artisticos,
valorar o patrimonio artistico e cultural como un medio de comunicacidn e satisfaccién individual e colectiva, e
contribuir & sla conservacién a través do respecto e divulgacion das obras de arte.

BLOQUE 2 — DEBUXO TECNICO

® Analizar a configuracion de desefios realizados con formas xeométricas planas, creando composicions onde
intervenan diversos trazados xeométricos, utilizando con precisién e limpeza os materiais de debuxo técnico.

e Diferenciar e utilizar os sistemas de representacién grafica, recofiecendo a utilidade do debuxo de
representacidn obxectiva no ambito das artes, a arquitectura, o desefio e a enxefiaria.

BLOQUE 3 — FUNDAMENTOS DO DESENO

e Percibir e interpretar criticamente as imaxes e as formas do seu ambito cultural, con sensibilidade cara as
suas calidades plasticas, estéticas e funcionais, e apreciando o proceso de creacidn artistica, en obras propias e
alleas, e distinguir e valorar as suas fases.

e |dentificar os elementos que forman a estrutura da linguaxe do desefio.

e Realizar composicidns creativas que evidencien as calidades técnicas e expresivas da linguaxe do desefo
adaptandoas as areas, e valorando o traballo en equipo para a creacion de ideas orixinais.

BLOQUE 4 — LINGUAXE AUDIOVISUAL E MULTIMEDIA

o |dentificar os elementos que forman a estrutura narrativa e expresiva bdsica da linguaxe audiovisual e
multimedia, e describir correctamente os pasos necesarios para a producion dunha mensaxe audiovisual, e
valorando o labor de equipo.

e Recofiecer os elementos que integran as linguaxes audiovisuais e as sUas finalidades.

e Realizar composiciéns creativas a partir de cédigos utilizados en cada linguaxe audiovisual, amosando interese
polos avances tecnoléxicos vinculados a estas linguaxes.

® Amosar unha actitude critica ante as necesidades de consumo creadas pola publicidade, rexeitando os
elementos desta que supoian discriminacién sexual, social ou racial.

CRITERIOS DE CUALIFICACION

Para a avaliacion das actividades se estableceran diferentes niveis de logro:

1) Léxica no proceso de aprendizaxe e traballo:

- Limitase a recoller informacién sobre o ofrecido, sen ordenala e estruturala.

- Ordena a informacidn que lle chega, sen ser capaz de abstraer conceptos xerais aplicables a outros
€asos.
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- Emite hipdteses axeitadas, relacidnaas e saca conclusidns propias.

- Comprende, comproba e extrae conceptos para utilizalos noutros casos.

2) Creatividade desenvolvida nas stas produciéns:

- Non ten capacidade para reproducir soluciéns similares ao problema proposto.

- Reproduce soluciéns similares sen achega propia.

- Integra con frecuencia recursos propios con modelos establecidos.

- Crea un estilo persoal.

3) Correccidn na expresidn plastica das suas producidns:

- Despreocupacion no trato e manexo de utiles, soportes e mala presentacion de traballos.

- Coidado na presentacidn, tendo en conta conceptos como precisién e limpeza.

- Precision en trazados, gusto pola boa composicion do traballo presentado coa técnica axeitada.

- Manexo propio e diversos de técnicas con adecuacidn destas a fin requirido.

4) Capacidade de traballo:

- Non ten habito de traballo.

- Traballa, pero sen método.

- Perde moito o tempo falando cos seus compafieiros.

- Utiliza métodos de traballo axeitados, presentando o seu traballo nos prazos marcados.

- Presenta mais soluciéns que a pedida, segundo as necesidades do problema formulado.

5) Actitude xeral:

- Actitude agresiva ou pasiva.

- Actua de modo receptivo sen mostrar interese.

- Interésase e emite a slia opinidn con argumentos razoables respectando quendas de palabra.

- Considera puntos diversos. Ten en conta as distintas opinidns e relaciénaas coas propias expresandose
sempre con correccién nas formas.

-Na aula de plastica, é fundamental para o bo funcionamento da materia, a puntualidade dos alumnos,
asi como que este traia sempre o material a clase. Polo que: A NON POSESION DURANTE A CLASE DO MATERIAL
REQUIRIDO POLO PROFESOR/A SUPORA UNHA FALTA DE MATERIAL. COMO O ALUMNO/A NON PODERA
PRESENTAR O SEU TRABALLO DESE DiA SUPORA ASEMADE UNHA REDUCCION DA NOTA FINAL DA AVALIACION.
Se a actitude fose repetitiva sancionariaselle ao alumno cun parte de conduta dado que dificulta o normal
desenvolvemento da clase.

Ao comezo de ano escolar inférmaselles s alumnos que os criterios de cualificacidon que se teran en
conta o longo do curso serdn os seguintes:

e Como norma de caracter xeral do Departamento, para obter unha nota de como minimo aprobado
nunha avaliacion, é imprescindible obter en tddalas probas (exames) realizadas, polo menos unha nota de 4
puntos e, ademais, a cualificacion global da avaliacion unha nota maior ou igual a 5 puntos.

e Probas escritas: habera como minimo unha por avaliacion e o alumnado ten que acadar mais dun
catro nelas. O peso das probas escritas serd dun 40% da nota da avaliacidn. Se alguén suspendera a proba
escrita fara unha recuperacidon da mesma na que terd que acadar como minimo un catro.

e Tarefas (laminas, proxectos, traballos de investigacion ...) resultado do traballo na aula dia a dia.
Normalmente dividense en dous grupos: laminas dun dia (que estaran obrigados a entregar ao remate da
sesion) e proxectos individuais ou en grupo mais elaborados (que se entregan despois de varias xornadas).

Para valorar estas actividades teranse en conta os criterios anteriormente citados: |6xica no proceso de
aprendizaxe e traballo, creatividade desenvolvida, correccién na expresion plastica, capacidade de traballo e
actitude xeral. Dentro de este apartado e polas razdéns anteriormente descritas, valorarase ao alumnado pola
sua predisposicidn cara 6 traballo, o interese pola materia e o cumprimento das normas. Observarase que o
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alumnado tefia o material na aula, que avance nos traballos e que contribla a crear un bo clima dentro da aula.
O seu valor dentro da nota final da avaliacién serd do 60%.

Ao comezo da actividade o profesor/a explicara as pautas a seguir para a realizacion do mesmo, asi
coma os aspectos concretos que se valoraran no resultado final.

E fundamental que o alumnado cumpra coas condicidns establecidas inicialmente para acadar unha
avaliacién positiva.

O alumnado deberd ter sempre a sta carpeta de traballos dispofiible para seren revisada polo profesor.

Se alguén suspendera por non ter entregadas as actividades individuais sera imprescindible que as
entregue a posteriori para poder ser avaliado positivamente nesta materia.

Nos traballos de investigacion ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega”
penalizarase con 5 puntos na sda nota. O valor que o departamento lle da aos traballos realizados en
actividades extraescolares é o mesmo que a calquera actividade realizada no dmbito da aula.

O alumnado que tefia algunha avaliacién parcial suspensa debera recuperala antes da avaliacidn final.No
periodo abranguido entre a terceira avaliacién e a avaliacién final, o alumnado que non adquirise as
aprendizaxes imprescindibles para continuar o proceso educativo fara as actividades de reforzo e probas
propostas polo profesorado co fin de recuperar as avaliaciéns pendentes.

Neste periodo abranguido entre a terceira avaliacion e a avaliacidn final, o alumnado que adquirise as
aprendizaxes imprescindibles para continuar o proceso educativo fara as actividades de ampliacién propostas
polo profesorado.

A nota da materia na avaliacion final sera a nota media das tres avaliacidns parciais. Dado que no
expediente do alumnado non poden figurar notas con nimeros decimais, o redondeo farase comosegue:

e Se o alumno ou alumna NON realizou durante o periodo abranguido entre a terceira avaliacione a
final os traballos correspondentes, ben de apoio, reforzo ou ampliacién propostos polo profesorado,
a nota na avaliacion final serd a consecutiva inferior (por exemplo: unha alumna que tivera de nota
media das tres avaliaciéns un 7,7 tera na avaliacién final un 7).
e Se o alumno ou alumna realizou durante o periodo abranguido entre a terceira avaliacién e afinal
os traballos correspondentes, ben de apoio, reforzo ou ampliacién propostos polo profesorado
podera sumar ata un 0,75 4 nota media das tres avaliacidns parciais. A nota da avaliacidn final
neste caso sera:
O aconsecutiva superior sempre que o decimal supere 0 0,5 (por exemplo: para 7,55 seriaun 8).
O aconsecutiva inferior sempre que o decimal NON supere o 0,5 (por exemplo: para 7,45seria
un 7).
INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DO ENSINO E A PRACTICA DOCENTE NA ESO

ASPECTO A AVALIAR VALORACION
Resultados en cada unha Analise e reflexion da porcentaxe de
das materias suspensos e aprobados

Andlise e reflexidon dos estandares non
superados polo alumnado

Adecuacion dos recursos e Estado e adecuacién do material
materiais didacticos Revision do inventario de recursos
didacticos

Andlise da necesidade de formacién sobre
0 emprego de Novos recursos

Distribucion de espazos e Adecuacién do tempo programado para
cada unha das actividades propostas
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tempos

Adecuacién do espazo empregado para as
actividades

Metodoloxia

Flexibilidade na temporalizacién da materia

As actividades resultaron motivadoras

O nivel de dificultade das actividades
adecuouse as caracteristicas do alumnado

Facilitouse a aprendizaxe autonoma

Logrouse a participacidn de todo o
alumnado

As actividades son colaborativas e
fomentan a participacion de todo o
alumnado

O emprego das TICs estivo adaptado &
formulacién das actividades

Necesidade de investigacidon de novas
propostas metodoldxicas

Participacidn das familias

Mantivéronse contactos coas familias

Contouse co apoio e participacién das
familias cando as actividades o requiriron

Alumnado con NEAE

Adoptaronse as medidas curriculares
axeitadas

Adoptaronse as medidas organizativas
axeitadas

Practica docente

Analise da evolucion das sesiéns (tempo
invertido en crear un ambiente axeitado
para o traballo; en dar explicacidns tedricas
e formulaciéon de propostas; observando;
corrixindo....)

Proporcionouse ao alumnado informacion
sobre o seu progreso.

Tentouse coordinar a temporalizacién dos
estandares con outras materias.

Procedementos e
instrumentos de avaliacidn

Fixose unha avaliacion inicial para axustar a
programacion 4 situacion real

Adecuaronse os instrumentos de avaliacidon
aos estandares propostos

Proporcionaronse actividades e
procedementos para recuperar a materia,
ao alumnado con algunha avaliacidn
suspensa, ou coa materia pendente do
curso anterior, ou na avaliacion final
ordinaria.

Os criterios de cualificacidn propostos
foron axustados e rigorosos.

As familias foron informadas sobre o
proceso de avaliacidn: criterios de
cualificacion e promocion, etc.

PROCEDEMENTO PARA O SEGUEMENTO, RECUPERACION E AVALIACIONDO ALUMNADO COA

MATERIA PENDENTE NA ESO
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Ao comezo do ano escolar a xefe de departamento entrevistarase persoalmente con cada undos
rapaces e rapazas que tefia a materia de EPVA pendente. Nesta entrevista explicaraselles os requisitos
necesarios para recuperala asi coma o horario da profesora no que poderan resolver dubidas. Asemade
entregaraselles un boletin de exercicios que deberan presentar o dia ou dias das probas fixadas pola
Xefatura de Estudos do centro.

O proceso de recuperacién consta de duas partes:
12 Parte. (Contard como o 40% da nota.) Todo o alumnado coa materia pendente debera realizar uns
exercicios practicos propostos polo departamento. Seranlles entregados a cada alumno persoalmentee
deberan ser devoltos, unha vez realizados, o dia do exame ou exames de pendentes fixado pola xefatura
de estudos do centro.

22 Parte. - (Contara como o 60% da nota). Todo o alumnado debera realizar unha proba ou probas
(exame) que abranga os contidos tedricos e practicos minimos. Levasese a cabo o dia e & hora previstano
calendario de recuperacion de pendentes por xefatura de estudos e que serd publicada con antelacidn
segundo os procedementos habituais.

NOTA IMPORTANTE: O alumnado deberd presentarse ao exame co material necesario para a sua
realizacion (Lapis, goma, rotuladores, lapis de cores de madeira, cartabdns, compas). No caso
contrario non lles sera posible realizar o devandito exame.

DESENO DA AVALIACION INICIAL E MEDIDAS INDIVIDUAIS OU COLECTIVAS QUE SEPOIDAN ADOPTAR
COMO CONSECUENCIA DOS SEUS RESULTADOS.

Nos primeiros dias de curso farase unha avaliacion inicial do alumnado a nivel individual e de
grupo. Esta avaliacién individual e do grupo levarase a cabo seguindo diferentes procedementos:

- Resultados obtidos na materia o curso anterior; coas apreciacidns, de ser o caso,
correspondentes.

- Informacion, de ser o caso, procedente do Departamento de Orientacion.
- Informacién procedente do profesorado que lles impartiu a materia o curso anterior.

- Observacion directa do alumno na clase: realizacidn dos exercicios propostos na clase e como
contesta preguntas sobre contidos da materia do nivel anterior.

- Realizacién, de considerarse necesaria, dunha proba escrita que constara de exercicios e
problemas baseados nos estandares de aprendizaxe do curso anterior ( de 62 E. Primaria se o alumnoesta
en 12 ESO, de 22 ESO se estd en 32 ESO, ...)

Unha vez feita a avaliacidn inicial, xunto coa observacion directa na clase, e a analise do
expediente do alumno/a, valorarase a posibilidade de que o alumno reciba reforzo educativo ou
algunha outra medida extraordinaria de reforzo educativo. Tamén os resultados a nivel de grupo, e
poderanse introducir algliins cambios na metodoloxia ou na temporalizacién. Estas modificacidns, deser
o caso, deberan ser abordadas na reunidn do departamento e figurar nas actas correspondentes



MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE E ADAPTACIONS CURRICULARESNA ESO

Levarase a cabo a adaptacidn curricular necesaria co alumnado de necesidades educativas
especiais, en moitos casos apréciase un rendemento axeitado e unhas capacidades para a area
acordes co nivel curricular do curso, dadas as caracteristicas deste area (instrumental, con matices
Iudicos, conceptos sinxelos etc.). Moitos alumnos e alumnas con necesidades educativas especiais
séntense especialmente ben integrados.

Non obstante poderianse tomar, segundo que casos, unha ou varias das seguintes medidas:Apoio
individualizado dentro da aula.
Adaptacién dos contidos.
Adaptacién dos
procedementos.
Modificar a secuenciacién de contidos.

Favorecer a sUa adaptacidn ao grupo de

traballo.Traballar para fomentar a autoestima.

Favorecer a superacion de actitudes como a timidez.

Facilitarlles os materiais didacticos necesarios para a realizacion de actividades adaptadas.

Da devandita adaptacion elabordsese un informe que serd entregado ao departamento de
orientacién para que quede constancia no historial do alumno.

ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE SE TRABALLAN

Poderiamos dicir que, en xeral, esta materia contrible a desenvolver, de maneira transversal,
aptitudes como a creatividade, a iniciativa persoal, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo e o
sentido critico, promovendo comportamentos favorables a relacién, cooperacién, solidariedade, non
discriminacién e participacion; axudando a promover practicas eficaces de planificacion, esforzo e rigor
no traballo, estima e respecto pola producién propia e allea.

Dentro do ambito das artes plasticas este departamento ten previsto realizar as seguintes
actividades que ademais de ir encamifiadas a cumprir os obxectivos da area levan consigo a intencionde
fomentar a lectura asi coma a comprensidn lectora:

En clase lerase e analizase a estrutura dramatica dunha historieta (exposicidn, né e desenlace);
Posteriormente cada alumno de forma individualizada debera crear a sta propia tira, con mais de catro e
menos de 8 vifietas, seguindo os pasos propios desta linguaxe visual, incluindo escribir o guién da
devandita tira comica.

Por outro lado, o profesor/a de Educacidn Plastica procurara que o alumnado manifeste as suas
dubidas, os seus argumentos, os seus criticas e calquera debate que se produza dentro da aula, de forma
que verbalicen correctamente as suas ideas, non permitindo que as mensaxes orais se vexan totalmente
sustentadas polo contexto. Co obxectivo tamén de mellorar a sUa expresidn oral o alumnado explicara o
proceso seguido na elaboracién de produtos artisticos, avaliando o resultado, facendo propostas
razoadas para melloralo e utilizando unha linguaxe non discriminatorio.

Para valorar a sUa expresidn escrita proporanse traballos de busca e seleccién de informacién en
diversas fontes (documentos de texto, imaxes, videos...), valordndose que se faga de forma contrastada e
organizada, rexistrandoa en papel de forma coidadosa ou garddndoa dixitalmente en dispositivos
informaticos y servizos na rede.




A comunicacién audiovisual forma parte da esencia mesma desta materia e traballase desde
diferentes frontes, desde o estudo e analise de toda a informacién que nos chega por esta canle, ata a
creacion de mensaxes audiovisuais cunha determinada finalidade.

O feito de traballar con imaxes pode ser unha boa proposta para formular ao alumnado unha
actividade de reflexion e critica sobre os diferentes medios de comunicacidn e audiovisuais e sobre o
correcto emprego das tecnoloxias da informacion.

Para promover o emprego das novas tecnoloxias da informacién e comunicacién proporanse
algunhas actividades curriculares que se poderan levar a cabo utilizando os recursos informaticos e
audiovisuais dos que dispdn o centro. Estas actividades enmarcanse, entre outros, nos seguintes
bloques de contidos:

e Fotografia.

e Linguaxe publicitario

® |Imaxe en movemento.

e Composicions xeométricas....

Ademais, prestarase atencidn ao desenvolvemento de habilidades que estimulen a adquisicidn e
desenvolvemento do espirito emprendedor, a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, a

iniciativa, o traballo en equipo, a confianza nun mesmo, a capacidade de comunicacién, a adaptabilidade, a

observacién e a analise, a capacidade de sintese, a vision emprendedora e o sentido critico. Con este fin,
propofieranse actividades que axuden a:

- Adquirir estratexias que axuden a resolver problemas: identificar os datos e interpretalos,
recofiecer que datos faltan para poder resolver o problema, identificar a pregunta e analizar que é oque
se nos pregunta.

- Desenvolver exercicios de creatividade colectiva entre os alumnos que axuden a resolver unha
necesidade cotia.

- Ter iniciativa persoal e tomar decisidons desde o seu espirito critico.

- Aprender a equivocarse e ofrecer as slas propias respostas.

- Traballar en equipo, negociar, cooperar e construir acordos.

Temas relacionados coa educacion civica e constitucional traballaranse en todos os niveis:

- Mediante a formulacién de situacidns cotids que se resolvan de acordo con modos propios da
actividade plastica, como a exploracién sistematica de alternativas, a precision na linguaxe, a
flexibilidade para modificar o punto de vista ou a perseveranza na procura de solucions.

- Faranse actividades na procura de lograr o respecto e a valoracion dos traballos plasticos
provenientes doutras épocas e culturas.

- Tentarase que comprendan que a gran variedade de opcidns na representacion das formas e os
diferentes estilos implican a aceptacién doutros puntos de vista desde o respecto.

- Coincidindo coas conmemoracions pertinentes levaranse a cabo actividades relacionadas coa
educacién para a paz, para a saude, educacion vial...

Prestarase especial atencidn a prevencidn da violencia de xénero, contra persoas con
discapacidade, violencia terrorista ou calquera tipo de violencia ou racismo. Esta materia debe
contribuir a superar estereotipos e convencionalismos, asi coma evitar calquera forma de
discriminacidn (raza, sexo, cultura):

- Mediante o estudo de representacidns visuais e plasticas creadas en distintos escenarios historicos.

- Mediante a identificacion das influencias que exercen os valores artisticos propios doutras culturas
sobre a nosa e respectando as suas formas de expresion.
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- Levando a cabo actividades relacionadas con artistas de todas as orientacidns sexuais para achegalosa
eles mediante as suas obras.

- Analizando as formas da nosa contorna, tanto natural como artificial, para fomentar a educacion
medioambiental.

- Investigando sobre o feito de atopar gran cantidade de artistas masculinos ao longo da historia e
poucas artistas femininas permite traballar a igualdade de sexos.

- Empregando os cddigos cromaticos de diversas culturas, analizados desde un punto de vista social e
cultural, contribuirase a traballar o recofiecemento da diversidade e a convivencia intercultural, a
educacidén para a cultura da paz, o respecto 4 liberdade e a prevencidn de calquera forma de violencia,
racismo e xenofobia.

- Fomentando o coidado dos materiais utilizados, a limpeza dos traballos, asi coma o emprego de
materiais naturais e artificiais reciclados nas sias composicidns para contribuir activamente a defensa,
conservaciéon e mellora da nosa contorna como elemento determinante da calidade de vida.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES PREVISTAS NA ESO

O Departamento de Artes Plasticas participara en todas as programadas polo centro (Magosto,
Nadal, Paz, Entroido, Dia das Letras Galegas, Dia da Arbore, etc.). Ao longo do curso segundo os intereses
dos alumnos programaranse actividades a medida que vaian xurdindo.

MECANISMOS DE REVISION, DE AVALIACION E DE MODIFICACION DAS PROGRAMACIONS
DIDACTICAS EN RELACION COS RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA.

ASPECTOS A AVALIAR VALORACION

Desenvolvemento dos obxectivos didacticos

Temporalizacién dos estandares de aprendizaxe

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion de tarefas

Estratexias metodoldxicas seleccionadas

Adecuacion dos materiais e recursos empregados

Adecuacion do plan de avaliacion inicial desefado

Adecuacion das pautas xerais establecidas para a avaliacion
continua: probas, traballos, etc.

Claridade nos criterios de avaliacion

Uso de diversas ferramentas de avaliacidon

Adecuacion dos mecanismos para informar as familias sobre
criterios de avaliacidn, estandares e instrumentos

Adecuacion dos criterios establecidos para o seguimento de
materias pendentes

Adecuacion dos programas de apoio, recuperacion, etc.
vinculados aos estandares

Adecuacion das medidas de atencion a la diversidade

Actividades de caracter interdisciplinar

Inclusion de temas transversais

Grao de integracion das TICs no desenvolvemento da materia




DEBUXO TECNICO

INTRODUCION.

Desde a antigliidade o ser humano utilizou o debuxo como un medio de representacién con que
comunicarse e expresarse. O debuxo técnico, cos seus primeiros pasos que se remontan mais de 2.000
anos na historia, representa aquela parte do debuxo que trata de darnos unha visién da realidade da
forma mais fiable posible fronte ao debuxo artistico que busca comunicar ideas e sensacidns.

No desenvolvemento das actividades profesionais que se relacionan co debuxo técnico, cada vez
cobra mais forza o uso das novas tecnoloxias, polo que hoxe en dia os desefos curriculares tratan de
recoller o uso de programas asistidos por ordenador. Con todo, o seu uso non debe ser entendido como un
contido curricular mais, sendn como unha ferramenta de axuda nun futuro exercicio profesional e no
ambito educativo.

OBXECTIVOS XERAIS

A ensinanza do debuxo técnico no bacharelato terda como finalidade o desenvolvemento das
seguintes capacidades:

1. Utilizar adecuadamente e con destreza tanto os instrumentos como a terminoloxia especifica do
debuxo técnico.

2. Valorar a importancia que ten o correcto acabamento e a presentacion do debuxo no referido a
diferenciacién dos distintos trazos que o configuran, a sua exactitude e a limpeza e o coidado do soporte.

3. Considerar o debuxo técnico como unha linguaxe cientifica, valorando a necesidade de cofecer a sla
sintaxe para poder expresar e comprender a informacidn.

4. Cofiecer e comprender os principais fundamentos da xeometria métrica aplicada para resolver
problemas de configuracion e descriciéon de formas no plano.

5. Comprender e empregar os sistemas de representacion para resolver problemas xeométricos no espazo
e representar figuras tridimensionais no plano.
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6. Valorar a universalidade da normalizacién no debuxo técnico e aplicar as principais normas UNE e ISO
referidas a obtencion, posicidon e acoutamento das vistas das formas descritas.

7. Conseguir a destreza e a rapidez necesarias ao empregar o esbozo e a perspectiva a man alzada como
medios de expresioén grafica.

8. Planificar e reflexionar sobre o proceso de realizacidon de calquera construcién xeométrica tanto de

forma individual como colectiva, sendo capaces de establecer con flexibilidade e responsabilidade as
relacion necesarias naquelas actividades que requiran dun traballo colectivo.

9. Integrar os cofiecementos de debuxo técnico dentro dos procesos tecnoldxicos e en aplicacidns da vida
cotia, revisando e valorando o estado de consecuciéon do proxecto ou actividade sempre que sexa
necesario.

10. Interesarse polas novas tecnoloxias e os programas de desefio, utilizando e valorando as suas
posibilidades na elaboracién dos planos técnicos dun proxecto.

CONTRIBUCION AS COMPETENCIAS CLAVE.

As competencias clave constitien a dotacién cultural minima que calquera cidadan debe adquirire a
materia de Debuxo Técnico contribue a todas elas en maior ou menor medida.

Competencia en comunicacion linglistica.

Debe indicarse que o debuxo técnico supdn en si unha modalidade de comunicacién audiovisual de
caracter universal e por tanto, necesita dunhas destrezas orais e escritas que acompafian aos recursos
graficos e tecnoldxicos, para poder interactuar con outros individuos. De forma oral, os alumnos deberan
debater nas resolucidns de problemas, formulaciéns de estratexias e presentacions de proxectos do
mesmo xeito que, dunha maneira escrita deberdn describir elementos, aplicacions xeométricas,
procedementos e relacidns entre sistemas de representacion. Tamén se debe considerar a comunicacidén a
través das linguaxes graficas como é a anotacion presente en esbozo e planos técnicos. Debe usarse unha
nomenclatura especifica e un vocabulario técnico propio da materia tanto en relacién cos instrumentos de
debuxo como cos procedementos e materiais propios da industria, a arquitectura ou a arte.

Competencia matematica e competencias bdsicas en ciencia e tecnoloxia

En maior medida, a materia de Debuxo Técnico vinculase coa competencia matematica en canto a que a sua
natureza é de razoamento matematico sendo necesarias destrezas no manexo de cantidades: calculos,
mediciéns, tamanos e proporcions; en canto 4 analise da forma e o espazo: posicidns relativas entre
elementos xeométricos, representaciéns graficas no plano e no espazo e os sistemas de representacién de
obxectos e volumes. A interpretacién e comunicacion de datos presentes en toda a materia levan implicitas
habilidades en analises matemadticas. De igual forma, a materia contrible 4 adquisicion dun pensamento
cientifico na resoluciéon de problemas ao ter que identificar datos, realizar construcions e tomar decisidéns
razoadas. O Debuxo Técnico achega a esta competencia contidos e referentes tecnoldxicos como a
representacion de pezas industriais e mecanicas, desefios de construcion e estruturas.
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Competencia dixital

Un dos obxectivos da materia é o dominio de aplicaciéns informdaticas na representacion gréficae
na presentacion de proxectos, por iso,é necesario dotar de habilidades e destrezas en programas
informaticos de debuxo como os de desefio vectorial en 2D e modelado en 3D. Achega tamén
cofiecementos no acceso a fontes e no tratamento da informacidn.

Competencia de aprender a aprender

Dado o caracter practico da materia de Debuxo Técnico, favorécese a competencia de Aprendera
aprender en gran medida, xerando actividades nas que o alumno debe persistir na aprendizaxe,
comprendendo principios e fundamentos, aplicandoos e relaciondandoos con outros contidos. En moitas
ocasions, a resolucién de problemas leva a reflexions e tomas de decisidons que contribden a unha
aprendizaxe madis autdnoma. As diversas representacions graficas e as suas aplicacidons concrétanse
mediante estratexias reflexivas de planificacién, estratexias de supervisién e avaliacion do proceso e
resultados obtidos.

Competencia sociais e civicas

A esta competencia contriblen os proxectos cooperativos da materia onde os alumnos adquiriran
conceptos basicos na organizacién do traballo, o respecto polas ideas e creacidéns alleas, do mesmo xeito
gue a aceptacién de responsabilidades e decisions democraticas. Os referentes profesionais da industria, a

arquitectura ou a arte nos que se aplica o debuxo técnico deben contribuir & non discriminacién e
igualdade entre homes e mulleres.

Competencia de sentido de iniciativa e espirito emprendedor

Estes mesmos proxectos cooperativos ou individuais, contribuen & adquisicién de capacidades
propias desta competencia que, permiten transformar as ideas en actos. Favorécense as capacidades para
xestionar os proxectos pero a vez, posibilitan aspectos creativos e innovadores. Achegan tamén o
recofiecemento de actividades persoais, profesionais e comerciais. As representacidns graficas e a
resolucidn de problemas deben responder a obxectivos planificados dentro dun contexto préximo ao
mundo laboral.

Competencia de conciencia e expresions culturais

O debuxo técnico achega as capacidades creativas do desefio industrial, estéticas e de valorcritico
do patrimonio arquitectdnico e en xeral, as capacidades comunicativas de calquera imaxe.

PROGRAMACION DEBUXO TECNICO II
CONTIDOS

Bloque 1.- XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO.

Resolucién de problemas xeométricos.

Proporcionalidade. Rectangulo dureo. Aplicaciéns.

Construcion de figuras planas equivalentes.

Relacién entre os angulos e a circunferencia. Arco capaz. Aplicaciéns.

Potencia dun punto respecto a unha circunferencia. Determinacion e propiedades do eixeradical e
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do centro radical. Aplicacion & resolucion de tanxencias.
e Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a resolucidon de tanxencias.
e Trazado de curvas conicas e técnicas.
e Resolucién de problemas de pertenza, tanxencia e incidencia. Aplicaciéns.
e Transformacidns xeométricas. Aplicacions.
e Homoloxia. Determinacidn dos seus elementos. Trazado de figuras homdlogas. Aplicaciéns. -

e Afinidade. Determinacion dos seus elementos. Trazado de figuras afins. Construcién da elipseafin a
unha circunferencia.

Bloque 2- SISTEMAS DE REPRESENTACION

e Resolucién de problemas de pertenza, incidencia, paralelismo e perpendicularidade no sistema
diédrico.

e Determinacién da verdadeira magnitude de segmentos e formas planas. - Construcidn defiguras
planas no sistema diédrico.

e Abatemento de planos. Determinacidén dos seus elementos. Aplicacidns.

e Xiro dun corpo xeométrico. Aplicacions.

e Cambios de plano. Determinacion das novas proxecciéns. Aplicacidns.

e Afinidade entre proxecciéns.

e Problema inverso ao abatemento.

e Corpos xeométricos no sistema diédrico.

e Representacion de poliedros regulares. Posicidns singulares.

e Determinacidn das suas seccions principais.

e Representacién de prismas e piramides.

e Representacion de cilindros, conos e esferas. Secciénplanas.

e Elaboracién de desenvolvementos.

e Interseccions.

e Xiros, abatementos ou cambios de plano para determinar a verdadeira magnitude de
elementos de pezas tridimensionais.

e Sistemas axonométricos ortogonais.

e Posicidn do triedro fundamental.

e Relacidn entre o tridngulo de trazas e os eixes do sistema.

e Determinacion de coeficientes de reducion.

e Tipoloxia das axonometrias ortogonais. Vantaxes e inconvenientes.
e Representacién de figuras planas.

e Representacién simplificada da circunferencia.

e Representacion de corpos xeométricos e espazos arquitecténicos.  Seccidns
planas.Interseccions.

Blogue 3.- DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

e Elaboracién de bosquexos, esbozos e planos.
e Proceso de desefio ou fabricacion: perspectiva histérica e situacion actual.

e Proxecto: tipos e elementos. Planificacidon de proxectos.



e Identificacion das fases dun proxecto. Programacion de tarefas.

e Tipos de planos: de situacion, de conxunto, de montaxe, de instalacién, de detalle, de
fabricacion ou de construcién.

e Presentacidn de proxectos.
e Elaboracién da documentacion grafica dun proxecto grafico, industrial ou arquitectdnicosinxelo.
e Debuxo de bosquexos a man alzada e esquemas.

e Elaboraciéon de debuxos cotados.
e Elaboracién de esbozos de pezas e conxuntos.

e Posibilidades das tecnoloxias da informacién e da comunicacidn aplicadas ao desefio, 4 edicion,ao
arquivamento e a presentacion de proxectos.

e Debuxo vectorial 2D. Debuxo e ediciéon de entidades. Creacién de bloques. Visibilidade de
capas.

e Debuxo vectorial 3D. Insercion e edicion de sélidos. Galerias e bibliotecas de modelos.
Incorporacion de texturas.

e Seleccidn do encadramento, a iluminacidn e o punto de vista.

TEMPORALIZACION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES

12 TRIMESTRE

BLOQUE 1.- XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

- ldentifica a estrutura xeométrica de obxectos industriais ou arquitectdnicos a partir da analise de plantas,
alzados, perspectivas ou fotografias, sinalando os seus elementos basicos e determinando as principais
relacidns de proporcionalidade.

- Determina lugares xeométricos de aplicacidn ao debuxo aplicando os conceptos de potencia ou inversion.
- Transforma por inversion figuras planas compostas por puntos, rectas e circunferencias describindo as
suas posibles aplicaciéns a resolucion de problemas xeométricos.

- Selecciona estratexias para a resolucidon de problemas xeométricos complexos, analizando as posibles
solucidns e transformandoos por analoxia noutros problemas mais sinxelos.

- Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixes e centros radicais, e indicando
graficamente a construcién auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos.

- Comprende as caracteristicas das transformaciéons homoldxicas, identifica os seus invariantes
xeométricos e describe as suas aplicacions.

- Aplica a homoloxia e a afinidade & resolucidn de problemas xeométricos e a representacion de formas

planas.
- Desefia a partir dun bosquexo previo ou reproduce a escala conveniente figuras planas complexas, e
indica graficamente a construcion auxiliar utilizada.

BLOQUE 2.- SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Comprende os fundamentos ou principios xeométricos que condicionan o paralelismo e a
perpendicularidade entre rectas e planos, utilizando o sistema diédrico ou, de ser o caso, o sistema de
planos cotados como ferramenta base para resolver problemas de pertenza, posicién, minimas distancias e
verdadeira magnitude.

- Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de
proxeccion, trazando as suas proxeccions diédricas.

22 TRIMESTRE
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BLOQUE 2.- SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras planas utilizando xiros, abatementos
ou cambios de plano en sistema diédrico e, de ser o caso, no sistema de planos cotados.

- Representa o hexaedro ou cubo en calquera posicidn respecto aos planos coordenados, o resto dos
poliedros regulares, prismas e piramides en posicions favorables, coa axuda das suas proxecciéns diédricas,
determinandopartes vistas e ocultas.

- Representa cilindros e conos de revolucién aplicando xiros ou cambios de plano para dispor as suas
proxeccions diédricas en posicion favorable para resolver problemas de medida.

- Determina a seccién plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas e/ou esféricas, debuxando as stias proxeccions diédricas e obtendo a sta verdadeira
magnitude

- Acha a interseccidn entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das suas proxeccions diédricas ou a
sUa perspectiva, indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinacién dos puntos de entrada e saida
- Desenvolve superficies poliédricas, cilindricas e cdnicas, coa axuda das suas proxeccions diédricas,
utilizando xiros, abatementos ou cambios de plano para obter a verdadeira magnitude das arestas e caras
gue as conforman.

BLOQUE 3.- DOCUMENTACION GRAFICA DE PROXECTOS

- Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcion xeométrica, aplicando
estratexias propias adecuadas 8 linguaxe do debuxo técnico.

- Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitectdnicos, a partir dos planos técnicos que
os definen

-Debuxa bosquexos a man alzada e esbozos cotados para posibilitar a comunicacién técnica con outras
persoas.

- Elabora esbozos de conxuntos e/ou pezas industriais ou obxectos arquitecténicos, dispondo as vistas, os
cortes e/ou as seccions necesarias, tomando medidas directamente da realidade ou de perspectivas a
escala, elaborando bosquexos a man alzada para a elaboracidn de debuxos cotados e planos de montaxe,
instalacion, detalle ou fabricacién, de acordo coa normativa de aplicacion.

- Comprende as posibilidades das aplicacions informdticas relacionadas co debuxo técnico, e valora a
exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sua utilizacion

- Representa obxectos industriais ou arquitecténicos coa axuda de programas de debuxo vectorial 2D,
creando entidades, importando bloques de bibliotecas, editando obxectos e dispondo a informacion
relacionada en capas diferenciadas pola sua utilidade

- Representa obxectos industriais ou arquitectdnicos utilizando programas de creacidn de modelos en 3D,
inserindo sélidos elementais, manipuldndoos ata obter a forma buscada, importando modelos ou obxectos
de galerias ou bibliotecas, incorporando texturas, seleccionando o encadramento, a iluminacién e o punto
de vista adecuado ao propdsito buscado.

- Presenta os traballos de debuxo técnico utilizando recursos graficos e informaticos, de xeito que estes
sexan claros e limpos, e que respondan ao obxectivo para os que se realizaron.

32 TRIMESTRE

BLOQUE 1.- XEOMETRIA E DEBUXO TECNICO

- Comprende a orixe das curvas cdnicas e as relacidons métricas entre elementos, describe as stas
propiedades eidentifica as suas aplicaciéns

- Resolve problemas de pertenza, interseccion e tanxencias entre lifas rectas e curvas cdnicas, aplicando as
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suaspropiedades, e xustifica o procedemento utilizado

- Traza curvas cénicas logo de determinar os elementos que as definen, tales como eixes, focos,
directrices,tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos ou por homoloxia respecto &
circunferencia.

BLOQUE 2.- SISTEMAS DE REPRESENTACION

- Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal, clasificando a sua tipoloxia en funcién da
orientaciéndo triedro fundamental, determinando o tridngulo de trazas e calculando os coeficientes de
reducion.

- Debuxa axonometrias de corpos ou espazos definidos polas suas vistas principais, dispondo a sua
posicion enfuncion da importancia relativa das caras que se desexen amosar e/ou da conveniencia dos
trazados necesarios.

- Determina a seccidon plana de corpos ou espazos tridimensionais formados por superficies poliédricas,
debuxando isometrias ou perspectivas cabaleiras.

GRAO MINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

1- Identifica a estrutura xeométrica de obxectos sinalando os seus elementos basicos e
determinando asprincipais relacidns de proporcionalidade.

2- Determina lugares xeométricos de aplicacién ao debuxo aplicando o concepto de potencia.

3- Resolve problemas de tanxencias aplicando as propiedades dos eixos e centros radicais, indicando
graficamente a construcién auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus
elementos.

4- Comprende a orixe das curvas cdnicas e as relacions métricas entre elementos e describe as
sUaspropiedades.

5- Resolve problemas de pertenza, interseccidn e tanxencias entre lifias rectas e curvas cdnicas.

6- Traza curvas conicas despois de determinar os elementos que as definen, tales como eixos,
focos,directrices, tanxentes ou asintotas, resolvendo o seu trazado por puntos.

7- Comprende as caracteristicas das transformacions homoldxicas.

8- Aplica la homoloxia e a afinidade na representacion de formas planas.

9- Comprende os fundamentos que condicionan o paralelismo e a perpendicularidade entre rectas e
planos, utilizando o sistema diédrico como ferramenta base para resolver problemas de pertenza,
posicién, minimas distancias y verdadeira magnitude.

10

Representa figuras planas contidas en planos paralelos, perpendiculares ou oblicuos aos planos de

proxeccion.

11- Determina a verdadeira magnitude de segmentos, angulos e figuras planas utilizando abatementos
ou cambios de plano en sistema diédrico.

12- Representa o hexaedro, o tetraedro e o octaedro en calquera posicidn respecto aos planos
coordenados. Tamén representa prismas e piramides en posicions favorables.

13- Representa cilindros e conos de revolucidn en posicions favorables.

14- Determina a seccion plana de corpos, debuxando as sUas proxecciéns diédricas e obtendo a sua
verdadeira magnitude.

15- Calcula a interseccidn entre lifias rectas e corpos xeométricos coa axuda das stas proxeccions

diédricas,indicando o trazado auxiliar utilizado para a determinacidn dos puntos de entrada saida.
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16- Comprende os fundamentos da axonometria ortogonal.

17- Debuxa axonometrias de corpos definidos polas suas vistas principais.

18- Determina a seccidén plana de corpos formados por superficies poliédricas.

19- Elabora e participa activamente en proxectos cooperativos de construcidon xeométrica.

20- Identifica formas e medidas de obxectos industriais ou arquitecténicos, a partir dos planos
técnicos queos definen.

21- Debuxa esbozos a man alzada e croquis acoutados para posibilitar a comunicacidn técnica con
outraspersoas.

22- Elabora croquis de pezas industriais ou obxectos arquitecténicos, dispofiendo as vistas, tomando
medidas directamente da realidade ou de perspectivas a escala, de acordo coa normativa de
aplicacién.

23- Comprende as posibilidades das aplicacidns informaticas relacionadas co debuxo técnico, e
valora a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a sua utilizacion.

24- Presenta traballos de debuxo técnico utilizando recursos gréficos e informaticos, de maneira que

sexanclaros e limpos.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION EN DEBUXO TECNICO

INSTRUMENTOS DE AVALIACION
En xeral seran:

® Observacidn do traballo diario do alumnado (diario de clase/rexistro anecddtico).

® Rexistro da sUa participacion de xeito oral na aula (listaxe de control).

e Os proxectos individuais ou en grupo que se formulan para expofier posteriormente en equipoou
de xeito individual.

o A entrega de tarefas realizadas na aula de xeito individual a diario, coa axuda da explicacién do
profesorado, o libro de texto dixital e dos seus apuntes.

® Revisidon da carpeta do alumno.

® As probas escritas.

PROCEDEMENTOS DE AVALIACION

Habera varias probas escritas/debuxadas (exames) por avaliacion. Se alguén suspendera algunhadas
probas fard unha recuperacién da mesma.

Na valoracion das actividades (laminas, proxectos, traballos de investigacion ...), resultado do
traballo na aula dia a dia, terase en conta a predisposicion cara ao traballo do alumnado, o interese pola
materia e o cumprimento das normas. Observarase que o alumnado tefia o material na aula, que avance
nos traballos e que contribuda a crear un bo clima dentro da aula.

O alumnado debera ter sempre a sua carpeta da materia (con apuntes e laminas) dispofiible para
seren revisada polo profesor.

Se alguén suspendera por non ter entregadas as actividades individuais sera imprescindibleque
as entregue a posteriori para poder ser avaliado positivamente nesta materia.

Nos traballos de investigacion ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega”

30



penalizarase con 5 puntos na sda nota. O valor que o departamento lle da aos traballos realizados en
actividades extraescolares é o mesmo que a calquera actividade realizada no ambito da aula.

O alumnado que tefia algunha avaliacién suspensa debera recuperala antes da avaliacidn final
ordinaria.

En segundo curso de bacharelato, no periodo abranguido desde a realizacion da avaliacidn final
ordinaria ata as datas de celebracién das probas ABAU ou probas extraordinarias, o alumnado acudira 3as
clases co fin de prepararse para a realizacidn de ditas probas.

A nota da materia na avaliacién final ordinaria tanto en primeiro como en segundo de bacharelatosera a

nota media das tres avaliacions parciais. Dado que no expediente do alumnado non poden figurar notas con
numeros decimais, o redondeo farase como segue:

e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal superior a 0,5
corresponderalle a nota consecutiva superior (por exemplo: un 7,55 pasaria a ser un 8).
e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal inferior a 0,5 corresponderallea nota
consecutiva inferior (por exemplo: un 7,45 pasaria a ser un 7).
Se unha alumna ou alumno de segundo de bacharelato non lograra os obxectivos e non alcanzara o
adecuado grao de adquisicion das competencias correspondentes na avaliacién ordinaria, terd que
presentarse a proba extraordinaria. Esta sera similar as realizadas durante o cursoe consistira na
realizacion dunha proba escrita obxectiva de tipo practico (exame), na que se demostrara o grao de
consecucion dos obxectivos do curso e o dominio dos contidos. Para a realizacién de tal proba, o
alumno deberd levar o material de traballo necesario para a materia de Debuxo Técnico. A nota da
materia na avaliacidn final extraordinaria neste caso sera calculada de acordo & seguinte proporcion:

70% da nota que acade na proba extraordinaria e 30% correspondente as laminas e proxectos
presentados ao longo do curso. Dado que no expediente do alumnado nonpoden figurar notas con
numeros decimais, o redondeo farase como segue:

e Seoalumno ou alumna NON realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacion final
ordinaria e extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo
profesorado, a nota na avaliacidn final extraordinaria sera a consecutiva inferior (por exemplo:unha
alumna que obtivera un 7,7 tera na avaliacion final extraordinaria un 7).

e Se o alumno ou alumna realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacién ordinaria e a
extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo profesorado a nota
sera:

O aconsecutiva superior sempre que o decimal supere 0 0,5 (por exemplo: para 7,55 seriaun 8)
O aconsecutiva inferior sempre que o decimal NON supere o 0,5 (por exemplo: para 7,45seria
un 7).

CONCRECIONS METODOLOXICAS PARA DEBUXO TECNICO
Como lifias metodoldxicas no desenvolvemento desta materia, propdéfiense, entre outras:

e Relacionar a teoria coa practica, buscando a aplicacién do aprendido.

o Traballar con casos practicos encamifiados a resolucién de problemas reais, presentes na vida
cotia.

® Propiciar o traballo en grupo, respectando a iniciativa e creatividade de cada unha das persoasque
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0 compoinen.

e Uso das novas tecnoloxias da informaciéon e comunicacion, tanto para a busca e seleccién de
informacidns especificas como para a elaboracién de proxectos creativos.

e Incidir na necesidade do esforzo e tenacidade para o logro de destrezas e precisién nosobxectivos
previstos.

Os procedementos constitien unha parte moi importante no debuxo técnico, xa que son o medio de
concrecién e consolidacién dos conceptos. Na aula estruturaranse da maneira seguinte: informacion e
conceptualizacidn, interpretacion grafica mediante a analise de procedementos e solucidns, construcion e
solucién de problemas.

Os exemplos permiten establecer a relacién entre o debuxo técnico e a sula aplicacion real, polo que os
alumnos comezardn repetindo a man alzada ou con patréns os exemplos que ilustran cada un dos
apartados de cada unidade. Nalglns casos pasardn a practicar con exercicios xa solucionados nos apuntes
ou polo profesor/a, para terminar por atopar eles mesmos solucions a diferentes problemas.

MATERIAIS E RECURSOS DIDACTICOS

De entre os materiais que se relacionan a continuacién, o profesor indicard os que considere mais

axeitados, de acordo co alumnado e segundo os traballos que se vaian a realizar 6 longo do curso.

E conveniente recomendar é alumno a adquisicién de materiais de boa calidade. O debuxo técnico
require un trazado correcto, limpo, preciso e exacto. A utilizacion dun material de baixa calidade non

permitira obter un resultado satisfactorio.

Ldminas de papel branco formatos A4.

Outros tipos de papel segundo os traballos que se vaian a realizar.
Lapis ou portaminas: 2B, HB.

Goma de borrar.

Regra milimetrada de 50 centimetros.

Escuadra e cartabén de tamaiio mediano.

Compas e accesorios (Adaptador para os estildgrafos).

Raspador para o afiado do lapis e as minas. Sacapuntas.
Estilégrafos de grosor 0,2; 0,4 e 0,8 (numeracién segundo fabricante).
6 compas: comprobar que se adapte 6 modelo.

Carpeta con capacidade para conter todos os materiais citados.

Tan importante é que o alumno dispofia de todos estes materiais, como que os mantefia en

perfecto estado de uso. Deberd conservalos limpos, revisalos e repofielos cando sexa necesario.

Nesta materia non se emprega libro de texto, as explicaciéns baséanse en diversos recursosdixitais

que se ofrecen ao alumnado a través da aula virtual.
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CRITERIOS DE AVALIACION NO BACHARELATO
22 BAC

1.- Resolver problemas de tanxencias mediante a aplicacién das propiedades do arco capaz, dos eixese
centros radicais e/ou da transformacion de circunferencias e rectas por inversién, indicando graficamente a
construcion auxiliar utilizada, os puntos de enlace e a relacién entre os seus elementos.

2.- Debuxar curvas ciclicas e cdnicas e identificar os seus principais elementos, utilizando as suas propiedades
fundamentais para resolver problemas de pertenza, tanxencia ou incidencia.

3.- Relacionar as transformaciéns homoléxicas coas suas aplicaciéns & xeometria plana e aos sistemas de
representacién, valorando a rapidez e a exactitude nos trazados que proporciona a sua utilizacién.

4.- Valorar a importancia da elaboracion de debuxos a man alzada para desenvolver a visién espacial,
analizando a posicidén relativa entre rectas, planos e superficies, identificando as stas relacions métricas para
determinar o sistema de representacion axeitado e a estratexia idénea que solucione os problemas de
representacidén de corpos ou espazos tridimensionais.

5.- Representar poliedros regulares, pirdmides, prismas, cilindros e conos mediante as suas proxeccidons
ortograficas, analizando as posicidns singulares respecto aos planos de proxeccién, determinando as
relacions métricas entre os seus elementos, as secciéns planas principais e a verdadeira magnitude ou
desenvolvemento das superficies que os conforman.

6.- Debuxar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros e conos, dispondo a sua
posicion en funcidn da importancia relativa das caras que se desexen amosar e/ou da convenienciados
trazados necesarios, utilizando a axuda do abatemento de figuras planas situadas nos planos coordenados,
calculando os coeficientes de reducion e determinando as seccidons planas principais.

7.- Elaborar bosquexos, esbozos e planos necesarios para a definicién dun proxecto sinxelo relacionado co
desefio industrial ou arquitectdnico, valorar a exactitude, a rapidez e a limpeza que proporciona a utilizacién
de aplicacions informaticas, planificar de maneira conxunta o seu desenvolvemento, revisar o avance dos
traballos e asumir as tarefas encomendadas con responsabilidade.

8.- Presentar de xeito individual e colectivo os bosquexos, os esbozos e os planos necesarios para a definicidn
dun proxecto sinxelo relacionado co desefo industrial ou arquitectdnico, valorar a exactitude, a rapidez e a
limpeza que proporciona a utilizacion de aplicacidns informaticas, planificar de maneira conxunta o seu
desenvolvemento, revisar o avance dos traballos e asumir as tarefas encomendadas con
responsabilidade.

CRITERIOS DE CUALIFICACION NO BACHARELATO
Para a avaliacién das actividades se estableceran diferentes niveis de logro:

1) Loxicano procesade aprendizaxee traballo:
- Limitase a recoller informacion sobre o ofrecido, sen ordenala e estruturala.

- Ordena a informacidn que lle chega, sen ser capaz de abstraer conceptos xerais aplicables a outros
casos.

- Emite hipdteses axeitadas, relaciénaas e saca conclusiéns propias.
- Comprende, comproba e extrae conceptos para utilizalos noutros casos.

2) Correcciémaexpresiomplasticadassuasproducions:

33



- Despreocupacion no trato e manexo de Utiles, soportes e mala presentacion de traballos.

- Coidado na presentacidn, tendo en conta conceptos como precision e limpeza.

- Precisidn en trazados, gusto pola boa composicién do traballo presentado coa técnica axeitada.
- Manexo propio e diversos de técnicas con adecuacion destas a fin requirido.

3) Capacidadeletraballo:

- Non ten habito de traballo.

- Traballa, pero sen método.

- Perde moito o tempo falando cos seus companieiros.

- Utiliza métodos de traballo axeitados, presentando o seu traballo nos prazos marcados.

- Presenta mais soluciéns que a pedida, segundo as necesidades do problema formulado.

5) Actitudexeral:

- Actitude agresiva ou pasiva.

- Actuia de modo receptivo sen mostrar interese.

- Interésase e emite a sta opinidn con argumentos razoables respectando quendas de palabra.

- Considera puntos diversos. Ten en conta as distintas opinidns e relacidnaas coas propias
expresandose sempre con correccién nas formas.

Na aula de plastica, é fundamental para o bo funcionamento da materia, a puntualidade dos
alumnos,asi como que este traia sempre o material a clase. Polo
que: A NON POSESION DURANTE A CLASE DO MATERIAL REQUIRIDO POLO PROFESOR/A SUPORA UNHA
FALTA DE MATERIAL. COMO O ALUMNO/A NON PODERA PRESENTAR O SEU TRABALLO DESE DIA
SUPORA ASEMADE UNHA REDUCCION DA NOTA FINAL DA AVALIACION. Se a actitude fose repetitiva
sancionariaselle ao alumno cun parte de conduta dado que dificulta o normal desenvolvemento da clase.

Ao comezo de ano escolar inférmaselles ds alumnos que os criterios de cualificacidn que seterdn en
conta o longo do curso serdn os seguintes:

e Como norma de caracter xeral do Departamento, para obter unha nota de como minimo
aprobado nunha avaliacién, é imprescindible obter en tddalas probas (exames) realizadas,
polo menos unha nota de 4 puntos e, ademais, a cualificacidn global da avaliacién unha
nota maior ou igual a 5 puntos.

® Probas escritas: haberd como minimo unha por avaliacién e o alumnado ten que acadar
mais dun catro nelas. O peso das probas escritas serd dun 70% da nota da avaliacion. Se
alguén suspendera a proba escrita fard unha recuperacién da mesma na que tera que
acadar como minimo un catro.

e Carpeta de Debuxo Técnico: Serd necesario que o alumno mantefia todos os apuntes
ordenados e dispostos sempre para a sia consulta. Tamén se gardaran na carpeta:

0 Laminas e exercicioBn cada unha das avaliacions o alumnado deberd facer as laminas e
exercicios practicos propostos pola profesora. Estes exercicios axudaran aos alumnos a comprender e
asentar cofiecementos.

Dentro de este apartado valorarase ao alumnado pola sta predisposicion cara tiaballo, o interese
pola materia e 0 cumprimento da®rmas Observarase que o alumnado tefia o material na aula, que avance
nos traballos e que contribla a crear un bo clima dentro da aula. O valor deste apartado na nota final sera
dun 30 %.

Se un alumno reitera a falta de material tres dias, a sia nota global da avaliacién verase penalizada en -
0,5 puntos ata un maximo de 2 puntos, dado que isto supord a non entrega das laminascorrespondes a esa
xornada de traballo.

34



Nos traballos TIC ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega” sen unha seleccién
previa da informacién por parte doo alumnado repercutirad negativamente na sta nota.

Cando unha avaliacidon non sexa superada o alumno ou alumna tentara recuperar a parte opartes
suspensas (exame, cartafol de apuntes, traballos e laminas) ao longo do seguinte trimestre.

En segundo curso de bacharelato, no periodo abranguido desde a realizacion da avaliacién final
ordinaria ata as datas de celebracién das probas ABAU ou probas extraordinarias, o alumnado acudira 3as
clases co fin de prepararse para a realizacidn de ditas probas.

A nota da materia na avaliacién final ordinaria tanto en primeiro como en segundo de bacharelatosera a

nota media das tres avaliacidns parciais. Dado que no expediente do alumnado non poden figurar notas con
numeros decimais, o redondeo farase como segue:

e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal superior a 0,5
corresponderalle a nota consecutiva superior (por exemplo: un 7,55 pasaria a ser un 8).

e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal inferior a 0,5 corresponderallea nota
consecutiva inferior (por exemplo: un 7,45 pasaria a ser un 7).

Se unha alumna ou alumno de bacharelato non lograra os obxectivos e non alcanzara o adecuado grao
de adquisicién das competencias correspondentes na avaliacion ordinaria, terd que presentarse a proba
extraordinaria. Esta serd similar as realizadas durante o cursoe consistird na realizacién dunha proba escrita
obxectiva de tipo practico (exame), na que se demostrara o grao de consecucion dos obxectivos do curso e o
dominio dos contidos. Para a realizacidn de tal proba, o alumno debera levar o material de traballo necesario
para a materia de Debuxo Técnico. A nota da materia na avaliacidn final extraordinaria neste caso sera

calculada de acordo a seguinte proporcion: 70% da nota que acade na proba extraordinaria e 30%
correspondenteds laminas e proxectos presentados ao longo do curso. Dado que no expediente do alumnado
non poden figurar notas con nimeros decimais, o redondeo farase como segue:

e Se o alumno ou alumna NON realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacidn final
ordinaria e extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo
profesorado, a nota na avaliacidn final extraordinaria sera a consecutiva inferior (por exemplo:unha
alumna con un 7,7 tera na avaliacidn final extraordinaria un 7).

e Se o alumno ou alumna realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacién ordinaria e a
extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo profesorado a nota
sera:

O aconsecutiva superior sempre que o decimal supere 0 0,5 (por exemplo: para 7,55 seriaun
8).
O aconsecutiva inferior sempre que o decimal NON supere o 0,5 (por exemplo: para 7,45seria

INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DO ENSINO E A PRACTICA DOCENTE NA ESO

ASPECTO A AVALIAR VALORACION

Resultados Analise e reflexion da porcentaxe de
suspensos e aprobados
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Analise e reflexion dos estandares non
superados polo alumnado

Adecuacion dos recursos e
materiais didacticos

Estado e adecuacién do material

Revisién do inventario de recursos
didacticos

Analise da necesidade de formacién sobre
0 emprego de novos recursos

Distribucion de espazos e
tempos

Adecuaciéon do tempo programado para
cada unha das actividades propostas

Adecuacion do espazo empregado para as
actividades

Metodoloxia

Flexibilidade na temporalizacion da materia

As actividades resultaron motivadoras

O nivel de dificultade das actividades
adecuouse as caracteristicas do alumnado

Facilitouse a aprendizaxe auténoma

Logrouse a participacion de todo o
alumnado

As actividades son colaborativas e
fomentan a participacién de todo o
alumnado

O emprego das TICs estivo adaptado a
formulacion das actividades

Necesidade de investigacion de novas
propostas metodoldxicas

Participacion das familias

Mantivéronse contactos coas familias

Contouse co apoio e participacién das
familias cando as actividades o requiriron

Alumnado con NEAE

Adoptaronse as medidas curriculares
axeitadas

Adoptaronse as medidas organizativas
axeitadas

Practica docente

Analise da evolucion das sesidns (tempo
invertido en crear un ambiente axeitado
para o traballo; en dar explicacions tedricase
formulacion de propostas; observando;
corrixindo...... )

Proporcionouse ao alumnado informacion
sobre o seu progreso.

Tentouse coordinar a temporalizacidn dos
estdndares con outras materias.

Procedementos e
instrumentos de avaliacidon

Adecuaronse os instrumentos de avaliacidn
Q0s estandares propostos

Proporciondronse actividades e
procedementos para recuperar a materia,
ao alumnado con algunha avaliacién
suspensa, ou coa materia pendente do
curso anterior, ou na avaliacion final
ordinaria.

Os criterios de cualificacién propostos

foron axustados e rigorosos.
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As familias foron informadas sobre o
proceso de avaliacion: criterios de
cualificacion e promocidn, etc.

PROCEDEMENTO PARA O SEGUEMENTO, RECUPERACION E AVALIACIONDO ALUMNADO COA MATERIA
PENDENTE

Ao comezo do ano escolar a xefe de departamento entrevistarase persoalmente con cada un dos rapaces e
rapazas que tefia a materia de Debuxo Técnico pendente. Nesta entrevista explicaraselles os requisitos
necesarios para recuperala asi coma o horario da profesora no que poderan resolver dubidas. Asemade
entregaraselles un boletin de exercicios que deberan presentar odia ou dias das probas fixadas pola
Xefatura de Estudos do centro.

O proceso de recuperacién consta de duas partes:

12 Parte. Todo o alumnado coa materia pendente debera realizar uns exercicios practicos propostos polo
departamento. Seranlles entregados a cada alumno persoalmente e deberan ser devoltos, unhavez
realizados, o dia do exame ou exames de pendentes fixado pola xefatura de estudos do centro.

22 Parte. - Todo o alumnado deberd realizar unha proba ou probas (exame) que abranga os contidos tedricos
e practicos minimos. Levasese a cabo o dia e & hora prevista no calendario de recuperacién dependentes por
xefatura de estudos e que sera publicada con antelacidon segundo os procedementos habituais.

NOTA IMPORTANTE: O alumnado deberad presentarse ao exame co material necesario para a sua
realizacion (Lapis, goma, cartabdns, compas...). No caso contrario non lles serd posible realizar o
devandito exame.

PROBAS EXTRAORDINARIAS

A proba extraordinaria, se levara a cabo no dia e hora fixados por Xefatura de estudos. As probas
extraordinarias desefiaranse tomando como referencia os procedementos e instrumentos de avaliacién e os
criterios de cualificacion do Departamento. A proba tratara sobre os contidos minimosdo curso que constan
na programacién do Departamento.

O alumnado que non aprobase Debuxo Técnico na avaliacion ordinaria, deberan:

19 Realizar durante as sesions previas a proba, e entregar ao seu profesor o dia do exame, todos os
exercicios propostos nestas sesions, asi coma aqueles que de xeito individual lle solicite o seu profesor/a.
Terd que entregar asemade aquelas tarefas ou proxectos que tefiasuspensos ou non entregados durante o
curso.

29 Realizar a proba extraordinaria mencionada anteriormente.
Os devanditos alumnos serdn informados deste procedemento na sesion previa a entrega dasnotas da

avaliacion ordinaria.

NOTA IMPORTANTE: O alumnado debera presentarse ao exame co material necesario para a sua

realizacion (Lapis, goma, cartabdns, compas...). No caso contrario non lles sera posible realizar o
devandito exame.
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PROCEDEMENTOS QUE PERMITAN AO ALUMNADO ACREDITAR OS CONECEMENTOSNECESARIOS EN DEBUXO
TECNICO Il CANDO NON CURSOU DT I.

O alumnado podera cursar en segundo de bacharelato Debuxo Técnico Il, sen ter cursado previamente Debuxo
Técnico |, sempre que demostre que relne as condiciéns necesarias para poder seguir con aproveitamento a
materia de segundo. Para acreditar os cofiecementos da correspondente materia do primeiro curso o
departamento didactico revisara o historial académico do alumnado na materia para decidir se reline ou non as
condiciéns para poder seguir con aproveitamento a materiade segundo.

Se o alumno cursa as duas materias (Debuxo Técnico | e Il) simultaneamente e non puidera asistir as clases de
primeiro considerarase que supera esta materia pendente se supera a de segundo levando a mesma nota nas
duas.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE
Na area de Debuxo Técnico aténdese & diversidade do alumnado de distintas formas:

e Diversificase a informacién conceptual para que cada grupo de alumnos, segundo o criterio do
profesor, poda elixir os apartados mais adecuados.

® Asumense as diferenzas no interior do grupo e propdfiense exercicios de diversa dificultade de
execucion.

e Distinguense os exercicios que se consideran realizables pola maioria dos alumnos.

e Facilitase a avaliacion individualizada na que se fixan as metas que o alumno debe alcanzar apartir de
criterios derivados da sua propia situacion inicial.

ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE SE TRABALLAN

Como no resto das materias de bacharelato, a ensinanza de Debuxo Técnico debe tdemeteno
desenvolvemento de certos elementos transversais do curriculo, ademaistdeciarcertas actitudes e habitos
de traballo que axuden ao alumnado a apreciar o propdésito de la matégiag@nfianza na sta habilidade para
superala satisfactoriamente e a mellorar en outras dimenshimaanas:autonomia persoakelaciéon
interpersoaletc.

Nesta materia traballaranse de xeito transversal ao longo do curso os seguintes elementos:

Blogue de elementos relacionados con aspectos curriculares

Comprension lectora, mediante a formulacién de problemas xeométricos de enunciado complexo, que requira
un analise do texto e unha interpretacidn correcta para pasar posteriormenteao proceso de solucién do
problema.

O profesor/a de Debuxo Técnico procurara que o alumnado manifeste as stas dubidas, os seusargumentos, os
seus criticas e calquera debate que se produza dentro da aula, de forma que verbalicen correctamente as suas
ideas. Co obxectivo tamén de mellorar a sia expresidn oral o alumnado explicara o proceso seguido na soluciéon
dos problemas formulados, avaliando o resultado,facendo propostas razoadas para melloralo e utilizando unha
linguaxe non discriminatoria. Para valorar a sia expresidn escrita proporanse traballos de busca e seleccion de
informacidn en diversasfontes (documentos de texto, imaxes, videos...), valorando que se faga de forma
contrastada e organizada, rexistrandoa en papel de forma coidadosa ou gardandoa dixitalmente en dispositivos
informaticos y servizos na rede.

Comunicacidén audiovisual, mediante a formulacién de pequenos proxectos audiovisuais a travésdos cales, o
alumnado tentard transmitir as ideas que xeraron as suas creacions.
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Para promover o emprego das novas tecnoloxias da informacién e comunicacién proporanse algunhas
actividades curriculares que se poderan levar a cabo utilizando os recursos informaticos e audiovisuais dos que
dispdn o centro. Estamos a falar do traballo con programas de debuxo vectorialtipo CAD.

Bloque de elementos relacionado coa empresa e o traballo

Prestarase atencion ao desenvolvemento de habilidades que estimulen a adquisicion e desenvolvemento do
espirito emprendedor, a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, ainiciativa, o traballo en equipo, a
confianza nun mesmo, a capacidade de comunicacién, a adaptabilidade, a observacion e a analise, a capacidade
de sintese, a visién emprendedora e o sentido critico. Con este fin, propofieranse actividades que axuden a:

- Adquirir estratexias que axuden a resolver problemas: identificar os datos e interpretalos, recofecer
que datos faltan para poder resolver o problema, identificar a pregunta e analizar que é oque se nos
pregunta.

- Desenvolver exercicios de creatividade colectiva entre os alumnos que axuden a resolver unha
necesidade cotia.

- Ter iniciativa persoal e tomar decisidns desde o seu espirito critico.

- Aprender a equivocarse e ofrecer as stas propias respostas.

- Traballar en equipo, negociar, cooperar e construir acordos.

Bloque de elementos relacionados coa prevencidn de a violencia contra as persoas con discapacidade,
comportamentos e estereotipos que supofian discriminacion sexista, ...
A materia tentard traballar para & prevencion da violencia de xénero, contra persoas condiscapacidade,
violencia terrorista ou calquera tipo de violencia ou racismo. Esta materia debe contribuir a superar
estereotipos e convencionalismos, asi coma evitar calquera forma de discriminacion (raza, sexo, cultura):
- Mediante o estudo da universalidade das representacidns técnicas creadas en distintos escenarios
historicos.
- Levando a cabo actividades relacionadas coas creacidns de arquitectos, enxefieiros, personaxes detodas as
orientaciéns sexuais para achegalos a eles mediante as suas obras.
- Investigando sobre o feito da pouca presenza das mulleres no campo da ciencia tecnoldxica.Blogue

de elementos relacionados cos semellantes e o contexto:

Temas relacionados coa educacidn civica e constitucional traballaranse:
- Mediante a formulacion de situacidns cotias que se resolvan de acordo con modos propios do método
de proxectos, como a exploracion sistematica de alternativas, a precision na linguaxe, aflexibilidade para
modificar o punto de vista ou a perseveranza na procura de soluciéns.
- Faranse actividades na procura de lograr o respecto e a valoracion dos traballos plastico-técnicos
provenientes doutras épocas e culturas.

Prestarase especial atencion a valoracion do desenvolvemento sostible e o medio ambiente:
- Analizando as formas da nosa contorna, tanto natural como artificial, para fomentar a educacién
medioambiental.
- Fomentando o coidado dos materiais utilizados, a limpeza dos traballos, asi coma o emprego de materiais
naturais e artificiais reciclados nas stias composicidns para contribuir activamente a defensa,conservacion e
mellora da nosa contorna como elemento determinante da calidade de vida.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES PREVISTAS
O Departamento de Artes Plasticas participara en todas as programadas polo centro (Magosto,Nadal, Paz,

Entroido, Dia das Letras Galegas, Dia da Arbore, etc.). Ao longo do curso segundo os intereses dos alumnos
programaranse actividades a medida que vaian xurdindo.
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MECANISMOS DE REVISION, DE AVALIACION E DE MODIFICACION DAS PROGRAMACIONS
DIDACTICAS EN RELACION COS RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA.

ASPECTOS A AVALIAR

VALORACION

Desenvolvemento dos obxectivos didacticos

Temporalizacién dos estandares de aprendizaxe

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion de tarefas

Estratexias metodoldxicas seleccionadas

Adecuacion dos materiais e recursos empregados

Adecuacion do plan de avaliacién inicial desefiado

Adecuacion das pautas xerais establecidas para a avaliacion
continua: probas, traballos, etc.

Claridade nos criterios de avaliacion

Uso de diversas ferramentas de avaliaciéon

Adecuacién dos mecanismos para informar as familias sobrecriterios
de avaliacion, estandares e instrumentos

Adecuacion dos criterios establecidos para o seguimento de
materias pendentes

Adecuaciéon dos programas de apoio, recuperacion, etc.
vinculados aos estandares

Adecuaciéon das medidas de atencién a la diversidade

Actividades de caracter interdisciplinar

Inclusidon de temas transversais

Grao de integracidn das TICs no desenvolvemento da materia

DESENO

INTRODUCION

O desefio converteuse nun elemento de capital importancia en todos os tipos de producidons humanas e
constitie hoxe un dos principais motores da economia cultural. O desefio aplicase en todos os ambitos e
atdépase por todas as partes, penetrando no cotian de tal xeito que a siia omnipresencia otorna imperceptible.

O estudo dos fundamentos do desefio é de grande importancia para capacitar o alumnado paraa
comprensidon do seu contorno e para a satisfaccidon con el, e para desenvolver a creatividade e o pensamento
diverxente, ao potenciar a capacidade para producir respostas multiples ante un mesmo estimulo. O estudo e a
iniciacion 4 practica do desefio promoven, por tanto, posturas activas ante a sociedade e a natureza, e
fomentan unha actitude analitica respecto 4 informacion que chega do contorno, contribuindo a desenvolver a

sensibilidade e o sentido critico.

CONTRIBUCION A ADQUISICION DAS COMPETENCIAS CLAVE.

A contribucidn as competencias clave da materia de Desefio debe entenderse desde o caracter practico
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da materia e a sUa capacidade para producir respostas multiples ante un mesmo estimulo.
Competencia en comunicacidn lingiistica

As estratexias comunicativas son clave na area dada a participacion do alumnado en permanentes
procesos de comunicacidon, como emisor e receptor, analizando os elementos da comunicacién, conecéndoos e
optimizandoos para crear mensaxes eficaces. O alumnado interpretarde elaborard mensaxes visuais aplicando
os codigos da linguaxe plastica, conxugando formatos, soportes, contextos e situacions de comunicacién,
pofiendo en xogo o discurso, o argumento, aescoita activa e a linguaxe non verbal.

Competencia matematica e competencias bdsicas en ciencia e tecnoloxia

A observacién, a percepcion e o andlise, a metodoloxia proxectual, a resolucion de problemas son
destrezas propias desta competencia. O alumnado debera razoar matematicamente para describir, interpretar,
manexar unidades, magnitudes e medidas, seguir cadeas argumentais na andlisedas relaciéns entre as figuras.

Competencia dixital

O contexto actual do desefio é incomprensible desde un enfoque non dixital. A tecnoloxia é unha
ferramenta necesaria e exponencial, unha fonte de informacién e aprendizaxe nun entorno en continua
evolucion dixital. A producién de proxectos e creacidns require o uso activo e creativo das aplicaciéns
informaticas, para buscar e procesar informacion transformandoa nun cofiecemento persoal.

Competencia de aprender a aprender

A concepcion metodoldxica da materia desenvolve as habilidades para organizar, resolver e persistir nas
propostas. Os proxectos de creacidén deben ser abertos e a sua contextualizacién favorecera que o alumnado
asuma a responsabilidade sobre o proceso e o resultado. A autonomia ven definida polo entusiasmo co que
afronte os novos retos e tarefas, cuxos limites quedaran acoutados polo seu interese e motivacion.

Competencias sociais e cidada

A interpretacion de fendmenos e a diversidade de situacidns sociais, a contextualizacién e
temporalizacién é punto de partida a calquera proposta de actividade da materia. A necesidade de empatia
queda reflectida nos diferentes puntos de vista, no traballo cooperativo onde o éxito é a suma da interaccion
cos demais.

Autonomia e iniciativa personal

Calquera toma de decisiéns nun proceso creativo debe entenderse como un claro reflexo de iniciativa e
de espirito emprendedor. Toda accién de deseiio pretende converter en feitos as ideas. A resolucién de
actividades abertas, desenvolve a capacidade de transformar ideas onde a imaxinacidn eo sentido critico son
garantias de éxito se se conxugan con procedemento, cofiecemento e técnica. Conceptos como
autocofiecemento, autoestima, autoconfianza, autonomia, interese e esforzo son claves no proceso de
resolucidn de proxectos.

Competencia de conciencia e expresions culturais

A estreita relacion do desefio e da arte é latente e discutida, os seus limites son difusos. Por isto, a
creacion de calquera producion por parte do alumnado debe buscar bases referenciais culturais, que lle sirvan
de guia, de informacién, de exemplo e de recofiecemento. Polo tanto, o alumnado debe cofiecer e empregar
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técnicas, materiais e recursos dos diferentes linguaxes artisticos, utilizandoos como medio de creacion persoal
para comunicar e compartir ideas. O desenvolvemento do sentido estético é primordial no desefio, marcado
pola sociedade de consumo e a ausencia de recofiecemento do non belo. E conveniente educar a sensibilidade
para cofiecer, comprender, apreciar e valorar autores, movementos e fitos, considerdndoos fontes de
cofiecemento e desfrutando delas.

CONTIDOS

Bloque 1.- Evolucién histdrica e ambitos do desefio

Concepto de deseiio: definicion, orixes e tendencias.

Historia do desefio. Da artesania a industria: a Revolucién Industrial. Principais periodos eescolas
de deseiio en diferentes ambitos. Figuras mais salientables.

Funcidns do desefio. Deseino e comunicacién social. Influencia do desefio na ética e na estética
contemporaneas.

Desefio publicitario e habitos de consumo.

Desefio sustentable: ecoloxia e ambiente.

Principais campos de aplicacion do desefio: grafico, de interiores, de moda e de produtos.
Desenfio e arte. Diferenzas e similitudes entre o obxecto artistico e o obxecto de desefio.
Proceso do desefio: desefio e creatividade. Desde a preparacién ata a elaboracion do produto
desefiado.

Bloque 2.- Elementos de configuracién formal

Teoria da percepcion visual. Proceso da percepcion visual. Leis da Gestalt.

Elementos bdsicos da linguaxe visual: punto, lifia, plano, cor, forma e textura. Aplicacién aodesefio.
Linguaxe visual: creacion de mensaxes visuais.

Sintaxe visual. Sistemas de ordenacidn: estrutura e composicidn. Recursos na organizacion da forma e o
espazo, e a sUa aplicacién ao desefio: repeticién, ordenacidon e composicién modular, simetria,
dinamismo, deconstrucion, etc.

Cor: modelos, gamas, interaccién e harmonia. Espazos de cor.

Desefio e funcién. Relacién entre forma e funcién. Andlise da dimensién pragmatica, simbdlica e
estética do desefio.

Bloque 3.- Teoria e metodoloxia do desefio

Introducidn a teoria do deseiio: definicién de teoria, metodoloxia, investigacion e proxecto.

Fases do proceso do desefio: formulacidn e estruturacion (suxeito, obxecto, método efinalidade),
elaboracion e seleccidén de propostas, e presentacién do proxecto.

Fundamentos de investigacion no proceso do desefio: compilacion de informacion e analise dedatos.
Planificacién do proceso de execucién: propodsito, necesidades, estilo, orzamento, tempo de
execucion, etc.

Materiais técnicos e procedementos para a realizacién de esquemas e bosquexos graficos.

Bloque 4.- Desefio grafico

Funciéns comunicativas do deseio grafico: identidade, informacion e persuasion.

Ambitos de aplicacién do desefio grafico.

Desefio grafico e sinalizacidn. Sinalética. Principais factores condicionantes, pautas e elementosna
elaboracion de sinais. Aplicacidns.
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o Tipografia: caracter tipografico. Elementos tipograficos. Lexibilidade. Clasificacion dos tipos.
Principais familias tipograficas.

o Desefio publicitario. Fundamentos e funcidns da publicidade. Elementos da linguaxepublicitaria.
e A funcion comunicativa da imaxe e a sUa relacién cos ambitos do desefio.
e Programas informaticos de llustracion e desefo: programas de deseiio vectorial e programasde

magquetaxe.
Bloque 5.- Desefio de produto e do espazo

® Proceso creativo no deseiio de obxectos e espazos: estudo previo, planificacion, bosquexos,
representacion grafica, modelo ou maqueta.

e Técnicas e materiais de representacién grafica.
o Desefio do espazo habitable. Organizacién do espazo: condicionantes fisicos, técnicos,funcionais e
psicosociais.
O Distribucién e circulacién.
O Principais materiais, instalaciéns e elementos construtivos empregados no deseio de
interiores: caracteristicas técnicas, estéticas e construtivas.
O lluminacién.
e Funciéns, morfoloxia, e tipoloxia dos obxectos. Relacion entre obxecto e usuario/a.
o Conceptos basicos de ergonomia, antropometria e bidnica e a sua aplicacidn ao desefio de

produtos e interiores.
TEMPORALIZACION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE AVALIABLES

12 TRIMESTRE

BLOQUE 1.- EVOLUCION HISTORICA E AMBITOS DO DESENO

- Cofiece e describe as caracteristicas fundamentais dunha parte das correntes e escolas da historia do desefio.

- Analiza imaxes relacionadas co desefio, identifica o dmbito ao que pertencen e relaciénaas coa sua corrente, a
sUa escola ou o seu periodo.

BLOQUE 2.- ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL

- Identifica os principais elementos da linguaxe visual presentes en obxectos de desefio ou do contexto cotian.

- Realiza composicions graficas, seleccionando e utilizando equilibradamente os principais elementos da
linguaxe visual.

- Analiza imaxes ou produtos de desefio, recofiecendo e diferenciando os seus aspectos funcionais estéticos e
simbdlicos.

- Aplica as teorias perceptivas e os recursos da linguaxe visual a realizacidn de propostas de desefio en
diferentes dmbitos.

- Utiliza a cor atendendo 3s suas calidades funcionais, estéticas e simbdlicas, e 4 sia adecuacién a propostas
especificas de desefio.

BLOQUE 3.- TEORIA E METODOLOXIA DO DESENO

- Cofiece e aplica a metodoloxia proxectual basica.

- Desenvolve proxectos sinxelos que dean resposta a propostas especificas de desefio previamente establecidas.
- Determina as caracteristicas técnicas e as intencidns expresivas e comunicativas de diferentes obxectos de
desefio.

- Recolle informacion, analiza os datos obtidos e realiza propostas creativas.

- Realiza esquemas e bosquexos para visualizar a peza e valorar a sia adecuacion aos obxectivos propostos.

- Materializa a proposta de desefio e presenta e defende o proxecto realizado, desenvolvendo a capacidade de
argumentacién e a autocritica

- Planifica o traballo, coordinase, participa activamente, e respecta e valora as realizaciéns do resto dos
integrantes do grupo nun traballo de equipo.



BLOQUE 4.- DESENO GRAFICO

- Realiza proxectos sinxelos nalgun dos campos propios do desefio grafico como a sinalizacion, a edicién, a
identidade, a embalaxe ou a publicidade.

- Examina obxectos de desefio e determina a sUa idoneidade en funcién das sUas caracteristicas
técnicas,comunicativas e estéticas.

- ldentifica as principais familias tipograficas e recofiece as nocidns elementais de lexibilidade, estrutura,
espaciado e composicion.

- Utiliza de xeito adecuado a tipografia seguindo criterios acertados na sua eleccién e na sia composicion.

- Resolve problemas sinxelos de desefio grafico utilizando os métodos, as ferramentas e as técnicas de
representaciéon adecuadas.

- Relaciona o grao de iconicidade de imaxes gréficas coas sudas funciéns comunicativas.

- Emite xuizos de valor argumentados respecto @ producidn gréfica propia e allea con base nos seus
cofiecementos sobre a materia, o seu gusto persoal e a sua sensibilidade.

- Utiliza con solvencia os recursos informaticos idoneos e aplicaos a resolucion de propostas especificas de
desefio grafico.

22 TRIMESTRE

BLOQUE 1.- EVOLUCION HISTORICA E AMBITOS DO DESENO

- Cofiece e describe as caracteristicas fundamentais das principais correntes e escolas da historia do desefio.

- Analiza imaxes de produtos de desefio e de obras de arte, e explica razoadamente as principais semellanzas e
diferenzas entre estes dous dmbitos, utilizando con propiedade a terminoloxia especifica da materia.

BLOQUE 2.- ELEMENTOS DE CONFIGURACION FORMAL

- Modifica os aspectos comunicativos dunha peza de desefio, ideando alternativas compositivas e
reelabordndoa con diferentes técnicas, materiais, formatos e acabamentos. = CD = DEB2.4.2. Descompdn en
unidades elementais unha obra de desefio grafico complexa e reorganizaas elaborando novas composicidns
plasticamente expresivas, equilibradas e orixinais.

BLOQUE 3.- TEORIA E METODOLOXIA DO DESENO

- Planifica o proceso de realizacién desde a fase de ideacidn ata a elaboracién final da obra

- Debuxa ou interpreta a informacidn grafica, tendo en conta as caracteristicas e os parametros técnicos e
estéticos do produto para o seu posterior desenvolvemento.

- Recolle informacidn, analiza os datos obtidos e realiza propostas creativas.

- Realiza esquemas e bosquexos para visualizar a peza e valorar a sia adecuacidn aos obxectivos propostos.

- Materializa a proposta de desefio e presenta e defende o proxecto realizado, desenvolvendo a capacidade de
argumentacion e a autocritica

- Planifica o traballo, coordinase, participa activamente, e respecta e valora as realizaciéns do resto dos
integrantes do grupo nun traballo de equipo.

BLOQUE 5.- DESENO DE PRODUTO

- Analiza obxectos de desefio e determina a sua idoneidade, realizando en cada caso un estudo da sua
dimensidn pragmatica, simbdlica e estética.

- Determina as caracteristicas formais e técnicas de obxectos de desefio atendendo ao tipo de produto e &s suas
intencidns funcionais e comunicativas.

- Desenvolve proxectos sinxelos de desefo de produtos en funcion de condicionantes e requisitos especificos
previamente determinados

- Interpreta a informacién gréafica achegada en supostos practicos de desefio de obxectos e do espazo.

- Utiliza adecuadamente os materiais e as técnicas de representacién grafica.

32 TRIMESTRE
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BLOQUE 1.- EVOLUCION HISTORICA E AMBITOS DO DESENO

- Cofiece e describe as caracteristicas fundamentais das principais correntes e escolas da historia do desefio.

- Comprende, valora e explica de maneira argumentada a incidencia que ten o desefio na formacién deactitudes
éticas, estéticas e sociais e nos habitos de consumo.

BLOQUE 3.- TEORIA E METODOLOXIA DO DESENO

- Recolle informacion, analiza os datos obtidos e realiza propostas creativas.

- Realiza esquemas e bosquexos para visualizar a peza e valorar a sUa adecuacidn aos obxectivos propostos.

- Materializa a proposta de desefio e presenta e defende o proxecto realizado, desenvolvendo a capacidade de
argumentacion e a autocritica

- Planifica o traballo, coordinase, participa activamente, e respecta e valora as realizaciéns do resto dos
integrantes do grupo nun traballo de equipo.

BLOQUE 5.- DESENO DE ESPAZO

- Realiza esquemas e esbozos para visualizar e valorar a adecuacién do traballo aos obxectivos propostos.

- En propostas de traballo en equipo, participa activamente na planificacion e na coordinacién do traballo e
respecta e valora as realizaciéns e as achegas do resto de integrantes do grupo

- Propdn solucidns viables de habitabilidade, distribucidn e circulacién no espazo en supostos sinxelos de
deseio de interiores

- Valora a metodoloxia proxectual, recofiece os factores que intervefien nela e aplicaa a resolucién de supostos
practicos.

- Cofiece as nocidns bdsicas de ergonomia e antropometria, e aplicaas en supostos practicos sinxelos de desefio
de obxectos e do espazo.

GRAO MiINIMO DE CONSECUCION DOS ESTANDARES DE APRENDIZAXE

Bloquel .- Evoluciorhistdricae ambitosdo desefio

- Cofiece e describe as caracteristicas fundamentais das principais correntes e escolas da historia dodesefio.
- Analiza imaxes relacionadas co desefio, identifica 0 dmbito ao que pertencen e relacidnaas coa suacorrente,
a sUa escola ou o seu periodo.

- Comprende, valora e explica de maneira argumentada a incidencia que ten o desefio na formacidn deactitudes
éticas, estéticas e sociais e nos habitos de consumo.

Blogque2.- Elementogle configuraciérformal

- Identifica os principais elementos da linguaxe visual presentes en obxectos de desefio ou do contextocotian.
- Realiza composicidons graficas, seleccionando e utilizando equilibradamente os principais elementosda
linguaxe visual.

- Analiza imaxes ou produtos de desefio, recoiiecendo e diferenciando os seus aspectos funcionaisestéticos
e simbdlicos.

- Aplica as teorias perceptivas e os recursos da linguaxe visual a realizacidn de propostas de desefio en
diferentes dmbitos.

- Utiliza a cor atendendo as suas calidades funcionais, estéticas e simbdlicas, e @ sia adecuacion a
propostas especificas de desefio.

- Modifica os aspectos comunicativos dunha peza de deseiio, ideando alternativas compositivas e
reelaborandoa con diferentes técnicas, materiais, formatos e acabamentos

Bloque3 .- Teoriae metodoloxiado Desefio.

- Cofiece e aplica a metodoloxia proxectual basica.
- Desenvolve proxectos sinxelos que dean resposta a propostas especificas de desefio previamente
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establecidas.

- Recolle informacidn, analiza os datos obtidos e realiza propostas creativas.

- Debuxa ou interpreta a informacidn grafica, tendo en conta as caracteristicas e os parametrostécnicos e
estéticos do produto para o seu posterior desenvolvemento.

- Realiza esquemas e bosquexos para visualizar a peza e valorar a sua adecuacién aos obxectivos
propostos.

- Materializa a proposta de desefio e presenta e defende o proxecto realizado.

- Planifica o traballo, coordinase, participa activamente, e respecta e valora as realizaciéns do restodos
integrantes do grupo nun traballo de equipo.

Bloque4 - Desefigréfico

- Realiza proxectos sinxelos nalgin dos campos propios do desefio grafico como a sinalizacion, aedicién,
a identidade, a embalaxe ou a publicidade.

- Identifica as principais familias tipograficas e recofiece as nocidns elementais de lexibilidade.

- Resolve problemas sinxelos de desefio grafico utilizando os métodos, as ferramentas e as técnicas de
representacién adecuadas.

- Relaciona o grao de iconicidade de imaxes graficas coas sUas funciéns comunicativas.

- Emite xuizos de valor argumentados respecto a producién grafica propia e allea con base nos seus
cofiecementos sobre a materia, o seu gusto persoal e a sua sensibilidade.

- Utiliza con solvencia os recursos informaticos idoneos e aplicaos & resolucidon de propostasespecificas de
desefio grafico.

Bloque 5.- Desefio de produto e do espazo

- Analiza obxectos de desefno e determina a sua idoneidade, realizando en cada caso un estudo da sua
dimensidon pragmatica, simbdlica e estética.

- Determina as caracteristicas formais e técnicas de obxectos de desefio atendendo ao tipo de produtoe as suas
intencidns funcionais e comunicativas.

- Desenvolve proxectos sinxelos de desefio de produtos en funcidon de condicionantes e requisitos
especificos previamente determinados.

- Interpreta a informacion grafica achegada en supostos practicos de desefio de obxectos e do espazo.

- Utiliza adecuadamente os materiais e as técnicas de representacion grafica.

- Realiza esquemas e esbozos para visualizar e valorar a adecuacion do traballo aos obxectivospropostos.

- En propostas de traballo en equipo, participa activamente na planificacion e na coordinacion dotraballo
e respecta e valora as realizacidns e as achegas do resto de integrantes do grupo.

- Valora a metodoloxia proxectual, recofiece os factores que intervefien nela e aplicaa a resolucion desupostos
practicos.

- Cofece as nocidéns basicas de ergonomia e antropometria, e aplicaas en supostos practicos sinxelosde
deseiio de obxectos e do espazo.

PROCEDEMENTOS E INSTRUMENTOS DE AVALIACION PARA A MATERIA DE DESENO

INSTRUMENTOS DE AVALIACION
En xeral seran:
® Observacién do traballo diario do alumnado (diario de clase/rexistro anecdético).
® Rexistro da sua participacion de xeito oral na aula (listaxe de control).

e Os proxectos individuais ou en grupo que se formulan para expofier posteriormente en equipoou de
xeito individual



e A entrega de tarefas e apuntes debuxados realizados na aula de xeito individual a diario, coaaxuda
da explicacién do profesorado.

® Revisién da carpeta do alumno.

® As probas escritas.

PROCEDEMENTOS DE AVALIACION

Habera varias probas escritas/debuxadas (exames) por avaliacion. Ditas probas seran pequenos proxectos
de desefio ou andlise de algln obxecto proporcionado pola profesora, seguindo os criterios establecidos nos
estandares de aprendizaxe avaliables. Se alguén suspendera algunha das probas fard unha recuperacion da
mesma.

Na valoracidn das actividades (caderno de desefo, proxectos, traballos de investigacién ...), resultado do
traballo na aula dia a dia, terase en conta a predisposicidon cara ao traballo do alumnado, o interese pola
materia e o cumprimento das normas. Observarase que o alumnado tefia o material naaula, que avance nos
traballos e que contribda a crear un bo clima dentro da aula.

O alumnado debera ter sempre a sta carpeta da materia (con apuntes e ldminas) dispofiible paraseren
revisada polo profesor.

Se alguén suspendera por non ter entregadas as actividades individuais sera imprescindibleque as
entregue a posteriori para poder ser avaliado positivamente nesta materia.

Nos traballos de investigacién ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega”
penalizarase con 5 puntos na sda nota. O valor que o departamento lle da aos traballos realizados en
actividades extraescolares é o mesmo que a calquera actividade realizada no ambito da aula.

CONCRECIONS METODOLOXICAS PARA A MATERIA DE DESENO

Como lifias metodoldxicas no desenvolvemento desta materia, propdéfiense, entre outras:
* Empregar sempre que sexa posible o entorno do alumnado como recurso educativo.
* Utilizar como recurso didactico os medios de comunicacién.
* Fomentar a interaccidén na aula como motor de aprendizaxe.
* Posibilitar, fomentar e inducir habitos racionais de traballo no alumnado.

* Promover situacions de aprendizaxe que esixan una actividade intelectual que lles facilite o aprendizaxe
por se mesmos e a actualizacién dos seus cofiecementos.

* Os traballos contemplaran certo grado de flexibilidade, pero no basico deberan adecuarse aos contidos
a que se refiren.

* De maneira progresiva facilitarase ao alumnado o manexo da terminoloxia propia da materia.

* Se potenciaran as técnicas de indagacién e investigacion, favorecendo a capacidade do alumnado para
traballar de maneira individual e en equipo. Asi mesmo se promovera o empregode medios dixitais por
parte do alumnado.

* Como criterio xeral, a entrega de exercicios para a stUa correccidon serd semanal. A puntualidade e
constancia neste aspecto sera un requisito imprescindible. Fomentando asi a siia capacidade organizativa,
o aproveitamento do tempo en clase e a asistencia.

* Poderan realizarse probas obxectivas se os contidos tedricos ou tedrico -practicos asi o aconsellan.
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* Se fomentard a interdisciplinariedade da materia con outras materias, aproveitando de este xeito
cofiecementos que o alumno xa posue para ser ampliados, reciclados ou reubicados segundo outros
pardmetros.

Os procedementos constitien unha parte moi importante no desefio, xa que son o medio de concrecién e
consolidacién dos conceptos. Na aula estruturaranse da maneira seguinte: informacién e conceptualizacién,
analise de procedementos e solucions e solucidn de problemas.

MATERIAIS E RECURSOS

De entre os materiais que se relacionan a continuacién, o profesor indicard os que considere mais

axeitados, de acordo co alumnado e segundo os traballos que se vaian a realizar 6 longo do curso.

E conveniente recomendar ¢ alumno a adquisicién de materiais de boa calidade. O desefio require un
trazado correcto, limpo, preciso e exacto. A utilizacién dun material de baixa calidade non permitirda obter un
resultado satisfactorio.

Laminas de papel Basik A-3.

Caderno de desefio en tamafio A-4.

Lapis brando e lapis de cores (se pode ser acuarelables).
Grafitos.

Gomas brandas e moldeables.

Tesoiras e cuter.

Témperas de cores primarios, branco e negro.

Pinceis para acuarela (n2 2, 8 y 12 minimo).

Papel para acuarela e técnicas humidas.

Tan importante é que o alumno dispofia de todos estes materiais, como que os mantefia en perfecto estado

de uso. Debera conservalos limpos, revisalos e repofielos cando sexa necesario.

CRITERIOS DE AVALIACION

Para promocionar o alumnado debera ter superado de xeito globalizada os seguintes obxectivos:

w

Coiecer e describir as caracteristicas fundamentais dos movementos histdricos e das correntese escolas
mais salientables na historia do desefio, recofiecer as achegas do desefio en diferentes ambitos e
valorar a repercusién que tivo nas actitudes éticas, estéticas e sociais na cultura contemporanea.
Comprender que a actividade de desefar sempre estd condicionada polo contorno natural, social e
cultural, e polos aspectos funcionais, simbdlicos, estéticos e comunicativos aos que se lles queira dar
resposta.

Identificar os elementos que forman a estrutura da linguaxe visual.

Utilizar os elementos basicos da linguaxe visual na realizacion de composicidns creativas que
evidencien a comprension e a aplicacién dos fundamentos compositivos.

Aplicar as teorias perceptivas e os recursos da linguaxe visual a realizacidon de produtosconcretos de
desefio.

Diferenciar os aspectos formais, funcionais, estéticos e comunicativos de obxectos dereferencia
dos distintos dmbitos do desefio.

Valorar a importancia da metodoloxia como ferramenta para a formulacion, o
desenvolvemento, a realizacion e a comunicacidn acertados do proxecto de desefio.

Resolver problemas de desefio de xeito creativo, ldxico e racional, adecuando os materiais e os
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

procedementos a sta funcidn estética, practica e comunicativa.

Compilar e analizar informacién relacionada cos aspectos do proxecto que se vaia desenvolver,para
realizar propostas creativas e realizables ante un problema de desefio.

Coiiecer e aplicar técnicas basicas de realizacién de esquemas e bosquexos, presentar con correccidn os
proxectos e argumentalos con base nos seus aspectos formais, funcionais, estéticos e comunicativos.
Explorar con iniciativa as posibilidades plasticas e expresivas da linguaxe grafica e utilizalas de xeito
creativo na ideacion e na realizacidon de obra orixinal de desefio gréfico, e analizar desde opunto de vista
formal e comunicativo produtos de desefio grafico, identificando os recursos graficos, comunicativos e
estéticos empregados.

Identificar as principais familias tipograficas e recofiecer as pautas basicas de lexibilidade, estrutura,
espazamento e composicion.

Realizar proxectos elementais de desefio grafico identificando o problema, achegando solucidons
creativas e seleccionando a metodoloxia e os materiais adecuados para a sla materializacion.
Desenvolver unha actitude reflexiva e creativa en relacidon coas cuestiéns formais e conceptuais da
cultura visual da sociedade da que forma parte.

Iniciarse na utilizaciéon de programas informaticos de ilustracién e desefo aplicdndoos a diferentes
propostas de deseio.

Analizar os aspectos formais, estruturais, semanticos e funcionais de obxectos de desefio, que poden
ser naturais, artificiais, de uso cotidn ou propios do desefio.

Desenvolver un proxecto sinxelo de desefio industrial, seguindo unha metodoloxia idénea e
seleccionando as técnicas de realizacion apropiadas.

Realizar un proxecto elemental de espazo habitable, seguindo unha metodoloxia idénea e
seleccionando as técnicas de realizacion apropiadas.

Valorar a importancia do cofiecemento e da aplicacion dos fundamentos ergondmicos e
antropomeétricos, nos procesos de desefio, entendendo que son ferramentas imprescindibles para
mellorar o uso dun obxecto ou dun espazo e adecualos as medidas, 4 morfoloxia e ao benestar
humanos.

CRITERIOS DE CUALIFICACION.

Para a avaliacidn das actividades se estableceran diferentes niveis de logro:

1) Léxicano procesade aprendizaxee traballo:
- Limitase a recoller informacion sobre o ofrecido, sen ordenala e estruturala.

- Ordena a informacion que lle chega, sen ser capaz de abstraer conceptos xerais aplicables a outroscasos.

- Emite hipdteses axeitadas, relaciénaas e saca conclusiéns propias.

- Comprende, comproba e extrae conceptos para utilizalos noutros casos.

2) Correcciémaexpresiomlasticadassuasproducions:
- Despreocupacion no trato e manexo de Utiles, soportes e mala presentacion de traballos.

- Coidado na presentacidn, tendo en conta conceptos como precision e limpeza.

- Precisidn en trazados, gusto pola boa composicidén do traballo presentado coa técnica axeitada.

- Manexo propio e diversos de técnicas con adecuacion destas a fin requirido.

3)Capacidad@etraballo:

-Non ten habito de traballo.

-Traballa, pero sen método.

- Perde moito o tempo falando cos seus compafieiros.
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- Utiliza métodos de traballo axeitados, presentando o seu traballo nos prazos marcados.
- Presenta mais soluciéns que a pedida, segundo as necesidades do problema formulado.

5) Actitudexeral:

- Actitude agresiva ou pasiva.

- Actuia de modo receptivo sen mostrar interese.

- Interésase e emite a sUa opinidn con argumentos razoables respectando quendas de palabra.
- Considera puntos diversos. Ten en conta as distintas opinidns e relacidnaas coas propias
expresandose sempre con correccién nas formas.

Ao comenzo de ano escolar inférmaselles s alumnos que os criterios de cualificacién que se terdn en
conta o longo do curso serdn os seguintes:
1.- Probas escritas: Os alumnos seran avaliados por medio de probas escritas de tipo tedrico e practico (neste
caso, debuxadas). Teranse en conta cando o alumno saque mais dun 4 nelas. O valor na nota final serd dun 50%.

Como apoio a nota obtida nestas probas, utilizaranse outros instrumentos de avaliacion.

2.- Practicas e caderno de Deseiio: Serd necesario que o alumnado tefia neste caderno todos os apuntes e os
bocexos ordenados e dispostos sempre para a sUa consulta.

Ademais en cada unha das avaliacions o alumnado debera facer as laminas e proxectos practicos
propostos pola profesora. Estes exercicios axudaran aos alumnos a comprender e asentar cofiecementos.

Dentro de este apartado valorarase ao alumnado pola sua predisposicion cara 6 traballo,iiteresepola
materia e o cumprimento das norma3bservarase que o alumnado tefia o material na aula, que avance nos
traballos e que contribla a crear un bo clima dentro da aula.

O valor deste apartado na nota final sera dun 50 %.

Se un alumno reitera a falta de material tres dias, a sia nota global da avaliacién verase penalizada en -0,5
puntos ata un maximo de 2 puntos, dado que isto supora a non entrega das laminascorrespondes a esa xornada de
traballo.

Nos traballos TIC ao igual que no resto dos traballos se se utiliza o “curta e pega” sen unha
seleccidn previa da informacién por parte doo alumnado repercutira negativamente na sida nota.

Cando unha avaliacién non sexa superada o alumno recuperard a parte o partes suspensas (exame,
traballos e ldminas) ao longo do seguinte trimestre.

O alumnado que tefia algunha avaliacién suspensa debera recuperala antes da avaliacidn finalordinaria.

No periodo abranguido desde a realizacidn da avaliacidn final ordinaria ata as datas de celebracion

das probas ABAU ou probas extraordinarias, o alumnado acudird 3as clases co fin deprepararse para a

realizacion de ditas probas.

A nota da materia na avaliacién final ordinaria sera a nota media das tres avaliacidns parciais.

Dado que no expediente do alumnado non poden figurar notas con niumeros decimais, o redondeofarase como

segue:

e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal superior a 0,5 corresponderalle
a nota consecutiva superior (por exemplo: un 7,55 pasaria a ser un 8).

e cando a nota media das tres avaliacidns parciais tefia un decimal inferior a 0,5 corresponderallea nota
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consecutiva inferior (por exemplo: un 7,45 pasaria a ser un 7).

Se unha alumna ou alumno non lograra os obxectivos e non alcanzara o adecuado grao de adquisicion das
competencias correspondentes na avaliacion ordinaria, tera que presentarse 4 proba extraordinaria. Esta sera
similar as realizadas durante o curso e consistird na realizacidon dunha proba escrita obxectiva de tipo practico
(exame), na que se demostrara o grao de consecucién dos obxectivos do curso e o dominio dos contidos. Para a
realizacion de tal proba, o alumno debera levar omaterial de traballo necesario para a materia de Desefo. A nota
da materia na avaliacién final extraordinaria neste caso sera calculada de acordo & seguinte proporcién: 70% da

nota que acade na proba extraordinaria e 30% correspondente as tarefas e proxectos presentados ao longo do
curso.
Dado que no expediente do alumnado non poden figurar notas con nimeros decimais, o redondeofarase como
segue:

e Se o alumno ou alumna NON realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacidn final ordinaria e
extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo profesorado, a nota na
avaliacidn final extraordinaria serd a consecutiva inferior (por exemplo:unha alumna con un 7,7 terd na
avaliacion final extraordinaria un 7).

e Se o alumno ou alumna realizou durante o periodo abranguido entre a avaliacién ordinaria e a
extraordinaria os traballos correspondentes de apoio e reforzo propostos polo profesorado a nota sera:

O aconsecutiva superior sempre que o decimal supere 0 0,5 (por exemplo: para 7,55 seriaun 8).
O a consecutiva inferior sempre que o decimal NON supere o 0,5 (por exemplo: para 7,45seria un 7).

PROBAS EXTRAORDINARIAS

A proba extraordinaria, se levara a cabo no dia e hora fixados por Xefatura de estudos. As probas
extraordinarias desefiaranse tomando como referencia os procedementos e instrumentos de avaliacidn e os
criterios de cualificacion do Departamento. A proba tratara sobre os contidos minimosdo curso que constan na
programacion do Departamento.

O alumnado que non aprobase Desefio na avaliacion ordinaria, deberan:

19 Realizar durante as sesions previas a proba, e entregar ao seu profesor o dia do exame, todos os
exercicios propostos nestas sesions, asi coma aqueles que de xeito individual lle solicite o seu
profesor/a. Terd que entregar asemade aquelas tarefas ou proxectos que tefiasuspensos ou non
entregados durante o curso.

22 Realizar a proba extraordinaria mencionada anteriormente.

Os devanditos alumnos serdn informados deste procedemento na sesion previa a entrega dasnotas da
avaliacion ordinaria.

NOTA IMPORTANTE: O alumnado debera presentarse ao exame co material necesario para a sua realizacidn (Lapis,
goma, cartabons, compads, rotuladores, lapis de cores, témperas...). No casocontrario non lles sera posible realizar

o devandito exame.

INDICADORES DE LOGRO PARA AVALIAR O PROCESO DO ENSINO E A PRACTICA DOCENTE NA ESO

ASPECTO A AVALIAR VALORACION

Resultados Analise e reflexion da porcentaxe de
suspensos e aprobados
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Andlise e reflexion dos estandares non
superados polo alumnado

Adecuacién dos recursos e
materiais didacticos

Estado e adecuacion do material

Revisién do inventario de recursos
didacticos

Anédlise da necesidade de formacién sobre
0 emprego de novos recursos

Distribucion de espazos e
tempos

Adecuacién do tempo programado para
cada unha das actividades propostas

Adecuaciéon do espazo empregado para as
actividades

Metodoloxia

Flexibilidade na temporalizacion da materia

As actividades resultaron motivadoras

O nivel de dificultade das actividades
adecuouse as caracteristicas do alumnado

Facilitouse a aprendizaxe autdnoma

Logrouse a participacion de todo o
alumnado

As actividades son colaborativas e
fomentan a participacion de todo o
alumnado

O emprego das TICs estivo adaptado a
formulaciéon das actividades

Necesidade de investigacién de novas
propostas metodoldxicas

Participacidn das familias

Mantivéronse contactos coas familias

Contouse co apoio e participacién das
familias cando as actividades o requiriron

Alumnado con NEAE

Adoptaronse as medidas curriculares
axeitadas

Adoptdronse as medidas organizativas
axeitadas

Practica docente

Analise da evolucion das sesidns (tempo
invertido en crear un ambiente axeitado
para o traballo; en dar explicacidons tedricas
e formulacion de propostas; observando;
corrixindo....)

Proporcionouse ao alumnado informacion
sobre o seu progreso.

Tentouse coordinar a temporalizacidn dos
estandares con outras materias.

Procedementos e
instrumentos de avaliacion

Adecuaronse os instrumentos de avaliacidon
aos estandares propostos

Proporciondronse actividades e
procedementos para recuperar a materia,
ao alumnado con algunha avaliacién
suspensa, ou coa materia pendente do
curso anterior, ou na avaliacion final
ordinaria.

Os criterios de cualificacién propostos
foron axustados e rigorosos.
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As familias foron informadas sobre o
proceso de avaliacion: criterios de
cualificacion e promocidn, etc.

MEDIDAS DE ATENCION A DIVERSIDADE

Na materia de Desefio o aténdese a diversidade do alumnado de distintas formas:
— Diversificase a informacion conceptual para que cada grupo de alumnos, segundo o criterio do
profesor, poda elixir os apartados mais adecuados.
— Asimense as diferenzas no interior do grupo e propdinense exercicios de diversa dificultade de
execucion.

— Distinguense os exercicios que se consideran realizables pola maioria dos alumnos.

— Facilitase a avaliacion individualizada na que se fixan as metas que o alumno debe alcanzar apartir de
criterios derivados da sua propia situacion inicial.

ELEMENTOS TRANSVERSAIS QUE SE TRABALLAN

Como no resto das materias de bacharelato, a ensinanza de Desefi@tgiuer tamén ao
desenvolvemento de certos elementos transversais do curriculo, ademais de potenciaragitizdes e
habitos de traballo que axuden ao alumnado a apreciar o propdsito de la materisganfianza na sta
habilidade para superala satigf@riamente e a mellorar en outras dimensidmsmanas:autonomia
persoalrelacion interpersoaletc.

Dentro do ambito das artes plasticas este departamento ten previsto realizar unha actividade de
deseiio da portada dun dos libros de lectura obrigatoria para 22 de Bacharelato que ademais de ir encamifiadas
a cumprir os obxectivos da area levan consigo a intencidn de fomentar a lectura asi comaa comprension lectora.

Por outro lado, o profesor/a de Desefio procurard que o alumnado manifeste as stas dubidas, osseus
argumentos, os seus criticas e calquera debate que se produza dentro da aula, de forma que verbalicen
correctamente as suas ideas, non permitindo que as mensaxes orais se vexan totalmente sustentadas polo
contexto. Co obxectivo tamén de mellorar a sia expresion oral o alumnado explicardo proceso seguido na
elaboracion dos seus proxectos, avaliando o resultado, facendo propostas razoadas para melloralo e utilizando
unha linguaxe non discriminatorio.

Para valorar a sua expresidn escrita proporanse traballos de analise de diversos elementos de Desefio,
valorandose que se faga de forma contrastada e organizada, rexistrandoa en papel de forma coidadosa ou se
fora o caso gardandoa dixitalmente en dispositivos informaticos y servizos na rede.

A comunicacidn audiovisual forma parte da esencia mesma desta materia e traballase desde diferentes
frontes, desde o estudo e analise de toda a informacién que nos chega por esta canle, ata acreacion de
mensaxes audiovisuais cunha determinada finalidade.

O feito de traballar con imaxes pode ser unha boa proposta para formular ao alumnado unha
actividade de reflexion e critica sobre os diferentes medios de comunicacidn e audiovisuais e sobre ocorrecto
emprego das tecnoloxias da informacion.

Para promover o emprego das novas tecnoloxias da informacién e comunicacién proporanse
algunhas actividades curriculares que se poderan levar a cabo utilizando os recursos informaticos e
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audiovisuais dos que dispdn o centro, como poderia ser o desefio dun cartel ou imaxe corporativa.

Ademais, prestarase atencidn ao desenvolvemento de habilidades que estimulen a adquisicidn e
desenvolvemento do espirito emprendedor, a partir de aptitudes como a creatividade, a autonomia, ainiciativa,
o traballo en equipo, a confianza nun mesmo, a capacidade de comunicacidn, a adaptabilidade, a observacién e
a anadlise, a capacidade de sintese, a vision emprendedora e o sentido critico. Con este fin, propofieranse
actividades que axuden a:

- Adquirir estratexias que axuden a resolver problemas: identificar os datos e interpretalos, recoiecer
gue datos faltan para poder resolver o problema, identificar a pregunta e analizar que é oque se nos
pregunta.

- Desenvolver exercicios de creatividade colectiva entre os alumnos que axuden a resolver unha
necesidade cotia.

- Ter iniciativa persoal e tomar decisidons desde o seu espirito critico.

- Aprender a equivocarse e ofrecer as stas propias respostas.

- Traballar en equipo, negociar, cooperar e construir acordos.

Temas relacionados coa educacidn civica e constitucional traballaranse:

- Mediante a formulacién de situacidns cotids que se resolvan de acordo con modos propios da
actividade plastica, como a exploracién sistematica de alternativas, a precisién na linguaxe, a
flexibilidade para modificar o punto de vista ou a perseveranza na procura de solucions.

- Faranse actividades na procura de lograr o respecto e a valoracidn dos traballos plasticos
provenientes doutras épocas e culturas.

- Tentarase que comprendan que a gran variedade de opcidns na representacion das formas e os
diferentes estilos implican a aceptacién doutros puntos de vista desde o respecto.

Prestarase especial atencion a prevencidn da violencia de xénero, contra persoas con
discapacidade, violencia terrorista ou calquera tipo de violencia ou racismo. Esta materia debe
contribuir a superar estereotipos e convencionalismos, asi coma evitar calquera forma de
discriminacién (raza, sexo, cultura):
- Mediante o estudo de representacidns visuais e plasticas creadas en distintos escenarios historicos.
- Mediante a identificacion das influencias que exercen os valores artisticos propios doutras culturassobre a
nosa e respectando as suas formas de expresion.
- Levando a cabo actividades relacionadas con artistas de todas as orientacidns sexuais para achegalosa eles
mediante as suas obras.

- Analizando as formas da nosa contorna, tanto natural como artificial, para fomentar a educacién
medioambiental.

- Investigando sobre o feito de atopar gran cantidade de artistas masculinos ao longo da historia epoucas
artistas femininas permite traballar a igualdade de sexos.

- Empregando os cddigos cromaticos de diversas culturas, analizados desde un punto de vista social e cultural,
contribuirase a traballar o recofiecemento da diversidade e a convivencia intercultural, a educacién para a
cultura da paz, o respecto a liberdade e a prevencién de calquera forma de violencia,racismo e xenofobia.

- Fomentando o coidado dos materiais utilizados, a limpeza dos traballos, asi coma o emprego de materiais
naturais e artificiais reciclados nas stias composicidns para contribuir activamente a defensa,conservacion e
mellora da nosa contorna como elemento determinante da calidade de vida.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS E EXTRAESCOLARES PREVISTAS
O Departamento de Artes Plasticas participara en todas as programadas polo centro (Magosto,Nadal,

Paz, Entroido, Dia das Letras Galegas, Dia da Arbore, etc.). Ao longo do curso segundo os intereses dos alumnos
programaranse actividades a medida que vaian xurdindo.



MECANISMOS DE REVISION, DE AVALIACION E DE MODIFICACION DAS PROGRAMACIONSDIDACTICAS EN
RELACION COS RESULTADOS ACADEMICOS E PROCESOS DE MELLORA.

ASPECTOS A AVALIAR VALORACION

Desenvolvemento dos obxectivos didacticos

Temporalizacidn dos estandares de aprendizaxe

Manexo dos contidos da unidade

Realizacion de tarefas

Estratexias metodoldxicas seleccionadas

Adecuacion dos materiais e recursos empregados

Adecuacion do plan de avaliacion inicial desefado

Adecuacion das pautas xerais establecidas para a avaliacién
continua: probas, traballos, etc.

Claridade nos criterios de avaliacién

Uso de diversas ferramentas de avaliacién

Adecuacion dos mecanismos para informar as familias sobre
criterios de avaliacidn, estandares e instrumentos

Adecuacion dos criterios establecidos para o seguimento de
materias pendentes

Adecuacion dos programas de apoio, recuperacion, etc.
vinculados aos estandares

Adecuacion das medidas de atencion a la diversidade

Actividades de caracter interdisciplinar

Inclusién de temas transversais

Grao de integracion das TICs no desenvolvemento da materia

MEDIDAS PREVISTAS PARA A POSIBLE TRANSICION AO ENSINO NON PRESENCIAL

Estas medidas serian de aplicacién a todos os grupos nos que imparte docencia este departamento. O
modelo non presencial resulta complexo nesta materia ao non poder facer un seguimento continuo das tarefas
do alumnado. E por isto que, no caso de ter que pasar a este modelo, seria fundamental a sta participacion
durante as clases on-line amosando as suas dubidas e os seus rostros para poder achegarnos o maximo posible
ao modelo presencial. S6 deste xeito avanzaran caraa consecucion dos obxectivos minimos e imprescindibles
para a superacién da materia.

En caso de ter que pasar ao ensino non presencial en 12, 32 e 42 da ESO seguirdse a traballar a través da
plataforma E-dixgal e aula virtual, mentres que nos outros niveis (12 e 22 deBAC) farase a través da aula virtual.
A docencia expositiva e a resoluciéon de dubidas farase a través de clases online en WEBEX. Para outras
comunicacions co alumnado e familias empregarase o correo electrdénico.

Durante os primeiros dias de clase facilitaraselle ao alumnado o material impreso necesario para facer
as laminas do primeiro trimestre en prevision de que nalgin momento teflamos que seguir cun modelo de
ensino non presencial. Tamén se comprobara que tefien acceso 4 aula virtual e correo electronico. Asemade,
insistirase na importancia de aproveitar ao maximo as xornadas de ensino presencial, asi coma seguir todas as
normas de seguridade e hixiene.



En Perillo, a 5 de setembro de 2022.

Asdo.: M2 Esther Diaz Lopez
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